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លទ្ធផលរ*ពឹងទុក 
បនា�3ប់ពីប�្ចប់មូ៉ឌុល អ្នកចូលរួម្រតyវបានរ<ពឹងថានឹង៖ 

1. អាចែស្វងយល់ពីមូលដាA3ន្រគឹះៃនការបេ្រងៀនឌីជីថល ការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌ និងយល់
ពីរេបៀបចូលរួមជាមួយសិស3}។ 

2. មានចំេណះដឹងអំពីឧបករណ៍េផ3}ងៗស្រមាប់បេង្កើតមាតិកាឌីជីថល និងអាចេ្រជើសេរ�សឧបករណ៍ចំាបាច់ស្រមាប់
ការរចនាមាតិកាឌីជីថល។ 

3. អាចអនុវត្តវVធីសាfស្តគរុេកាសល3eេផ3}ងៗគា23ក្ន\ងការបេ្រងៀនឌីជីថល និងេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍វាយតៃម្ល និងមតិែក
លម្អ្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ 

4. អាចអភិវឌ3�មាតិកាឌីជីថល យល់អំពីការអនុវត្តល្អបំផុត អភិវឌ3�និងែកលម្អជំនាញរចនាការបេ្រងៀន។ 
5. ែស្វងយល់ពីនិនា23ការនាេពលអនាគតៃនការេរៀន/ការបេ្រងៀនឌីជីថល និងប]s3្របឈមែដលអាចេកើតមាន េហើយ

អាចែកលម្អជំនាញ។  

 

 

 
  



 

 
4 

1. មូលដា34ន្រគឹះៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនឌីជីថល 
មូ៉ឌុលេនះ បេង្កើតមូលដាA3ន្រគឹះដ៏សំខាន់ស្រមាប់ការយល់ដឹងពីរេបៀបែដលឧបករណ៍ឌីជីថល និងបេច្ចកវVទ3Wកំពុង ផាx3ស់ប្ត�រកា
រអប់រ<។ មូ៉ឌុលេនះែស្វងយល់ពីឱកាសែដលផ្តល់េដាយបេច្ចកវVទ3W េដើម3�ីបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dែដល ទាក់ទាញ រួមប�្ច�ល 
និងមានឥទ្ធិពល ខណៈេពលែដលកំពុងេដាះ្រសាយប]s3្របឈម និងទំនួលខុស្រតyវ ែដលមកជាមួយការអនុវត្តរបស់វា។ 
រចនាេឡើងេដើម3�ីេរៀបចំអ្នកអប់រ<ស្រមាប់ត្រមyវការៃនពិភពឌីជីថលដំបូង មូ៉ឌុល េនះសង្កត់ធ្ងន់េលើតួនាទីៃនបេច្ចកវVទ3Wជា
ឧបករណ៍ស្រមាប់បេង្កើនលទ្ធផលសិក3d និងមេធ3Wបាយៃនការជំរុញការ បេង្កើតថ្មីក្ន\ងគរុេកាសល3e។ 
មូ៉ឌុលេនះ ចាប់េផ្តើមេដាយការពិនិត3eេមើលពីរេបៀបែដលបេច្ចកវVទ3Wឌីជីថលបានផាx3ស់ប្ត�រទិដ្ឋភាពអប់រ< េធ្វើឱ3e ការេរៀនសូ្រត
កាន់ែតងាយ្រសួល បត់ែបន និងមានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន។ ឧបករណ៍ដូចជាេវទិកាសិក3dតាមអ៊�នធឺណិត កម្មវVធីសហការ ប] 3
សិប3�និមិត្ត និងធនធានពហុេមេឌៀ បានកាx3យជាែផ្នកមួយៃនការអប់រ<ទំេនើប។ បេច្ចកវVទ3W ទំាងេនះមិន្រតឹមែតព្រងីកការឈាន
េទៅដល់ៃនការអប់រ<បុ៉េណា£3ះេទ ែថមទំាងអាចផ្តល់នូវបទពិេសាធន៍ ្របកប េដាយភាពសា¤3ហាប់ និងអន្តរកម្មែថមេទៀត ែដល
អនុ] 3តឱ3eអ្នកសិក3dចូលរួមជាមួយខ្លឹមសារតាមរេបៀប ែដលមិននឹកសា¥3នដល់ពីមុនមក។ 
ចំណ¦ចស្ន�លៃនមូ៉ឌុលេនះ គឺការទទួលសា§3ល់ថាបេច្ចកវVទ3Wែតមួយមុខមិន្រគប់្រគាន់េដើម3�ីជំរុញការផាx3ស់ប្ត�រ ្របកប េដាយអត្ថ
ន័យ ក្ន\ងការអប់រ<េនាះេទ។ អ្នកអប់រ<េដើរតួនាទីយ̈ា3ងសំខាន់ក្ន\ងការេរៀបចំរេបៀប ែដលឧបករណ៍ឌីជីថល ្រតyវបានេ្របើ្របាស់ 
េដើរតួជាអ្នកស្រមបស្រម©លែដលែណនំាអ្នកសិក3dតាមរយៈទិដ្ឋភាពៃនព័ត៌មាន និងធនធាន ដ៏សម3��រែបប។ មូ៉ឌុលេនះបងាs3ញ
ពីត្រមyវការ ស្រមាប់អ្នកអប់រ<េដើម3�ីទទួលយកយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀន ្របកបេដាយ ភាពៃច្ន្របឌិតែដលសង្កត់ធ្ងន់េលើការគិតែបប
រVះគន់ ការៃច្ន្របឌិត ការសហការ និងការស្រមបស្រម©ល។ តាមរយៈ ការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព អ្នក
អប់រ<អាចបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dែដលេផា|3តេលើសិស3} ែដលេរៀបចំអ្នកសិក3dស្រមាប់ប]s3្របឈម និងឱកាសៃនសតវត3}ទី 
21 ។ 
វVមា្រតសីលធម៌ៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនឌីជីថលគឺជាការេផា|3តសំខាន់មួយេទៀតៃនមូ៉ឌុលេនះ។ េនៅេពលែដល ឧបករណ៍ឌី
ជីថលកាន់ែតរ�ករាលដាល វាចំាបាច់ក្ន\ងការពិចារណាេលើប]s3ដូចជា ឯកជនភាពទិន្នន័យ សុវត្ថិភាពអនឡាញ និងសិទ្ធិកម្ម
សិទ្ធិប] 3។ មូ៉ឌុលេនះែណនំាអំពីេគាលគំនិតៃនភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថល េលើកទឹកចិត្តអ្នកអប់រ<ឱ3eយកគំរូតាម និងបេ្រងៀនការ
េ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយការទទួលខុស្រតyវ និង្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌។ តាមរយៈការជំរុញវប3�ធម៌ៃនការេគារព 
ទំនួលខុស្រតyវ និងសុវត្ថិភាពេនៅក្ន\ង កែន្លងឌីជីថល អ្នកអប់រ<អាចជួយសិស3}ឱ3eរុករកភាពស្ម\គសា¥3ញៃនពិភពអនឡាញេដាយ
សុវត្ថិភាព និងទំនុកចិត្ត។ 
មូ៉ឌុលេនះក៏េដាះ្រសាយនូវឧបសគ្គ ែដលអ្នកអប់រ<អាច្របឈមមុខេនៅេពលរួមប�្ច�លឧបករណ៍ឌីជីថល េទៅក្ន\ងការ អនុវត្ត
របស់ពួកេគ។ ប]s3្របឈមដូចជាការចូលេ្របើបេច្ចកវVទ3Wមានក្រមិត គមាx3តក្ន\ងចំេណះដឹងឌីជីថល និងការតសូ៊នឹងការផាx3ស់
ប្ត�រអាចរារំាងដល់ការទទួលយកវVធីសាfស្តបេ្រងៀន និងេរៀនឌីជីថល។ តាមរយៈការ ែស្វងយល់ពីយុទ្ធសាfស្តជាក់ែស្តងេដើម3�ី
ជម្នះឧបសគ្គទំាងេនះ អ្នកចូលរួមនឹងទទួលបានការយល់ដឹងអំពីវVធី បេង្កើត វប3�ធម៌ឌីជីថលែដលគំា្រទ និងៃច្ន្របឌិតេនៅក្ន\ង
សា3ប័នរបស់ពួកេគ។ ្របធានបទដូចជា ការអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈ ការែបងែចកធនធាន និងការសហការរវាងអ្នកអប់រ< និស3}ិត និង
្រកុមព័ត៌មានវVទ3W ្រតyវបានពិភាក3dេដើម3�ីធានាថា គំនិតផ្ត�ចេផ្តើមឌីជីថលមាននិរន្តរភាព និងមានឥទ្ធិពល។ 
េនៅទីបំផុត វាផ្តល់នូវទិដ្ឋភាពទូេទៅៃនរេបៀបែដលបេច្ចកវVទ3Wអាចផាx3ស់ប្ត�រការអប់រ< េនៅេពលេ្របើ្របាស់្របកប េដាយ្របសិទ្ធ
ភាព និងការទទួលខុស្រតyវ។ វាផ្តល់ឱ3eអ្នកអប់រ<នូវឧបករណ៍ ចំេណះដឹង និង្រកបខ័ណl្រកម សីលធម៌ែដល្រតyវការេដើម3�ីបេង្កើត
បទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថលដ៏មានអត្ថន័យ។ េនៅចុងប�្ចប់ៃនមូ៉ឌុលេនះ អ្នកចូលរួមនឹងមិន្រតឹមែតយល់អំពីសក̄ា3នុពលៃន
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ការបេ្រងៀនឌីជីថលបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងមានអារម្មណ៍ថា មានអំណាចក្ន\ងការអនុវត្តការអនុវត្តន៍ទំាងេនះេនៅក្ន\ងបរVបទ
អប់រ<របស់ពួកេគផា�3ល់ ជំរុញអ្នកសិក3dជំនាន់ថ្មី ែដល្រតyវបានេរៀបចំស្រមាប់ពិភពឌីជីថលែដលកាន់ែតខាx3ំងេឡើង។ 

1.1 ការែណនំាអំពីការបេ្រងៀន និងការេរៀនឌីជីថល 

ការបេ្រងៀន និងការេរៀនឌីជីថល តំណាងឱ3eការផាx3ស់ប្ត�រជាមូលដាA3នេនៅក្ន\ងរេបៀបែដលការអប់រ< ្រតyវបាន ខិតជិតេនៅក្ន\ងសត
វត3}ទី 21 ។ ការរួមប�្ច�លបេច្ចកវVទ3Wេទៅក្ន\ងបរVយាកាសអប់រ< បានផាx3ស់ប្ត�រវVធីៃនការប�្ជ�ន ចំេណះដឹង រេបៀបែដលសិស3}េធ្វើ
អន្តរកម្មជាមួយខ្លឹមសារ និងវVធីែដលពួកេគចូលរួមជាមួយគា23 និងអ្នកអប់រ< របស់ពួកេគ។ ជាស្ន�លរបស់ខ្ល�ន ការបេ្រងៀន និងការ
េរៀនឌីជីថលសំេដៅេលើការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍បេច្ចកវVទ3W េវទិកា និងធនធានេដើម3�ីបេង្កើន និងស្រម©លដល់ដំេណើរការបេ្រងៀន 
និងេរៀន។ េនះរាប់ប�្ច�លទំាងវVសាលគមៃនបេច្ចកវVទ3W ចាប់ពីេវទិកាសិក3dតាមអ៊�នធឺណិត វ�េដអូអន្តរកម្ម និងធនធានពហុ
ព័ត៌មាន រហូតដល់បេច្ចកវVទ3Wទំេនើប បែន្ថមេទៀតដូចជា ប] 3សិប3�និម្មិត (AI) ការពិតនិម្មិត (VR) និងការេរៀនម̈ា3សីុន 
(ML)។ បេច្ចកវVទ3W ទំាងេនះអាចឱ3eអ្នកសិក3dអាចចូលេ្របើខ្លឹមសារ សហការ និងចូលរួមជាមួយការអប់រ<របស់ពួកេគតាម 
រេបៀបែដល បត់ែបន មានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន និងមានភាពសា¤3ហាប់ជាងេពលមុនៗ។ 
សារៈសំខាន់ៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមឌីជីថល មិនអាចនិយាយេលើសពីេនះបានេទ។ វាផ្តល់ឱកាស យ̈ា3ងសំខាន់េដើម3�ី
េធ្វើឱ3eការអប់រ<កាន់ែតអាចចូលដំេណើរការបាន រួមប�្ច�ល និងមាន្របសិទ្ធភាព។ តាមរយៈ េវទិកាឌីជីថល សិស3dនុសិស3}អាច
ចូលរួមជាមួយសមា²3រៈសិក3dបាន្រគប់េពល និង្រគប់ទីកែន្លង េដាយបំែបក ឧបសគ្គ្របៃពណីៃនេពលេវលា និងភូមិសាfស្ត។ វា
េធ្វើ្របជាធិបេតយ3eដល់ការអប់រ< េដាយធានាថាបុគ្គល េនៅក្ន\ងតំបន់ដាច់្រសយាល ឬតំបន់ែដលខ្វះខាត មានលទ្ធភាពទទួល
បានធនធានអប់រ<ែដលមានគុណភាពខ្ពស់ ដូចគា23េទៅនឹងអ្នកេនៅក្ន\ងតំបន់ែដលមានការអភិវឌ3�ន៍ជាង។ ឧបករណ៍ឌីជីថលក៏ផ្ត
ល់សិទ្ធិអំណាច ដល់សិស3}ឱ3e ទទួលយកភាពជាម̂ា3ស់ៃនការេរៀនសូ្រតរបស់ពួកេគ អនុ] 3តឱ3eពួកេគរ�កចេ្រមើនតាមេល3�¶ន
របស់ពួកេគ ពិនិត3eេមើលេឡើងវVញនូវសមា²3រៈេនៅេពលចំាបាច់ និងេ្រជើសេរ�សផ្ល�វសិក3dែដល្រសបតាមផល្របេយាជន៍ផា�3ល់ខ្ល�ន 
និងេគាលេដៅរបស់ពួកេគ។ េនៅេពលែដលពិភពេលាកកាx3យជាឌីជីថលកាន់ែតេ្រចើន សមត្ថភាពក្ន\ងការរុករក និងេ្របើ្របាស់ប
េច្ចកវVទ3W្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព បានកាx3យជាជំនាញដ៏សំខាន់ែដលមានសារៈសំខាន់ មិន្រតឹមែត ស្រមាប់ភាពេជាគជ័យ
ក្ន\ងការសិក3dបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តក៏ស្រមាប់ភាពេជាគជ័យេនៅក្ន\ងកមាx3ំងពលកម្មសម័យទំេនើប ផងែដរ។ 
ការវVវឌ3�ន៍ៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមែបបឌីជីថល មានដំេណើរការេលឿន និងផាx3ស់ប្ត�រ។ េនៅសម័យដំបូង ៃនបេច្ចកវVទ3W
ក្ន\ងវVស័យអប់រ< ការេផា|3តសំខាន់គឺេទៅេលើការេធ្វើឌីជីថល សមា²3រៈអប់រ<ែបប្របៃពណី ដូចជា េសៀវេភៅសិក3d ការបេ្រងៀន និង
សន្លឹកកិច្ចការ េទៅជាទ្រមង់េអឡិច្រតyនិច។ េទាះជាយ̈ា3ងណាក៏េដាយ យូរៗេទៅ វVសាលភាពបានព្រងីកេដើម3�ីរួមប�្ច�ល
ឧបករណ៍ពហុព័ត៌មានអន្តរកម្ម េវទិកាពិភាក3dអនឡាញ និងថា23ក់និម្មិត ែដលអនុ] 3តឱ3eមានការ្របា្រស័យទាក់ទងគា23តាម
េពលេវលាជាក់ែស្តង និងការសហការគា23រវាងសិស3} និង្រគyេនៅ ចមា¹3យឆា¹3យ។ សព្វៃថ្ងេនះ េយើងេឃើញការមកដល់ៃនបេច្ចក
វVទ3Wទំេនើបបែន្ថមេទៀត ដូចជាេវទិកាសិក3d ែដលដំេណើរការេដាយ AI ែដលស្រមបខ្ល�នេទៅនឹងត្រមyវការរបស់សិស3}មា23ក់ៗ 
ការពិតនិម្មិត និងបែន្ថមែដល ផ្តល់នូវបទពិេសាធន៍សិក3dដ៏សីុជេ្រមៅ និងឧបករណ៍េលងេហ្គមែដលទាក់ទាញសិស3}ក្ន\ងវVធី
អន្តរកម្ម និងផ្តល់រងា¤3ន់ កាន់ែតេ្រចើន។ ភាពេជឿនេលឿនទំាងេនះបានេធ្វើបដិវត្តការអប់រ<ែបប្របៃពណី បេង្កើតលទ្ធភាពថ្មី
ស្រមាប់រេបៀប ែដលការេរៀនសូ្រតអាច្រតyវបានេរៀបចំ ែចកចាយ និងបទពិេសាធន៍។ 
តួនាទីៃនការបេ្រងៀននិងការេរៀនតាមឌីជីថលក្ន\ងការផាx3ស់ប្ត�រការអប់រ<គឺធំេធង។ ការផាx3ស់ប្ត�រដ៏សីុជេ្រមៅបំផុតមួយ ែដលប
េច្ចកវVទ3Wបាននំាយកមកក្ន\ងការអប់រ< គឺការផាx3ស់ប្ត�រពីគំរូ្របៃពណី ទំហំមួយសមនឹង្រគប់ទំាងអស់ េទៅជា វVធីសាfស្តផា�3ល់ខ្ល�ន 
និងេផា|3តេលើអ្នកសិក3d។ េនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនែបប្របៃពណី សិស3}ទំាងអស់ែតងែត្រតyវបាន បេ្រងៀនសមា²3រៈដូចគា23ក្ន\ងវVធីដូចគា23 
េដាយមិនគិតពីរចនាប័ទ្មសិក3d ចំណាប់អារម្មណ៍ ឬសមត្ថភាពរបស់ ពួកេគមា23ក់ៗ។ េទាះជាយ̈ា3ងណាក៏េដាយ ជាមួយនឹង
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ឧបករណ៍ឌីជីថល អ្នកអប់រ<អាចែកស្រម©លេមេរៀន េដើម3�ីបំេពញ តាមត្រមyវការជាក់លាក់របស់សិស3}មា23ក់ៗ េដាយផ្តល់ជូននូវ
ខ្លឹមសារ សកម្មភាព និងការវាយតៃម្លខុសៗគា23 ែដល្រសប តាមេល3�¶ន និងចំណ¼លចិត្តរបស់អ្នកសិក3dនីមួយៗ។ ការផាx3ស់ប្ត�
រេនះបាននំាឱ3eមានបរVយាកាសអប់រ< ែដលរួមប�្ច�ល កាន់ែតេ្រចើន ែដលសិស3}្រគប់រូប េដាយមិនគិតពី្របវត្តិ ឬសមត្ថភាព
របស់ពួកេគអាចទទួលបានេជាគជ័យ។ តាមរយៈការអនុ] 3តឲ3eអ្នកអប់រ<េ្របើ្របាស់ទិន្នន័យតាមេពលេវលាជាក់ែស្តង េដើម3�ី
តាមដានវឌ3�នភាពរបស់សិស3} និងែកស្រម©លវVធីសាfស្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគេទៅតាមេនាះ ការបេ្រងៀនែបបឌីជីថលបានេធ្វើឱ3e
ការេរៀនសូ្រតកាន់ែត ស្រមបខ្ល�ន និងេឆ្លើយតបេទៅនឹងត្រមyវការរបស់សិស3}។ 
ជាងេនះេទៅេទៀត តួនាទីៃនការបេ្រងៀន និងេរៀនឌីជីថលក្ន\ងការអប់រ< ទំេនើបមិន្រតyវបានកំណត់ចំេពាះថា23ក់េរៀន េនាះេទ។ វា
ព្រងីកដល់ការេរៀនសូ្រតេពញមួយជីវVត និងការអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈ បេង្កើត្របព័ន្ធេអកូៃនការសិក3d ជាបន្តបនា�3ប់ ែដលគំា្រទអ្នក
សិក3dេនៅ្រគប់ដំណាក់កាលៃនជីវVត។ ជាមួយនឹងេល3�¶នៃនការផាx3ស់ប្ត�របេច្ចកវVជា®3 យ̈ា3ងឆាប់រហ័ស និងត្រមyវការឥតឈប់
ឈរស្រមាប់ជំនាញថ្មីៗក្ន\ងកមាx3ំងពលកម្ម សមត្ថភាពក្ន\ងការចូលរួម ក្ន\ងការសិក3dេពញមួយជីវVត គឺចំាបាច់ណាស់។ េវទិកា
ឌីជីថល និងវគ្គសិក3dតាមអ៊�នធឺណិតអនុ] 3តឱ3eបុគ្គល បន្តការសិក3dរបស់ពួកេគេពញមួយអាជីពរបស់ពួកេគ ជួយពួកេគ
ទទួលបានជំនាញថ្មីៗ ែកលម្អជំនាញែដល មាន្រសាប់ និងរក3dការ្របកួត្របែជងក្ន\ងទីផ3dរការងារ។ េនះមានសារៈសំខាន់ជា
ពិេសសេនៅក្ន\ងពិភពេលាក ែដលឧស3dហកម្មកំពុងវVវឌ3�ឥតឈប់ឈរ េហើយនិេយាជិត្រតyវស្រមបខ្ល�នេទៅនឹងឧបករណ៍ ប
េច្ចកវVទ3W និងការ អនុវត្តថ្មីៗ េដើម3�ីរក3dភាពពាក់ព័ន្ធ។ 
េនៅក្ន\ងការអប់រ<ែបបទំេនើប ការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមឌីជីថល បានកាx3យជាែផ្នកមួយៃនការអភិវឌ3�ន៍ ជំនាញសំខាន់ៗក្ន\ង
សតវត3}ទី 21 ។ ជំនាញទំាងេនះ ែដលរួមមានចំេណះដឹងែផ្នកឌីជីថល ការគិតែបបរVះគន់ ការេដាះ្រសាយប]s3 ការ្របា្រស័យ
ទាក់ទង និងការសហការ គឺចំាបាច់ស្រមាប់ភាពេជាគជ័យទំាងក្ន\ងបរVបទសិក3d និងវVជា®3ជីវៈ។ តាមរយៈការេ្របើ្របាស់
ឧបករណ៍ឌីជីថល សិស3}មិន្រតឹមែតទទួលបានចំេណះដឹងេនៅក្ន\ងមុខវVជា®3 ្របៃពណីបុ៉េណា£3ះេទ ែថមទំាងកំពុងេរៀនពីរេបៀប
រុករកបរVយាកាសឌីជីថល េ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3Wេដើម3�ីេដាះ្រសាយ ប]s3 និងសហការជាមួយអ្នកេផ3}ងេទៀតេនៅក្ន\ងលំហនិម្មិ
ត។ ជំនាញទំាងេនះមានសារៈសំខាន់កាន់ែតខាx3ំង េនៅក្ន\ងេសដ្ឋកិច្ចឌីជីថល ែដលភាពសា�3ត់ជំនាញជាមួយបេច្ចកវVទ3W និង
សមត្ថភាពក្ន\ងការេធ្វើការក្ន\ងចេនាx3ះ ឌីជីថលមានសារៈសំខាន់ចំេពាះភាពេជាគជ័យេស្ទើរែត្រគប់វVស័យ។ 
ការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមឌីជីថលក៏ផ្តល់អត្ថ្របេយាជន៍យ̈ា3ងសំខាន់ស្រមាប់អ្នកអប់រ<ផងែដរ។ ្រគyបេ្រងៀន អាចេ្របើ
ឧបករណ៍ឌីជីថលេដើម3�ីបេង្កើតេមេរៀនែដលទាក់ទាញ និងអន្តរកម្មកាន់ែតេ្រចើន ែដលទាក់ទាញចំណាប់ អារម្មណ៍របស់សិស3} 
និងរក3dពួកេគឱ3eចូលរួមក្ន\ងដំេណើរការសិក3d។ ឧបករណ៍ទំាងេនះអាចជួយេធ្វើឱ3eគំនិត អរូបីកាន់ែតជាក់ែស្តងតាមរយៈខ្លឹម
សារពហុព័ត៌មាន ការែក្លងេធ្វើ និងលំហាត់អន្តរកម្ម។ េលើសពីេនះ ការេ្របើ្របាស់េវទិកាឌីជីថលជួយស្រម©លការងាររដ្ឋបាល
ដូចជា ការផ្តល់ចំណាត់ថា23ក់ ការវាយតៃម្ល និងការ ទំនាក់ទំនងជាមួយសិស3} េដាយផ្តល់ឱ3eអ្នកសិក3dនូវេពលេវលាបែន្ថម
េទៀតេដើម3�ីេផា|3តេលើការបេ្រងៀន និងការ គំា្រទសិស3}។ ឱកាសអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈក៏អាចរកបានកាន់ែតងាយ្រសួលតាមរយៈវគ្គ
សិក3dតាមអ៊�នធឺណិត សិកា¿3សាលា តាមអ៊�នធឺណិត និងបណាp3ញសហការ ែដលអនុ] 3តឱ3eអ្នកអប់រ<ទទួលបានព័ត៌មានថ្មីៗ 
ជាមួយនឹងយុទ្ធសាfស្ត បេ្រងៀន និងឧបករណ៍បេច្ចកវVទ3Wចុងេ្រកាយបំផុត។ 
ទីបំផុត ការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាម្របព័ន្ធឌីជីថល កំពុងបេង្កើតអនាគតៃនការអប់រ< េដាយផ្តល់នូវ បទពិេសាធន៍សិក3dែដល
មានលក្ខណៈបត់ែបន មានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន និងទាក់ទាញជាងមុន។ បេច្ចកវVទ3W ទំាងេនះផ្តល់អំណាចដល់ទំាងអ្នកអប់រ< 
និងសិស3dនុសិស3}ក្ន\ងការបេង្កើត និងបទពិេសាធន៍ៃនការអប់រ<េនៅក្ន\ងវVធីថ្មី និងគួរឱ3eរ<េភើប ជំរុញការៃច្ន្របឌិត ការដាក់ប�្ច�ល 
និងភាពងាយ្រសួលក្ន\ងការអប់រ<។ េនៅេពលែដលេយើងបន្ត េឆាÀ3ះេទៅមុខក្ន\ងយុគសម័យឌីជីថលេនះ តួនាទីៃនបេច្ចកវVទ3Wក្ន\ង
ការអប់រ<នឹងបន្តព្រងីក េដាយផ្តល់ឱកាសថ្មីៗ ស្រមាប់ការរ�កចេ្រមើន ភាពៃច្ន្របឌិត និងការតភា®3ប់។ ការរួមប�្ច�លឧបករណ៍ឌី
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ជីថលេទៅក្ន\ងការអប់រ< មិនែមន្រគាន់ែតជានិនា23ការមួយបុ៉េណា£3ះេទ។ វាគឺជាការផាx3ស់ប្ត�រជាមូលដាA3នែដលកំពុងផាx3ស់ប្ត�រ
ទិដ្ឋភាពៃនការអប់រ< និងេរៀបចំអ្នកសិក3dស្រមាប់អនាគត ែដលជំនាញឌីជីថលនឹងមានសារៈសំខាន់ស្រមាប់ភាពេជាគជ័យ។ 

1.2 ភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថល និងការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវិទBC្របកបេដាយសីលធម៌ 

េនៅក្ន\ងទិដ្ឋភាពៃនការវVវឌ3�ឥតឈប់ឈរៃនឧបករណ៍ និងបេច្ចកវVទ3Wឌីជីថល ការយល់ដឹងអំពីភាពជាពលរដ្ឋ ឌីជីថល និងការ
េ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយសីលធម៌គឺមានសារៈសំខាន់ណាស់។ េនៅេពលែដលបេច្ចកវVទ3W ្រតyវបានប�្ច�លយ̈ា3ងសីុ
ជេ្រមៅេទៅក្ន\ងជីវVត្របចំាៃថ្ង រួមទំាងការអប់រ< ការងារ ការទំនាក់ទំនង និងការកម3dន្ត បុគ្គលទំាងឡាយ្រតyវែត្រតyវបានបំពាក់
េដាយចំេណះដឹង និងជំនាញេដើម3�ីចូលរួមជាមួយេវទិកាឌីជីថលទំាងេនះ ្របកបេដាយការទទួលខុស្រតyវ េគារព និង
្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌។ មូ៉ឌុលេនះពិចារណាេលើេគាលការណ៍ ស្ន�លៃនភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថល េដាយេផា|3តេលើការេ្របើ
្របាស់្របកបេដាយទំនួលខុស្រតyវៃនធនធានឌីជីថល ជំនាញ អក្ខរកម្មឌីជីថល សុវត្ថិភាពតាមអ៊�នធឺណិត ការ្រព©យបារម្ភអំពី
ឯកជនភាព និងការេដាះ្រសាយប]s3ការែបងែចក ឌីជីថល និងលទ្ធភាពេ្របើ្របាស់ែដលប៉ះពាល់ដល់សហគមន៍ែដលេនៅខ្វះ
ខាត។ 
ភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថល សំេដៅេលើការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយការទទួលខុស្រតyវ និង្របកបេដាយ ្រកមសីលធម៌េនៅ
ក្ន\ងពិភពឌីជីថល។ វារួមប�្ច�លនូវអាកប3�កិរVយា គុណតៃម្ល និងការអនុវត្ត ជាេ្រចើន ែដលចំាបាច់ស្រមាប់បុគ្គលមា23ក់ៗេដើម3�ីរ�ក
ចេ្រមើនក្ន\ងចេនាx3ះអ៊�នធឺណិត។ ជាស្ន�លរបស់វា ភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថល ពាក់ព័ន្ធនឹងការយល់ដឹងពីរេបៀបេធ្វើអន្តរកម្មជាមួយ
អ្នកដៃទេដាយការេគារពក្ន\ងបរVយាកាសឌីជីថល រេបៀប ការពារវត្តមានឌីជីថលផា�3ល់ខ្ល�ន និងរេបៀបរុករកពិភពឌីជីថលេដាយ
ការទទួលខុស្រតyវ និងការទទួលខុស្រតyវ។ េនៅក្ន\ងពិភពែដលមានទំនាក់ទំនងកាន់ែតខាx3ំងេឡើង ែដលជាកែន្លងែដលអន្តរកម្ម
ភាគេ្រចើន ទំាងផា�3ល់ខ្ល�ន និងវVជា®3ជីវៈ េកើតេឡើងេនៅេលើអ៊�នធឺណិត វាចំាបាច់ស្រមាប់បុគ្គលមា23ក់ៗក្ន\ងការយល់ដឹងអំពីផល
វVបាក ៃនសកម្មភាពរបស់ពួកេគ និងេគារពសិទ្ធិ និងភាពឯកជនរបស់អ្នកដៃទ។ មូ៉ឌុលេនះសង្កត់ធ្ងន់ េលើសារៈសំខាន់ៃនការ
េលើកកម្ពស់ភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថលទំាងអ្នកអប់រ< និងសិស3} បេង្កើតវប3�ធម៌ៃនការេគារព ការទទួលខុស្រតyវ និងសុវត្ថិភាពេនៅ
ក្ន\ងចេនាx3ះឌីជីថល។ 
ទិដ្ឋភាពសំខាន់ៃនភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថល គឺការេ្របើ្របាស់ធនធានឌីជីថល្របកបេដាយការទទួលខុស្រតyវ។ េនះរួម ប�្ច�ល
ទំាងការយល់ដឹងពីរេបៀបចូលេ្របើ ែចករ<ែលក និងេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ឌីជីថល េវទិកា និងព័ត៌មាន ្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌ 
និង្រសបច3Âប់។ ការេ្របើ្របាស់្របកបេដាយទំនួលខុស្រតyវរួមមានការេគារពកម្មសិទ្ធិប] 3 ដូចជាការផ្តល់ឥណទាន្រតឹម្រតyវ
ដល់អ្នកបេង្កើតខ្លឹមសារ និងការ្របកាន់ខា®3ប់នូវ្រកមសីលធម៌េលើអ៊�នធឺណិត រួមទំាងការរក3dទំនាក់ទំនង្របកបេដាយសុជីវធម៌ 
និងការេគារពេនៅក្ន\ងចេនាx3ះឌីជីថល។ េនៅក្ន\ងបរVបទអប់រ< ការេ្របើ្របាស់្របកបេដាយទំនួលខុស្រតyវក៏មានន័យថាែណនំា
សិស3} អំពីរេបៀបចូលរួមជាមួយធនធានឌីជីថល តាមរេបៀបែដលេលើកកម្ពស់ការសិក3d ការសហការ និងការគិត្របកបេដាយ
ការរVះគន់។ អ្នកអប់រ<គួរែតយកគំរូតាម ឥរVយាបទអនឡាញែដលមានទំនួលខុស្រតyវ េដាយបងាs3ញសិស3}ពីរេបៀបេ្របើ្របាស់
ឧបករណ៍ឌីជីថល ្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាព និងសីលធម៌ស្រមាប់ការ្រសាវ្រជាវ ការទំនាក់ទំនង និងការបេង្កើតខ្លឹមសារ។ 
េលើសពីេនះ សិស3}គួរែត្រតyវបានបេ្រងៀនពីរេបៀបកាx3យជាអ្នកេ្របើ្របាស់រVះគន់ខ្លឹមសារឌីជីថល សាកសួរអំពីសុពលភាព ៃន
ព័ត៌មានែដលពួកេគរកេឃើញេនៅេលើអ៊�នធឺណិត ពិនិត3eេមើលភាព្រតឹម្រតyវ និងេជៀសវាងការរ�ករាលដាល ៃនព័ត៌មានមិនពិត ឬ
ខ្លឹមសារែដលបង្កេ្រគាះថា23ក់។ 
ជាែផ្នកមួយៃនភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថល ជំនាញអក្ខរកម្មឌីជីថល គឺជាមូលដាA3ន្រគឹះស្រមាប់សិស3dនុសិស3} ក្ន\ងការ រុករក
ទិដ្ឋភាពឌីជីថលេដាយេជាគជ័យ។ អក្ខរកម្មឌីជីថលគឺេលើសពីការដឹងពីរេបៀបេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W េពាលគឺវា ពាក់ព័ន្ធនឹង
សមត្ថភាពក្ន\ងការវាយតៃម្លវVភាគ និងេធ្វើអន្តរកម្មជាមួយខ្លឹមសារ ឌីជីថលក្ន\ងមេធ3Wបាយ ដ៏មានអត្ថន័យ និងព័ត៌មាន។ េនៅ
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ក្ន\ងយុគសម័យែដលព័ត៌មានមានេ្រចើន និងមានការវVវឌ3�ឥតឈប់ឈរ វាជាេរឿងចំាបាច់ស្រមាប់សិស3dនុសិស3}ក្ន\ងការ
អភិវឌ3�ជំនាញចំាបាច់េដើម3�ីវាយតៃម្លភាពេជឿជាក់ និងភាពពាក់ព័ន្ធ ៃន្របភពអនឡាញ ែបងែចករវាងការពិត និងមតិ និង
ែស្វងយល់ពីរេបៀបែដលមាតិកាឌីជីថលអាចបេង្កើតគំនិត និងអាកប3�កិរVយា។ អក្ខរកម្មឌីជីថល ក៏រួមប�្ច�លផងែដរនូវការ
យល់ដឹងពីរេបៀប្របា្រស័យទាក់ទង្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាព ក្ន\ងចេនាx3ះឌីជីថល សហការជាមួយអ្នកដៃទក្ន\ងបរVយាកាសអន
ឡាញ និងការេ្របើ្របាស់ ឧបករណ៍ឌីជីថលេដើម3�ីបេង្កើត ែចករ<ែលក និងេរៀន។ មូ៉ឌុលេនះបងាs3ញអំពីសារៈសំខាន់ ៃនការជំរុញ
អក្ខរកម្មឌីជីថល េនៅក្ន\ងសិស3} េដាយជួយពួកេគឱ3eបេង្កើតជំនាញែដល្រតyវការ េដើម3�ីរ�កចេ្រមើនេនៅក្ន\ងពិភពឌីជីថល កាន់ែត
ខាx3ំង េឡើង ទំាងការសិក3d និងវVជា®3ជីវៈ។ 
ទន្ទឹមនឹងចំេណះដឹងែផ្នកឌីជីថល សុវត្ថិភាពតាមអ៊�នធឺណិត និងការ្រព©យបារម្ភអំពីឯកជនភាពបានកាx3យជាប]s3 សំខាន់ 
េដាយសារព័ត៌មានផា�3ល់ខ្ល�ន និងរេសើបកាន់ែតេ្រចើន្រតyវបានែចករ<ែលកេនៅេលើអ៊�នធឺណិត។ Cybersecurity សំេដៅេលើការ
ការពារ្របព័ន្ធឌីជីថល បណាp3ញ និងទិន្នន័យពីការចូលេ្របើេដាយគា¥3នការអនុ] 3ត ការខូចខាត ឬការលួច។ េដាយសារសិស3} 
និងអ្នកអប់រ<ពឹងែផ្អកកាន់ែតខាx3ំងេឡើងេលើេវទិកាឌីជីថលស្រមាប់ការទំនាក់ទំនង ការេរៀន និងការសហការ ត្រមyវការក្ន\ងការ
យល់ពីរេបៀបការពារព័ត៌មានតាមអ៊�នធឺណិតមិនែដលមាន េ្រចើនជាង េនះេទ។ សិស3}្រតyវែតដឹងអំពីហានិភ័យែដលទាក់ទង
នឹងសកម្មភាពអនឡាញ ដូចជាការលួចអត្តស] 3ណ ការ វាយ្របហារេដាយបន្លំ និងការបំពានទិន្នន័យ។ ការអប់រ<សុវត្ថិភាព
តាមអ៊�នធឺណិតពាក់ព័ន្ធ នឹងការបេ្រងៀន សិស3}ពីរេបៀបបេង្កើតពាក3eសមា¹3ត់រÃងមំា េ្របើ្របាស់បណាp3ញសុវត្ថិភាព ទទួលសា§3ល់
ការបុ៉នប៉ងបន្លំ និងយល់ពី សារៈសំខាន់ៃនការេធ្វើបច្ច\ប3�ន្នភាពកម្មវVធី និងការការពារកំចាត់េមេរាគ។ 
ភាពឯកជនមានសារៈសំខាន់ ដូចគា23េនៅក្ន\ងអាណាច្រកឌីជីថល។ សិស3}្រតyវយល់ដឹងអំពីរេបៀប ែដលព័ត៌មាន ផា�3ល់ខ្ល�នរបស់
ពួកេគ្រតyវបាន្របមូល ែចករ<ែលក និងេ្របើ្របាស់តាមអ៊�នធឺណិត មិនថាតាមរយៈេគហទំព័រ េវទិកា្របព័ន្ធផ3}ព្វផ3dយសង្គម ឬ
សា3ប័នអប់រ<ក៏េដាយ។ ការបេ្រងៀនឯកជនភាពមានន័យថា ការពន3eល់អំពី េគាលគំនិតៃនដានឌីជីថល ែដលជាដានៃន
ទិន្នន័យែដលបុគ្គលបន3}ល់ទុក េនៅេពលពួកេគេធ្វើអន្តរកម្ម ជាមួយេវទិកាអនឡាញ។ សិស3}គួរែត្រតyវបានផ្តល់សិទ្ធិអំណាច
ក្ន\ងការ្រគប់្រគងព័ត៌មានែដលពួកេគែចករ<ែលក និងយល់ពី ផលវVបាកែដលអាចេកើតមានៃនការែចករ<ែលកេលើស។ ការអប់រ<
ឯកជនភាព ក៏រួមប�្ច�លការបេ្រងៀនសិស3} អំពីហានិភ័យ ៃនការបងាs3ញព័ត៌មានផា�3ល់ខ្ល�នេទៅកាន់មនុស3}ចែម្លកតាមអ៊�នធឺណិ
ត និងរេបៀបែកត្រមyវការកំណត់ ឯកជនភាពេដើម3�ីការពារគណនី និងទិន្នន័យរបស់ពួកេគ។ ក្ន\ងនាមជាអ្នកអប់រ< វាចំាបាច់
ណាស់ក្ន\ងការ មិន្រតឹមែតយកគំរូតាមសុវត្ថិភាពតាមអ៊�នធឺណិត និងការអនុវត្តឯកជនភាពល្អបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងបំពាក់ 
ឱ3eសិស3}នូវចំេណះដឹង និងឧបករណ៍េដើម3�ីការពារខ្ល�នេនៅក្ន\ងពិភពឌីជីថលផងែដរ។ 
ប]s3សំខាន់មួយេទៀតេនៅក្ន\ងភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថល គឺការេដាះ្រសាយប]s3្របឈមៃនការែបងែចកឌីជីថល និង លទ្ធភាព
េ្របើ្របាស់។ ការែបងែចកឌីជីថលសំេដៅេទៅេលើគមាx3តរវាងអ្នកែដលមានលទ្ធភាពេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W និង អ្នកែដលមិនមា
ន។ ការែបងែចកេនះ្រតyវបានជះឥទ្ធិពលេដាយកតា|3ជាេ្រចើន រួមទំាងសា3នភាពេសដ្ឋកិច្ចសង្គម ទីតំាងភូមិសាfស្ត និងឱកាស
អប់រ<។ សិស3}ែដលគា¥3នអ៊�នធឺណិត ឬឧបករណ៍ចំាបាច់មានគុណវVបត្តិដាច់េដាយែឡកក្ន\ងយុគសម័យឌីជីថល ជាពិេសសេនៅ
ក្ន\ង្របព័ន្ធអប់រ<ែដលពឹងែផ្អកកាន់ែតខាx3ំងេលើឧបករណ៍អនឡាញ។ ការ ែបងែចកឌីជីថលេធ្វើឱ3eវVសមភាពែដលមាន្រសាប់
កាន់ែតអា្រកក់េទៅៗ ែដលេធ្វើឱ3eវាពិបាកស្រមាប់សិស3} ែដលជួប ការលំបាកក្ន\ងការចូលរួមក្ន\ងការេរៀនតាមអ៊�នធឺណិត ឬ
ទទួលបានធនធានអប់រ<ែដលអាចជួយែកលម្អលទ្ធផល សិក3dរបស់ពួកេគ។ 
េដើម3�ីេដាះ្រសាយការែបងែចកឌីជីថល វាចំាបាច់ស្រមាប់អ្នកអប់រ< អ្នកបេង្កើតេគាលនេយាបាយ និងសា3ប័ននានា េដើម3�ីេផា|3ត
េលើការផ្តល់លទ្ធភាពទទួលបានបេច្ចកវVទ3Wេដាយសមធម៌។ េនះអាចរួមប�្ច�លការធានាថា សិស3}ទំាងអស់ អាចចូលេ្របើ
ឧបករណ៍ចំាបាច់ ការតភា®3ប់អ៊�នធឺណិត និងជំនួយបេច្ចកេទស េដើម3�ីចូលរួមយ̈ា3ងេពញេលញេនៅក្ន\ង បរVយាកាសសិក3dឌីជីថ
ល។ សាលាេរៀន និងសហគមន៍ អាចេធ្វើការរួមគា23េដើម3�ីផ្តល់លទ្ធភាពេ្របើ្របាស់អ៊�នធឺណិត ែដលមានតៃម្លសមរម3e ឬឧបត្ថម្ភ



 

 
9 

ធនធាន ដល់្របជាជនែដលមិនបានបេ្រមើ េហើយកម្មវVធីអក្ខរកម្មឌីជីថល អាច្រតyវបានអនុវត្តេដើម3�ីធានាថា សិស3}ទំាងអស់
េដាយមិនគិតពី្របវត្តិរបស់ពួកេគមានជំនាញ ចំាបាច់េដើម3�ី ចូលរួមជាមួយបេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ េលើសពីេនះ 
សាលាេរៀន្រតyវគិតគូរពីត្រមyវការលទ្ធភាពេ្របើ្របាស់ របស់សិស3}ពិការ។ ការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3Wជំនួយ ដូចជាកម្មវVធីអានេអ
្រកង់ កម្មវVធីសមា§3ល់សំេឡង និងវ�េដអូែដលមានចំណងេជើង អាចេធ្វើឱ3eបរVយាកាសសិក3dឌីជីថលរួមប�្ច�លកាន់ែតេ្រចើន។ 
តាមរយៈការេធ្វើឱ3e មាតិកាឌីជីថលអាចចូលេ្របើបានស្រមាប់សិស3dនុសិស3}ទំាងអស់ សាលាេរៀនអាចធានាថាគា¥3ននរណា
មា23ក់្រតyវបាន ទុកេចាលក្ន\ងយុគសម័យឌីជីថលេនាះេទ។ 
ការេដាះ្រសាយប]s3ទំាងេនះ ត្រមyវឱ3eមានកិច្ចខិតខំ្របឹងែ្របងរួមគា23េដើម3�ីបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dឌីជីថលែដលរួម ប�្ច�ល 
និងសមធម៌ជាងមុន ែដលសិស3}ទំាងអស់មានឧបករណ៍ និងចំេណះដឹងេដើម3�ីទទួលបានេជាគជ័យ។ វាក៏ពាក់ព័ន្ធនឹងការ
េលើកកម្ពស់ការយល់ដឹង អំពីប]s3្របឈមខាងសីលធម៌ែដលេកើតេឡើងេនៅក្ន\ងពិភពឌីជីថល ពីការេគារពកម្មសិទ្ធិប] 3 រហូត
ដល់ការយល់ដឹងពីផលប៉ះពាល់ៃនដានឌីជីថល និងទិន្នន័យផា�3ល់ខ្ល�នរបស់បុគ្គល។ អ្នកអប់រ<មិន្រតឹមែតបេ្រងៀនសិស3}ពី
រេបៀបេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ឌីជីថលបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងជួយពួកេគឱ3eយល់ ពីទំនួលខុស្រតyវែដលមកជាមួយការកាx3យជា
អ្នកចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មេនៅក្ន\ងពិភពឌីជីថលផងែដរ។ 
ភាពជាពលរដ្ឋឌីជីថល និងការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយសីលធម៌ គឺជាទិដ្ឋភាពមូលដាA3នៃនបទពិេសាធន៍ អប់រ<េនៅក្ន\ង
ពិភពឌីជីថលនាេពលបច្ច\ប3�ន្នេនះ។ តាមរយៈការជំរុញឱ3eមានវប3�ធម៌ៃនការចូលរួម្របកបេដាយទំនួល ខុស្រតyវ ការេគារព 
និងផ្តល់ព័ត៌មាន េយើងអាចធានាថា បេច្ចកវVទ3W្រតyវបានេ្របើ្របាស់ក្ន\ងវVធីែដលបេង្កើន បទពិេសាធន៍អប់រ< ខណៈេពលែដល
ការពារសុខុមាលភាព និងសិទ្ធិរបស់បុគ្គល។ ការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W ្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌ រួមជាមួយនឹងការអភិវឌ3�ន៍
ចំេណះដឹងែផ្នកឌីជីថល និងជំនាញសន្តិសុខតាមអ៊�នធឺណិត េរៀបចំសិស3}ឱ3eរុករកពិភពឌីជីថល្របកបេដាយទំនុកចិត្ត និង
ការទទួលខុស្រតyវ។ ការេដាះ្រសាយការែបងែចក ឌីជីថល និងការធានានូវភាពងាយ្រសួលស្រមាប់សិស3}ទំាងអស់ គឺមាន
សារៈសំខាន់ក្ន\ងការបេង្កើតបរVយាកាសអប់រ< ឌីជីថល ្របកបេដាយយុត្តិធម៌ និងរួមប�្ច�ល។ មូ៉ឌុលេនះផ្តល់ជូនទំាងសិស3} និង
អ្នកអប់រ<នូវចំេណះដឹង និងជំនាញ ក្ន\ងការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌ និងការទទួលខុស្រតyវ េដាយេលើក
កម្ពស់បទពិេសាធន៍សិក3d ឌីជីថលជាវVជ្ជមានស្រមាប់មនុស3}្រគប់គា23។ 

1.3 ការឆ្លKះបMNBំង I 

ចំណាយេពលរបស់អ្នកេដើម3�ីឆ្ល\ះប]̂3ំង៖ 
1. េតើការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ឌីជីថលប៉ះពាល់ដល់វVធីសាfស្តរបស់អ្នកក្ន\ងការបេ្រងៀន និងេរៀនយ̈ា3ងដូចេម្តច? 
2. េតើបេច្ចកវVទ3Wអាចេធ្វើឱ3eការអប់រ<កាន់ែតរួមប�្ច�លគា23 និងអាចចូលដំេណើរការបានតាមវVធីណាខ្លះ? 
3. េតើអ្នកគិតថាអ្នកអប់រ<្របឈមមុខនឹងប]s3អ្វីខ្លះេនៅេពលប�្ច�លឧបករណ៍ឌីជីថលេទៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនរបស់ពួកេគ? 
4. េតើបេច្ចកវVទ3Wអាចជួយសិស3}ឱ3eេរៀនតាមេល3�¶នរបស់ពួកេគេដាយរេបៀបណា? 
5. េតើយុទ្ធសាfស្តអ្វីែដលអ្នកអប់រ<អាចេ្របើេដើម3�ីជំរុញការគិតពិចារណាតាមរយៈ្របព័ន្ធឌីជីថល? 
6. េតើអ្នកធានាថាសិស3}យល់ពីផលប៉ះពាល់ខាងសីលធម៌ៃនសកម្មភាពឌីជីថលរបស់ពួកេគេដាយរេបៀបណា? 
7. េតើសិស3}អាច្រតyវបានបេ្រងៀនតាមរេបៀបណាខ្លះេដើម3�ីកំណត់អត្តស] 3ណព័ត៌មានគួរឱ3eទុកចិត្តេលើអ៊�នធឺណិត? 
8. េតើហានិភ័យឯកជនភាពសំខាន់ៗអ្វីខ្លះែដលសិស3}គួរដឹងេនៅេពលេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ឌីជីថល? 
9. េតើអ្នកអប់រ<អាចប្រង©បប្រង©មការែបងែចកឌីជីថលេដាយរេបៀបណាេដើម3�ីធានាបាននូវលទ្ធភាពទទួលបានបេច្ចក

វVទ3Wេស្មើគា23? 



 

 
10 

10. េតើសន្តិសុខតាមអ៊�នធឺណិតមានតួនាទីអ្វីខ្លះក្ន\ងការបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dតាមអ៊�នធឺណិត្របកបេដាយសុវត្ថិ
ភាព? 
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2 ឧបករណ៍ឌីជីថល និងការរចនា 
មូ៉ឌុលេនះ ែស្វងយល់ពីការរួមប�្ច�លឧបករណ៍ឌីជីថលចូលេទៅក្ន\ងការបេ្រងៀន និងរេបៀបរចនាបទពិេសាធន៍ សិក3dឌីជីថល
្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ េនៅេពលែដលពិភពៃនការអប់រ<មានការវVវឌ3�ន៍ជាមួយនឹងការរ�កចេ្រមើន យ̈ា3ងឆាប់រហ័សៃនបេច្ចក
វVទ3W វាមានសារៈសំខាន់កាន់ែតខាx3ំងេឡើង ស្រមាប់អ្នកអប់រ<ក្ន\ងការយល់មិន្រតឹមែត ឧបករណ៍ឌីជីថលែដលមានស្រមាប់ពួក
េគបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងរេបៀបអនុវត្តយុទ្ធសាfស្ត និងេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ ទំាងេនះតាមរេបៀបែដលេលើកកម្ពស់ទំាងការ
អនុវត្តការបេ្រងៀន និង លទ្ធផលៃនការសិក3dរបស់សិស3}។ បេច្ចកវVទ3W ក្ន\ងការអប់រ<មិន្រគាន់ែតនិយាយអំពីការេ្របើ្របាស់
ឧបករណ៍ឌីជីថល ឬេវទិកាបុ៉េណា£3ះេទ។ វាគឺអំពីការេ្របើ្របាស់ ឧបករណ៍ទំាងេនះ េដើម3�ីបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dែដលទាក់
ទាញ អាចចូលេ្របើបាន និងផា�3ល់ខ្ល�ន ែដលបំេពញ ត្រមyវការច្រមុះរបស់សិស3}។ 
េគាលេដៅចម3�ងមួយក្ន\ងចំេណាមេគាលេដៅចម3�ងៃនមូ៉ឌុលេនះគឺ ផ្តល់ជូនអ្នកអប់រ<នូវចំេណះដឹង និងជំនាញ ែដលចំាបាច់ក្ន\ង
ការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3Wេដើម3�ីបេង្កើនការបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ និងែកលម្អលទ្ធផលសិស3}។ ការរួម ប�្ច�លឧបករណ៍ឌីជីថល
េទៅក្ន\ងការអប់រ< គឺចំាបាច់ស្រមាប់បំែប្លងថា23ក់េរៀនែបប្របៃពណី េទៅជាកែន្លងែដលមាន អន្តរកម្ម្របកបេដាយថាមពល ែដល
សិស3}្រតyវបានេលើកទឹកចិត្តឱ3eចូលរួម សហការ និងេធ្វើជាម̂ា3ស់ៃនការសិក3d របស់ពួកេគ។ េនៅក្ន\ងមូ៉ឌុលេនះ ការេផា|3តសំខាន់
គឺេទៅេលើវVធីែដលឧបករណ៍ឌីជីថល អាច្រតyវបានេ្របើយ̈ា3ងមាន ្របសិទ្ធភាព េដើម3�ីគំា្រទដល់ការសិក3dរបស់សិស3} ជំរុញឱ3e
មានការចូលរួមកាន់ែតសីុជេ្រមៅជាមួយខ្លឹមសារ និងបេង្កើត បទពិេសាធន៍អប់រ<ែដលរួមប�្ច�លកាន់ែតេ្រចើន។ 
ក្ន\ងនាមជាអ្នកអប់រ< វាជាការសំខាន់ណាស់ែដល្រតyវយល់ថា វត្តមានរបស់បេច្ចកវVទ3Wេនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀន មិនែមន នំាេទៅរកលទ្ធ
ផលែដល្របេសើរេឡើងេដាយស្វ័យ្របវត្តិេនាះេទ។ ផ្ទ\យេទៅវVញ វាគឺជាការរួមប�្ច�ល្របកបេដាយការគិត និងជាយុទ្ធសាfស្តៃន
ឧបករណ៍ទំាងេនះ ែដលអាចេធ្វើឱ3eមានភាពខុសគា23គួរឱ3eកត់សមា§3ល់។ េនះពាក់ព័ន្ធនឹងការ េ្រជើសេរ�សឧបករណ៍្រតឹម្រតyវ
ែដល្រសបតាមេគាលបំណងសិក3dជាក់លាក់ និងេគាលេដៅគរុេកាសល3e។ ឧបករណ៍ ឌីជីថល្រតyវែត្រតyវបានចាត់ទុកជា
ឧបករណ៍ែដលគំា្រទ និងេលើកកំពស់ដំេណើរការសិក3d ជាជាងប�្ចប់េដាយខ្ល�ន វាផា�3ល់។ តាមរយៈការយល់ដឹងអំពីឧបករណ៍
ឌីជីថលេផ3}ងៗែដលមាន មិនថាជា្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀន េវទិកា សហការ ឧបករណ៍ពហុព័ត៌មាន ឬកម្មវVធីវាយតៃម្លេទ អ្នក
អប់រ<អាចេធ្វើការសេ្រមចចិត្តេដាយព័ត៌មានអំពីឧបករណ៍ ណាមួយែដលស័ក្តិសមបំផុតេទៅនឹងត្រមyវការរបស់សិស3}របស់ពួក
េគ និងេគាលេដៅៃនេមេរៀន។ 
េលើសពីេនះ ការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ឌីជីថល្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព ត្រមyវឱ3eអ្នកអប់រ<បេង្កើតមូលដាA3ន្រគឹះ ដ៏រÃងមំា ៃនអក្ខរ
កម្មឌីជីថល។ អក្ខរកម្មឌីជីថលរួមប�្ច�លនូវចំេណះដឹង និងជំនាញែដល្រតyវការេដើម3�ីមិន្រតឹមែតេ្របើ្របាស់ បេច្ចកវVទ3W
បុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្ត្រតyវែស្វងយល់ពីរេបៀបែដលវាអាច្រតyវបានេ្របើេនៅក្ន\ងវVធី្រតឹម្រតyវគរុេកាសល3e។ អ្នកអប់រ< ្រតyវែតមានភាព
សា�3ត់ជំនាញក្ន\ងការេ្រជើសេរ�សឧបករណ៍ែដលមិន្រតឹមែតមានមុខងារបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តក៏សមរម3e គរុេកាសល3eផងែដរ ែដល
មានន័យថាឧបករណ៍គួរែតបេង្កើនការេរៀនសូ្រត និងការចូលរួមរបស់សិស3}។ េនៅេពលែដល ទិដ្ឋភាពអប់រ<បន្តវVវឌ3� សារៈ
សំខាន់ៃនការជំរុញអក្ខរកម្មឌីជីថលកាន់ែតច3Âស់ េ្រពាះវាផ្តល់អំណាចដល់ទំាងអ្នកអប់រ< និងសិស3}ក្ន\ងការរុករកពិភពឌីជីថល
្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព និងការទទួលខុស្រតyវ។ 
េនៅេពលែដលអ្នកអប់រ<មានការយល់ដឹងយ̈ា3ងមឺុងម̈ា3ត់េលើឧបករណ៍ឌីជីថល េនៅេពលេបាះេចាលរបស់ពួកេគ ជំហានបនា�3ប់គឺ
េផា|3តេលើរេបៀបរចនាបទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថលែដលទាក់ទាញ អន្តរកម្ម និងមាន្របសិទ្ធភាព។ ការរចនាៃនបទពិេសាធន៍
សិក3dឌីជីថលពាក់ព័ន្ធនឹងការផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវលទ្ធភាពទទួលបានធនធានឌីជីថលេ្រចើនជាងធម្មតា។ វាទាមទារឱ3eមានការ
េរៀបចំែផនការ និងការគិតយ̈ា3ង្របុង្របយ័ត្នេដើម3�ីបេង្កើតបទពិេសាធន៍ ែដលគំា្រទដល់ការេរៀនសូ្រតរបស់សិស3} និងជំរុញ
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បរVយាកាសែដលសិស3}ចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មក្ន\ងដំេណើរសិក3d របស់ ពួកេគ។ ការរចនាបទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថលពាក់ព័ន្ធ
នឹងការយល់ដឹងអំពីេគាលការណ៍ៃនការរចនាការបេ្រងៀន និងរេបៀបអនុវត្តវាេនៅក្ន\ងបរVបទឌីជីថល។ 
ការរចនាការបេ្រងៀន្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេនៅក្ន\ងអាណាច្រកឌីជីថលគួរែតមានេគាលបំណងជំរុញឱ3eមានការចូលរួម ការ
សហការ និងការគិត្របកបេដាយការរVះគន់។ អ្នកអប់រ<្រតyវែតពិចារណាពីរេបៀបេរៀបចំេមេរៀន សកម្មភាព និងការវាយតៃម្ល 
េដើម3�ីេលើកទឹកចិត្តសិស3}ឱ3eេធ្វើអន្តរកម្មជាមួយខ្លឹមសារក្ន\ងមេធ3Wបាយដ៏មានអត្ថន័យ។ ជា ឧទាហរណ៍ បទពិេសាធន៍សិក3dឌី
ជីថលដ៏មាន្របសិទ្ធភាព អាចពាក់ព័ន្ធនឹងសិស3}ែដលេធ្វើការសហការគា23េលើគេ្រមាង េដាយេ្របើឧបករណ៍ឌីជីថល ការចូលរួម
ជាមួយខ្លឹមសារពហុេមេឌៀ េដើម3�ីបេង្កើនការយល់ដឹងរបស់ពួកេគអំពីេគាល គំនិត ឬចូលរួមក្ន\ងលំហាត់អន្តរកម្មែដលត្រមyវឱ3e
មានការេដាះ្រសាយប]s3 និងការ្រតិះរVះពិចារណា។ ការរចនា ៃនបទពិេសាធន៍ទំាងេនះគួរែតមានេចតនា េដាយមានេគាល
បំណងសិក3dច3Âស់លាស់េនៅក្ន\ងចិត្ត េហើយគួរែត េ្របើ្របាស់ចំណ¦ចខាx3ំងៃនឧបករណ៍ឌីជីថលេដើម3�ីបេង្កើតឱកាសស្រមាប់ការ
េរៀនសូ្រតសកម្ម និងេផា|3តេលើសិស3}។ 
ទិដ្ឋភាពសំខាន់មួយេទៀតៃនការរចនាបទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថល្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពគឺការទទួលសា§3ល់ត្រមyវការច្រមុះ
របស់សិស3}។ េនៅក្ន\ងការកំណត់ថា23ក់េរៀនែបប្របៃពណី ្រគyបេ្រងៀនជាេរឿយៗអាចពឹងែផ្អកេលើអន្តរកម្ម ទល់មុខគា23 េដើម3�ីវាស់
ស្ទង់ពីរេបៀបែដលសិស3}កំពុងរ�កចេ្រមើន និងែកស្រម©លយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគឱ3e សម្រសប។ េទាះយ̈ា3ងណាក៏
េដាយ េនៅក្ន\ងបរVយាកាសឌីជីថល េនះអាចជាប]s3្របឈមកាន់ែតេ្រចើន។ ដូេច្នះ វាមានសារៈសំខាន់ណាស់ស្រមាប់អ្នកអប់រ<
ក្ន\ងការេរៀបចំបទពិេសាធន៍សិក3dែដលអាចបត់ែបនបាន និងអាច ស្រមបខ្ល�នបាន េដាយធានាថាសិស3}ទំាងអស់េដាយមិន
គិតពី្របវត្តិ ឬទ្រមង់ៃនការេរៀនរបស់ពួកេគអាចទទួល បានេជាគជ័យ។ វាអាចពាក់ព័ន្ធនឹងការផ្តល់ជូននូវ្របេភទេផ3}ងៗៃន
មាតិកា េដាយេ្របើបេច្ចកវVទ3Wសិក3dែដលអាច ស្រមបខ្ល�នបាន ឬការផ្តល់នូវទ្រមង់េផ3}ងេទៀតៃនការវាយតៃម្ល។ ការរួមប�្ច�ល
គួរែតជាការពិចារណាចម3�ងេនៅក្ន\ង ដំេណើរការរចនា េដាយសារបេច្ចកវVទ3Wមានសកា|3នុពលក្ន\ងការបំែបកឧបសគ្គ និងផ្តល់ឱ
កាសសិក3dេស្មើគា23ដល់សិស3} ទំាងអស់។ 
ការរចនាៃនបទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថលក៏គួរពិចារណាផងែដរ អំពីរេបៀបប�្ច�លការវាយតៃម្ល និងមតិែកលម្អែដល កំពុង
ដំេណើរការេទៅក្ន\ងដំេណើរការសិក3d។ វVធីសាfស្តែបបបុរាណៃនការវាយតៃម្ល-ដូចជាការ្របឡង ឬក្រមងសំណÄរ-្របែហលជា
មិនែតងែតសមរម3eស្រមាប់ការវាស់ស្ទង់ ការយល់ដឹងរបស់សិស3}េនៅក្ន\ងបរVបទឌីជីថលេនាះេទ។ ផ្ទ\យេទៅ វVញ អ្នកអប់រ<គួរែត
េរៀបចំការវាយតៃម្លែដលមានអន្តរកម្ម ឆ្ល\ះប]̂3ំង និងទ្រមង់ េដាយផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវមតិែកលម្អ ជាបន្តបនា�3ប់ ែដលជួយពួកេគ
តាមដានវឌ3�នភាពរបស់ពួកេគ និងេធ្វើឱ3e្របេសើរេឡើង។ មតិែកលម្អតាមេពល េវលាជាក់ែស្តង ែដលជាេរឿយៗ្រតyវបានស្រមប
ស្រម©លេដាយេវទិកាឌីជីថល អនុ] 3តឱ3eសិស3}យល់ពីកែន្លង ែដលពួកេគ្រតyវេផា|3តការខិតខំ្របឹងែ្របងរបស់ពួកេគ េដាយផ្ត
ល់ឱ3eពួកេគនូវឱកាសេដើម3�ីែកស្រម©លវVធីសាfស្ត របស់ពួកេគ និងេធ្វើឱ3eការយល់ដឹងរបស់ពួកេគកាន់ែតសីុជេ្រមៅអំពីសមា²3រៈ។ 
សារៈសំខាន់េស្មើគា23េនៅក្ន\ងដំេណើរការរចនាគឺជំរុញឱ3eមានកិច្ចសហការក្ន\ងចំេណាមសិស3}។ ខណៈេពលែដលបេច្ចកវVទ3W 
មានសកា|3នុពលក្ន\ងការផ្តល់នូវឱកាសសិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន វាក៏ជាឧបករណ៍ដ៏មានឥទ្ធិពលស្រមាប់បេង្កើតបរVយាកាស សិក3dែដល
សហការ និងសហការ។ េនៅក្ន\ងអាណាច្រកឌីជីថល សិស3}អាចសហការគា23តាមរេបៀប ែដលលាតសន្ធឹង ហួសពីជ]®3ំងៃន
ថា23ក់េរៀន េធ្វើការរួមគា23េលើគេ្រមាង ចូលរួមក្ន\ងការពិភាក3dជា្រកុម និងការែចករ<ែលកធនធាន តាមរយៈេវទិកាឌីជីថល។ ការ
រចនាៃនបទពិេសាធន៍សិក3dតាម្របព័ន្ធឌីជីថល គួរដាក់ប�្ច�លេដាយេចតនានូវ ឱកាសស្រមាប់ការសហការ េ្រពាះថាការេធ្វើ
ការជាមួយអ្នកដៃទជួយសិស3}ឱ3eអភិវឌ3�ជំនាញសង្គមសំខាន់ៗ េរៀនពី ទស3}នៈច្រមុះ និងការយល់ដឹងកាន់ែតសីុជេ្រមៅអំពីស
មា²3រៈ។ 
បែន្ថមពីេលើការជំរុញឱ3eមានការចូលរួម និងកិច្ចសហការ ការរចនាៃនបទពិេសាធន៍សិក3dតាម្របព័ន្ធឌីជីថល គួរែតមានេគាល
បំណងេលើកកម្ពស់ការគិតពិចារណា និងជំនាញេដាះ្រសាយប]s3។ ឧបករណ៍ឌីជីថលអាចបងាs3ញ ប]s3ស្ម\្រគសា¥3ញ ផ្តល់នូវ
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ការែក្លងេធ្វើ ឬបេង្កើតបទពិេសាធន៍ដ៏អស̂ា3រ3eែដលជំរុញសិស3}ឱ3eគិតឱ3eបានសីុជេ្រមៅ វVភាគព័ត៌មាន និងេធ្វើការសេ្រមចចិត្ត។ ឱ
កាសទំាងេនះេលើកទឹកចិត្តសិស3}ឱ3eអនុវត្តនូវអ្វីែដលពួកេគបានេរៀន េនៅក្ន\ងបរVបទជាក់ែស្តង និងក្ន\ងពិភពពិត េដាយេរៀបចំ
ពួកេគស្រមាប់ប]s3្របឈមែដលពួកេគអាចជួប្របទះ េនៅខាងេ្រកៅថា23ក់េរៀន។ ការរចនាៃនបទពិេសាធន៍សិក3dតាម្របព័ន្ធឌី
ជីថល មិនគួរេផា|3តេលើការែចកចាយ ខ្លឹមសារបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្ត្រតyវបេង្កើតឱកាសស្រមាប់សិស3} េដើម3�ីចូលរួមជាមួយសមា²3រៈ
ក្ន\ងវVធីែដលត្រមyវឱ3eពួកេគ សំេយាគព័ត៌មាន សួរសំណÄរ និងគិតពិចារណា។ 
ទីបំផុត មូ៉ឌុលេនះមានេគាលបំណង ជួយអ្នកអប់រ<ឱ3eយល់ពីរេបៀបប�្ច�លគា23នូវឧបករណ៍ឌីជីថលជាមួយនឹងការ អនុវត្ត
គរុេកាសល3eល្អ េដើម3�ីបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dែដលមិន្រតឹមែត្រតyវបានព្រងឹងែផ្នកបេច្ចកវVទ3Wបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងមាន
ការអប់រ<យ̈ា3ងសីុជេ្រមៅផងែដរ។ េគាលេដៅគឺស្រមាប់អ្នកអប់រ<េដើម3�ីអាចេរៀបចំបរVយាកាសសិក3dែដលមានអន្តរកម្ម រួមប�្ច�ល 
និងមាន្របសិទ្ធភាព េហើយែដលជំរុញឱ3eមានការចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មរបស់សិស3} និងការគិតរVះគន់។ តាមរយៈការយល់ដឹងពី
រេបៀប េ្រជើសេរ�សឧបករណ៍្រតឹម្រតyវ និងការរចនាបទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថល្របកបេដាយអត្ថន័យ អ្នកអប់រ<នឹង្រតyវបាន បំ
ពាក់ឱ3eកាន់ែត្របេសើរេឡើង េដើម3�ីរុករកយុគសម័យឌីជីថលៃនការអប់រ< េដាយធានាថាសិស3}របស់ពួកេគ្រតyវបាន េរៀបចំ
ស្រមាប់ភាពេជាគជ័យេនៅក្ន\ងពិភពែដលជំរុញេដាយបេច្ចកវVទ3Wកាន់ែតខាx3ំងេឡើង។ វVធីសាfស្តេនះផ្តល់អំណាច ដល់អ្នកអប់រ<
ឱ3eេ្របើ្របាស់សកា|3នុពលេពញេលញៃនបេច្ចកវVទ3W េដើម3�ីែកលម្អលទ្ធផលបេ្រងៀន និងការសិក3d បេង្កើត បទពិេសាធន៍អប់រ<
ែដលបត់ែបន រួមប�្ច�ល និង្របកបេដាយភាពៃច្ន្របឌិតស្រមាប់សិស3}ទំាងអស់។ 

2.1 ឧបករណ៍ឌីជីថល ជំនាញ និងធនធាន 

តួនាទីរបស់ឧបករណ៍ឌីជីថល ជំនាញ និងធនធានក្ន\ងការអប់រ<បានព្រងីកយ̈ា3ងខាx3ំងក្ន\ងបុ៉នា¥3នឆា23ំថ្មីៗេនះ េដាយផាx3ស់ប្ត�រ
រេបៀបែដលការបេ្រងៀន និងការេរៀនេកើតេឡើងេនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនេនៅជំុវVញពិភពេលាក។ េនៅេពលែដល បេច្ចកវVទ3Wបន្តវVវឌ3� អ្នក
អប់រ<្រតyវបានបងាs3ញជាមួយនឹងឧបករណ៍ជាេ្រចើន ែដល្រតyវបានរចនាេឡើងេដើម3�ីបេង្កើន បទពិេសាធន៍សិក3d េធ្វើឱ3eវាកាន់ែត
មានអន្តរកម្ម មានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន និងមាន្របសិទ្ធភាព។ េទាះយ̈ា3ងណាក៏េដាយ ភាពអាចរកបានៃនឧបករណ៍ទំាងេនះមិន
្រគប់្រគាន់េទ។ អ្នកអប់រ<ក៏្រតyវែតអភិវឌ3� ជំនាញចំាបាច់ េដើម3�ីប�្ច�លធនធានទំាងេនះ្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេទៅក្ន\ងយុទ្ធសា
fស្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគេដើម3�ី បេង្កើតបរVយាកាសែដលជំរុញឱ3eមានការចូលរួម ការគិតពិចារណា ការសហការ និងការៃច្ន្របឌិ
ត។ ែផ្នកេនះ្រតyវបានរចនាេឡើងេដើម3�ីផ្តល់ឱ3eអ្នកអប់រ<នូវចំេណះដឹង និងការយល់ដឹងអំពីរេបៀបេ្រជើសេរ�ស និងេ្របើ្របាស់ 
ឧបករណ៍ឌីជីថលេផ3}ងៗ ខណៈេពលែដលក៏ពិចារណាពីរេបៀបែដលឧបករណ៍ទំាងេនះ អាច្រតyវបានអនុវត្ត្របកប េដាយ
្របសិទ្ធភាព េដើម3�ីបំេពញត្រមyវការច្រមុះរបស់សិស3}។ 
កម្មវVធីអប់រ< និងេវទិកាសិក3dតាមអ៊�នធឺណិត គឺជាស្ន�លៃនបទពិេសាធន៍អប់រ<ទំេនើប។ េវទិកាទំាងេនះបេ្រមើ ជាមូលដាA3ន្រគឹះឌីជី
ថលស្រមាប់ទំាងការបេ្រងៀន និងការេរៀន េដាយផ្តល់ឱ3e្រគyបេ្រងៀននូវសមត្ថភាពក្ន\ងការ េរៀបចំមាតិកា តាមដានវឌ3�នភាព
របស់សិស3} និងជួយស្រម©លដល់ការ្របា្រស័យទាក់ទងគា23េនៅក្ន\ងលំហអនឡាញ កណាp3លមួយ។ ្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀន 
(LMS) ដូចជា Google Classroom, Moodle, និង Canvas ស្ថិតក្ន\ង ចំេណាមេវទិកាែដលេ្របើ្របាស់យ̈ា3ងទូលំទូលាយបំផុត 
េដាយផ្តល់នូវលក្ខណៈពិេសសដ៏រÃងមំាស្រមាប់ការ្រគប់្រគង ការងារ កិច្ចការ ថា23ក់ និងមតិែកលម្អ។ ការរួមប�្ច�ល្របព័ន្ធទំាង
េនះេទៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនអនុ] 3តឱ3e្រគyបេ្រងៀនបេង្កើត បរVយាកាសសិក3d ែដលមានរចនាសម្ព័ន្ធ ងាយ្រសួលេ្របើ្របាស់ និងអាច
រុករកបានយ̈ា3ងងាយ្រសួល។ ពួកេគផ្តល់ឱ3e សិស3}នូវមជ3Æមណlលកណាp3ល ែដលពួកេគអាចចូលេ្របើធនធាន ប�្ជ�នកិច្ចការ 
ចូលរួមក្ន\ងការពិភាក3d និងតាមដានវឌ3�នភាពរបស់ពួកេគក្ន\ងេពលេវលាជាក់ែស្តង។ 
េលើសពី LMS ្របៃពណី េវទិកាសិក3dអនឡាញឯកេទសេផ3}ងេទៀតបានេលចេចញេឡើង ែដលបំេពញត្រមyវការអប់រ< េផ3}ងៗ។ 
ឧទាហរណ៍ េវទិកាដូចជា Khan Academy, Coursera ឬ edX ផ្តល់ជូននូវខ្លឹមសារែដលមានគុណភាពខ្ពស់ និងទូលំទូលាយ
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េនៅទូទំាងមុខវVជា®3ជាេ្រចើន ចាប់ពីគណិតវVទ3W និងវVទ3Wសាfស្ត រហូតដល់មនុស3}សាfស្ត និងសិល3�ៈ។ េវទិកាទំាងេនះជាេរឿ
យៗរួមប�្ច�លការបេ្រងៀនែដលបានកត់្រតាទុកមុន លំហាត់អន្តរកម្ម និងក្រមងសំណÄរែដល សិស3}អាចចូលរួមេដាយឯក
រាជ3e បែន្ថមការេរៀនក្ន\ងថា23ក់ ឬផ្តល់វគ្គសិក3dទំាងមូលែដលអាចចូលេ្របើពីចមា¹3យ។ ធនធានទំាងេនះអាចជាការបែន្ថមដ៏មាន
តៃម្លដល់ថា23ក់េរៀន េដាយសារពួកេគផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវជេ្រមើសសិក3d ែដលអាចបត់ែបនបាន និងផ្តល់នូវសមា²3រៈែដលហួសពី
វVសាលភាពៃនេសៀវេភៅសិក3d្របៃពណី។ ជាងេនះេទៅេទៀត េវទិការទំាងេនះផ្តល់នូវផ្ល�វមួយស្រមាប់ការេរៀនសូ្រតេពញមួយ
ជីវVត ែដលអនុ] 3តឱ3eបុគ្គលមា23ក់ៗទទួលបាន វគ្គសិក3d និងធនធានេនៅខាងេ្រកៅ្របព័ន្ធអប់រ<ផ្ល�វការ។ 
បែន្ថមពីេលើ្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រត និងេវទិកាឯកេទស កម្មវVធីអប់រ<ក៏អាចបេ្រមើមុខងារជាក់លាក់ខ្ពស់ ែដលជួយក្ន\ងែផ្នក
ដូចជា គណិតវVទ3W ការអាន ការសរេសរកូដ និងការទទួលបានភាសា។ ជាឧទាហរណ៍ ឧបករណ៍ដូចជា Microsoft Excel ឬ 
Google Sheets ផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវឱកាសេដើម3�ីចូលរួមក្ន\ងការវVភាគទិន្នន័យ និងេសៀវេភៅប�្ជី ជំរុញការគិត្របកបេដាយការរVះ
គន់ និងជំនាញេដាះ្រសាយប]s3។ កម្មវVធីេរៀនភាសាដូចជា Duolingo ជួយសិស3}ឱ3eអនុវត្តការនិយាយ និងការសរេសរជា
ភាសាបរេទស េដាយផ្តល់ឱ3eពួកេគនូវលំហាត់អន្តរកម្ម ែដលព្រងឹងការេរៀនសូ្រតរបស់ពួកេគ។ កម្មវVធីគណិតវVទ3Wដូចជា 
Geogebra ឬ Desmos អនុ] 3តឱ3eសិស3} េមើលេឃើញគំនិតគណិតវVទ3W និងេធ្វើអន្តរកម្មជាមួយ្រកាហ្វថាមវន្ត។ ភាពអាចរក
បានៃនឧបករណ៍ែបបេនះ មានន័យថាអ្នកអប់រ<អាចបំេពញត្រមyវការសិក3dផា�3ល់ខ្ល�នរបស់សិស3} េដាយអនុ] 3តឱ3eពួកេគេធ្វើ
ការតាមេល3�¶ន របស់ពួកេគផា�3ល់ និងទទួលបានមតិែកលម្អភាx3មៗអំពីវឌ3�នភាពរបស់ពួកេគ។ 
ដូចឧបករណ៍ទំាងេនះមានសារៈសំខាន់ណាស់ អក្ខរកម្មឌីជីថលេនៅែតជាជំនាញសំខាន់ែដលអ្នកអប់រ<្រតyវែតអភិវឌ3� េដើម3�ី
ប�្ច�លធនធានទំាងេនះេដាយេជាគជ័យេទៅក្ន\ងការអនុវត្តការបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ។ អក្ខរកម្មឌីជីថល សំេដៅេលើសមត្ថភាព
ក្ន\ងការេ្របើ្របាស់ យល់ និងវាយតៃម្លឧបករណ៍ឌីជីថល្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាព។ វាពាក់ព័ន្ធ នឹងការយល់ដឹងពីរេបៀបែស្វង
រក និងេ្របើ្របាស់ធនធានអនឡាញ្របកបេដាយការទទួលខុស្រតyវ វាយតៃម្លព័ត៌មាន បេង្កើត និងែចករ<ែលកខ្លឹមសារ និងចូល
រួមេនៅក្ន\ងសហគមន៍អនឡាញ្របកបេដាយសុវត្ថិភាព និងសីលធម៌។ ស្រមាប់អ្នកអប់រ< ការេចះអក3}រឌីជីថលមានន័យថាមិន
្រតឹមែតមានជំនាញក្ន\ងការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ទំាងេនះ េដាយខ្ល�នឯងបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងបេ្រងៀនសិស3}ពីរេបៀបរុករក
ពិភពឌីជីថល្របកបេដាយការទទួលខុស្រតyវ ផងែដរ។ តាមរយៈការកសាងជំនាញអក្ខរកម្មឌីជីថលរបស់ពួកេគ អ្នកអប់រ<អាច
ផ្តល់សិទ្ធិអំណាចដល់សិស3}របស់ ពួកេគឱ3eកាx3យជាអ្នកសិក3dឯករាជ3eកាន់ែតេ្រចើន មានសមត្ថភាពេ្របើ្របាស់ធនធានឌីជីថ
លេដើម3�ីេដាះ្រសាយប]s3 សហការជាមួយអ្នកដៃទ និងចូលរួមក្ន\ងការេរៀនសូ្រតេពញមួយជីវVត។ 
ការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ឌីជីថល្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព ដូចជាបទបងាs3ញពហុព័ត៌មាន កា|3រេខៀនអន្តរកម្ម និងកម្មវVធីអប់រ< 
េដើរតួនាទីសំខាន់ក្ន\ងការបេង្កើនការចូលរួមរបស់សិស3} និងជំរុញការេរៀនសូ្រតកាន់ែតសីុជេ្រមៅ។ ការបងាs3ញពហុព័ត៌មានអាច
រួមប�្ច�លអត្ថបទ រូបភាព អូឌីយូ៉ និងវ�េដអូ េដើម3�ីបេង្កើតេមេរៀនថាមវន្តែដលទាក់ទាញ ចំណាប់អារម្មណ៍របស់សិស3} និងគំា្រទ
រចនាប័ទ្មសិក3dជាេ្រចើន។ ជាឧទាហរណ៍ េមេរៀន្របវត្តិសាfស្តអំពីអរVយធម៌បុរាណ អាចប�្ច�លរូបភាពៃនទីតំាងបុរាណវត្ថ\ 
ឈុតវ�េដអូខ្លីៗអំពីសារៈសំខាន់វប3�ធម៌ៃនវត្ថ\បុរាណ និងការថតសំេឡង ែដលពាក់ព័ន្ធ េដើម3�ីផ្តល់នូវបទពិេសាធន៍សិក3d
កាន់ែតទូលំទូលាយ។ ធាតុពហុេមេឌៀទំាងេនះមិន្រតឹមែតេធ្វើឱ3e ខ្លឹមសារកាន់ែតមានភាពទាក់ទាញបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាង
ជួយសិស3}ឱ3eរក3dព័ត៌មានេដាយផ្តល់នូវ ចំណង់ចំណ¼លចិត្តដល់ការេរៀនតាមរយៈការេមើលេឃើញ សូរសព្ទ និង ការេធ្វើ
សកម្មភាព របស់ពួកេគ។ 
កា|3រេខៀនអន្តរកម្ម ែដលបានកាx3យជាេរឿងធម្មតាកាន់ែតខាx3ំងេឡើងេនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនជំុវVញពិភពេលាក ផ្តល់ជូននូវ ឧបករណ៍ដ៏
មានឥទ្ធិពលមួយេផ3}ងេទៀតស្រមាប់ការចូលរួមសិស3}។ កា|3រឆាx3តៃវទំាងេនះអនុ] 3តឱ3eអ្នកអប់រ<បងាs3ញ ខ្លឹមសារ េរៀបចំវត្ថ\េនៅ
េលើេអ្រកង់ និងេធ្វើអន្តរកម្មជាមួយសិស3}ក្ន\ងេពលជាក់ែស្តង។ ជាឧទាហរណ៍ ្រគyអាចបងាs3ញ ដ3W្រកាម ឬេគាលគំនិត េរៀបរាប់
ពួកវាេដាយកំណត់ចំណំា េហើយអេ�្ជើញសិស3}ឱ3eេធ្វើអន្តរកម្មជាមួយសមា²3រៈ ែដលេធ្វើឱ3eេមេរៀនកាន់ែតមានការចូលរួម។ 
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េលើសពីេនះ កា|3រេខៀនអន្តរកម្មអាចភា®3ប់េទៅធនធានេលើអ៊�នធឺណិត ែដលអាចឱ3e្រគyប�្ច�លវ�េដអូ េគហទំព័រ ឬការែក្លងេធ្វើអន្តរ
កម្មេទៅក្ន\ងេមេរៀនរបស់ពួកេគ។ មុខងារេនះេធ្វើឱ3e ពួកេគកាx3យជាឧបករណ៍ែដលមិនអាចកាត់ៃថ្លបានស្រមាប់បេង្កើត
បរVយាកាសសិក3d្របកបេដាយភាពសា¤3ហាប់ និងអាចបត់ែបនបាន ែដលសិស3}អាចចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មជាមួយខ្លឹមសារ និងរួម
ចំែណកដល់ដំេណើរការសិក3d។ 
កម្មវVធីអប់រ<បានេធ្វើបដិវត្តន៍ពីរេបៀបែដលសិស3}ចូលរួមជាមួយសមា²3រៈសិក3d ែដលអនុ] 3តឱ3eពួកេគទទួលយក ការសិក3d
របស់ពួកេគេលើសពីថា23ក់េរៀន និងអនុវត្តតាមេល3�¶នរបស់ពួកេគផា�3ល់។ កម្មវVធីទូរស័ព្ទផ្តល់ជូនសិស3}នូវ មេធ3Wបាយងាយ
្រសួល និងអន្តរកម្មេដើម3�ីព្រងឹងជំនាញរបស់ពួកេគ មិនថាតាមរយៈកាតពន្លឺ សំណÄរ េហ្គម ឬការែក្លងេធ្វើេនាះេទ។ កម្មវVធីដូចជា 
Kahoot! និង Quizlet អនុ] 3តឱ3eសិស3}ចូលរួមក្ន\ងក្រមងសំណÄរ អន្តរកម្មដ៏រ�ករាយ ែដលសាកល3�ងចំេណះដឹងរបស់ពួកេគ 
ខណៈេពលែដលផ្តល់មតិែកលម្អភាx3មៗ។ កម្មវVធីទំាងេនះ មិន្រតឹមែតេធ្វើឱ3eការេរៀនសូ្រតកាន់ែតរ�ករាយបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថម
ទំាងជួយសិស3}ឱ3eរក3dព័ត៌មានតាមរយៈពាក3e ដែដលៗ និងការរ<លឹកេឡើងវVញយ̈ា3ងសកម្ម។ កម្មវVធីេផ3}ងេទៀត ដូចជាកម្មវVធី
ែដល្រតyវបានរចនាេឡើងេដើម3�ីបេ្រងៀន ការសរេសរកូដ ឬជំនាញេដាះ្រសាយប]s3 អាចឱ3eសិស3}អភិវឌ3�សមត្ថភាពគិត
្របកបេដាយការរVះគន់ និងជំនាញ គណនា ែដលមានសារៈសំខាន់ស្រមាប់ភាពេជាគជ័យេនៅក្ន\ងពិភពបេច្ចកវVទ3Wនាេពល
បច្ច\ប3�ន្នេនះ។ 
Open Educational Resources (OER) គឺជាធនធានដ៏សំខាន់មួយេផ3}ងេទៀតេនៅក្ន\ងទិដ្ឋភាពសិក3dឌីជីថល។ OER គឺអាច
ចូលេ្របើបានេដាយេសរ� ឯកសារអប់រ<ែដលមានអាជាÇ3ប័ណ្ណេបើកចំហ ែដលអាចេ្របើបាន ែកស្រម©ល និងែចករ<ែលកេដាយអ្នក
អប់រ< និងសិស3}ដូចគា23។ OER រួមប�្ច�លមាតិកាជាេ្រចើនដូចជា េសៀវេភៅសិក3d វ�េដអូ ឯកសារបេ្រងៀន និងក្រមងសំណÄរ ែដល
ទំាងអស់េនះអាចចូលេ្របើបានតាមអ៊�នធឺណិតេដាយឥតគិតៃថ្ល។ អត្ថ្របេយាជន៍ដ៏សំខាន់បំផុតមួយរបស់ OER គឺថាពួកេគ
អាចប្ដ�រតាមបំណងេដើម3�ីបំេពញតាមត្រមyវការៃន ថា23ក់េរៀនជាក់លាក់ ឬបរVបទអប់រ<។ អ្នកអប់រ<អាចស្រមបធនធានទំាងេនះ ែក
ៃច្នពួកវាេឡើងវVញ ឬផ3}ំវាជាមួយ សមា²3រៈេផ3}ងេទៀត េដើម3�ីបេង្កើតខ្លឹមសារែដល្រសបតាមកម្មវVធីសិក3d និងេគាលបំណងៃនការ
បេ្រងៀនរបស់ពួកេគ។ ភាពបត់ែបនេនះេធ្វើឱ3e OER មានតៃម្លជាពិេសសស្រមាប់ការធានាថាសិស3}ទំាងអស់េដាយមិនគិតពី
្របវត្តិេសដ្ឋកិច្ច សង្គមរបស់ពួកេគមានលទ្ធភាពទទួលបានសមា²3រៈអប់រ<ែដលមានគុណភាពខ្ពស់។ 
បែន្ថមពីេលើការផ្តល់ជូននូវភាពបត់ែបន និងការប្ដ�រតាមបំណង OER ក៏កាត់បន្ថយបន្ទ\កហិរ�Êវត្ថ\េលើសិស3}ផងែដរ ែដលអាច
ជួបការលំបាកក្ន\ងការទិញេសៀវេភៅសិក3d ឬសមា²3រៈសិក3dែដលមានតៃម្លៃថ្ល។ តាមរយៈការេ្របើ្របាស់ OER អ្នកអប់រ<អាច
ធានាថាសិស3}ទំាងអស់មានលទ្ធភាពទទួលបានធនធានែដលមានគុណភាពខ្ពស់ដូចគា23 ក្រមិត ទីលានេលង និងេលើកកម្ពស់
សមធម៌ក្ន\ងការអប់រ<។ េលើសពីេនះ OER េលើកកម្ពស់េគាលការណ៍ៃនការេបើកចំហ និងការសហការ ែដលអនុ] 3តឱ3eអ្នក
អប់រ<ែចករ<ែលកសមា²3រៈផា�3ល់ខ្ល�នរបស់ពួកេគជាមួយអ្នកដៃទ ដូេច្នះការរួម ចំែណកដល់សហគមន៍អប់រ<ពិភពេលាក។ ការែចក
រ<ែលកធនធានេនះនំាេទៅដល់ការបេង្កើត្របព័ន្ធអប់រ<ែដលេបើក ចំហ តមាx3ភាព និងកិច្ចសហការកាន់ែតេ្រចើន ែដល្រគyបេ្រងៀន 
និងសិស3}េធ្វើការរួមគា23េដើម3�ីែកលម្អ និងព្រងីកែផ្នក ៃនខ្លឹមសារអប់រ<។ 
ជាចុងេ្រកាយ ការរួមប�្ច�លឧបករណ៍ឌីជីថល ជំនាញ និងធនធានេដើរតួនាទីសំខាន់ក្ន\ងការបេង្កើតបរVយាកាស សិក3d
្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព និងថាមវន្ត។ កម្មវVធីអប់រ< េវទិកាអនឡាញ ឧបករណ៍ពហុេមេឌៀ កា|3រេខៀនអន្តរកម្ម និងកម្មវVធីអប់រ<
អាចឱ3eអ្នកអប់រ<ផ្តល់ខ្លឹមសារក្ន\ងវVធីែដលទាក់ទាញ និងមានអត្ថន័យ ជំរុញការចូលរួមរបស់សិស3} កាន់ែតសីុជេ្រមៅ និងការគិត
រVះគន់។ ធនធានអប់រ<េបើកចំហផ្តល់ឱ3eអ្នកអប់រ<នូវសមា²3រៈែដលមានគុណភាពខ្ពស់ ែដលអាចចូលេ្របើ្របាស់បានេដាយេសរ� 
និងស្រមបខ្ល�ន េលើកកម្ពស់ការរួមប�្ច�ល និងការសហការ។ តាមរយៈការសា�3ត់ជំនាញឧបករណ៍ទំាងេនះ និងអភិវឌ3�ជំនាញ
ឌីជីថលចំាបាច់ អ្នកអប់រ<អាចបេង្កើត បទពិេសាធន៍សិក3dែដលបំេពញត្រមyវការច្រមុះរបស់សិស3} េរៀបចំពួកេគស្រមាប់ភាព
េជាគជ័យេនៅក្ន\ងពិភព បេច្ចកវVទ3Wែដលរ�កចេ្រមើនយ̈ា3ងឆាប់រហ័ស។ 
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2.2 ការរចនាបទពិេសាធន៍សិកBTឌីជីថល 

ការរចនាបទពិេសាធន៍សិក3dតាមឌីជីថល គឺជាជំនាញសំខាន់មួយស្រមាប់អ្នកអប់រ<េនៅក្ន\ងទិដ្ឋភាពៃនការអប់រ<ែដលជំរុញ
េដាយបេច្ចកវVទ3Wនាេពលបច្ច\ប3�ន្នេនះ។ េនៅេពលែដលបរVយាកាសសិក3dកាន់ែតេ្រចើនផាx3ស់ទីតាមអ៊�នធឺណិត ឬរួមប�្ច�ល
ឧបករណ៍ឌីជីថល អ្នកអប់រ<្រតyវែតយល់ពីរេបៀបបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dែដលមានអត្ថន័យ និងទាក់ទាញ ែដលមិន្រតឹមែត
េធ្វើឱ3eការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3Wបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងព្រងឹងលទ្ធផលសិស3}ផងែដរ។ ដំេណើរការៃនការរចនាបទពិេសាធន៍
សិក3dតាមឌីជីថល េលើសពីការបែន្ថមបេច្ចកវVទ3WេទៅវVធីសាfស្តបេ្រងៀនែបប បុរាណ។ វាពាក់ព័ន្ធនឹងការពិចារណាេដាយ្របុង
្របយ័ត្ន អំពីរេបៀបែដលឧបករណ៍ឌីជីថលអាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីជំរុញ ឱ3eមានការចូលរួម គំា្រទត្រមyវការសិក3dច្រមុះ និងែក
លម្អគុណភាពអប់រ<ទំាងមូល។ េនះត្រមyវឱ3eមានការយល់ដឹង យ̈ា3ងសីុជេ្រមៅអំពីេគាលការណ៍រចនាការបេ្រងៀន ក៏ដូចជាការ
យល់ដឹងអំពីឧបករណ៍ និងេវទិកាឌីជីថលេផ3}ងៗ ែដលអាចជួយស្រម©លដល់ការេរៀនសូ្រត្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពក្ន\ងបរVប
ទច្រមុះ។ 
ការអភិវឌ3�ន៍កម្មវVធីសិក3dស្រមាប់បរVសា3នឌីជីថល គឺជាចំណ¦ចចាប់េផ្តើមស្រមាប់ការបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3d្របកបេដាយ
េជាគជ័យ។ មិនដូចការអភិវឌ3�ន៍កម្មវVធីសិក3dតាមថា23ក់េរៀនែបប្របៃពណី បរVយាកាសឌីជីថលត្រមyវឱ3e អ្នកអប់រ<គិតអំពីភាព
បត់ែបន ភាពងាយ្រសួល និងអន្តរកម្មេនៅក្ន\ងការរចនារបស់ពួកេគ។ ការេរៀនតាមឌីជីថល អនុ] 3តឱ3eមានវVធីសាfស្តផា�3ល់
ខ្ល�នបែន្ថមេទៀត ែដលសិស3}អាចចូលេ្របើខ្លឹមសារក្ន\ងេល3�¶នផា�3ល់ខ្ល�នរបស់ពួកេគ និងពិនិត3eេមើលសមា²3រៈេឡើងវVញតាមត្រមyវ
ការ។ េនះត្រមyវឱ3eកម្មវVធីសិក3dអាចស្រមបខ្ល�នបាន េដាយផ្តល់ជូននូវ ទ្រមង់េផ3}ងៗគា23ស្រមាប់ការែចកចាយខ្លឹមសារ—ដូច
ជា វ�េដអូ ផតខាស មូ៉ឌុលអន្តរកម្ម ឬធនធានែផ្អកេលើ អត្ថបទ—ែដលបំេពញតាមរចនាប័ទ្មសិក3dេផ3}ងៗគា23។ វាក៏រួមប�្ច�ល
ផងែដរនូវការគិតេលើសពីខ្លឹមសារខ្ល�នវាេទៅនឹងរចនាសម្ព័ន្ធៃនបទពិេសាធន៍សិក3d។ អ្នកអប់រ<្រតyវ ពិចារណាពីរេបៀបែដលពួក
េគនឹងជំរុញអន្តរកម្មសិស3} ការសហការ និងការចូលរួមេនៅក្ន\ងចេនាx3ះឌីជីថល ថាេតើវា តាមរយៈការពិភាក3dតាមអ៊�នធឺណិត 
គេ្រមាងជា្រកុម ឬការែក្លងេធ្វើអន្តរកម្មក៏េដាយ។ 
េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dែបបឌីជីថល តួនាទីរបស់្រគyវVវត្តន៍ពី "ឥស3}រជនេនៅេលើឆាក" ែបប្របៃពណី េទៅជាអ្នក ស្រមប
ស្រម©ល និងការែណនំា។ អ្នកអប់រ<្រតyវែតេរៀបចំកម្មវVធីសិក3dរបស់ពួកេគ េដើម3�ីអនុ] 3តឱ3eមានស្វ័យភាព របស់សិស3} និងការ
ចូលរួមយ̈ា3ងសកម្ម េដាយេលើកទឹកចិត្តអ្នកសិក3dឱ3eេធ្វើជាម̂ា3ស់ៃនការសិក3dរបស់ពួកេគ។ េនះត្រមyវឱ3eមានេគាលបំណង
សិក3dច3Âស់លាស់ និងអាចវាស់ែវងបាន ែដលែណនំាការរចនាៃនខ្លឹមសារ សកម្មភាព និងការវាយតៃម្ល។ េនៅេពលបេង្កើតកម្ម
វVធីសិក3dឌីជីថល វាមានសារៈសំខាន់ណាស់ក្ន\ងការពិចារណាេលើឧបករណ៍ ែដលជួយតាមដាន និងវាយតៃម្លវឌ3�នភាពរបស់
សិស3}ក្ន\ងេពលេវលាជាក់ែស្តង ដូចជា្របព័ន្ធ្រគរប់្រគងការេរៀនសូ្រត (LMS) ែដលអាចផ្តល់មតិែកលម្អភាx3មៗ និងែកត្រមyវ
េល3�¶នៃនការេរៀនេដាយែផ្អកេលើការអនុវត្តរបស់សិស3}។ ឧបករណ៍ទំាងេនះក៏ជួយ្រគyបេ្រងៀនកំណត់កែន្លងែដលសិស3}អាច
ជួបការលំបាក េដាយអនុ] 3តឱ3eមានការ អន្តរាគមន៍ និងការគំា្រទទាន់េពលេវលា។ 
ការប�្ច�លគំរូៃនការរចនាការបេ្រងៀនែដលបានបេង្កើតេឡើងេទៅក្ន\ងការអភិវឌ3�ន៍វគ្គសិក3dឌីជីថល ជួយឱ3e្របាកដថាបទ
ពិេសាធន៍សិក3dមានរចនាសម្ព័ន្ធ ្របសិទ្ធភាព និងការចូលរួម។ គំរូមួយែដល្រតyវបានេ្របើ្របាស់ យ̈ា3ងទូលំទូលាយគឺ ADDIE 
framework ែដលតំណាងឱ3eការវVភាគ ការរចនា ការអភិវឌ3�ន៍ ការអនុវត្ត និងការវាយតៃម្ល។ គំរូ ADDIE ផ្តល់នូវវVធីសាfស្តជា
្របព័ន្ធចំេពាះការអភិវឌ3�ន៍វគ្គសិក3d ែដលអនុ] 3តឱ3eអ្នកអប់រ<េធ្វើ ការវVភាគត្រមyវការរបស់អ្នកសិក3d រចនាខ្លឹមសារ និងការវាយ
តៃម្លសម្រសប អភិវឌ3�សមា²3រៈ អនុវត្តវគ្គសិក3d និងវាយតៃម្ល្របសិទ្ធភាពរបស់វា។ គំរូវដ្តេនះេលើកទឹកចិត្តឱ3eមានការែកលម្អជា
បន្តបនា�3ប់េដាយេ្របើមតិែកលម្អ និងទិន្នន័យវាយតៃម្ល េដើម3�ីែកលម្អ និងេធ្វើឱ3eបទពិេសាធន៍សិក3dកាន់ែត្របេសើរេឡើង។ េនៅ
ក្ន\ងបរVបទៃនការេរៀន ឌីជីថល ADDIE អាចមាន្របេយាជន៍ជាពិេសសេ្រពាះវាផ្តល់នូវវVធីែដលអាចបត់ែបនបាន បុ៉ែន្តមាន
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រចនាសម្ព័ន្ធ េដើម3�ី្រគប់្រគងភាពស្ម\គសា¥3ញៃនការរចនាវគ្គសិក3dតាមអ៊�នធឺណិត េដាយធានាថា្រគប់ទិដ្ឋភាពទំាងអស់ៃន បទ
ពិេសាធន៍សិក3d្រតyវនឹងេគាលេដៅអប់រ<។ 
គំរូមួយេផ3}ងេទៀត គំរូ្របហាក់្របែហលេជាគជ័យ (SAM) គឺជាវVធីសាfស្តដែដលៗបែន្ថមេទៀតចំេពាះការរចនា ការបេ្រងៀន។ 
មិនដូច ADDIE ែដលជាលីេនែអ៊រ SAM េលើកទឹកចិត្តដល់ការបេង្កើតគំរូយ̈ា3ងឆាប់រហ័ស និងមតិែកលម្អេនៅដំណាក់កាល
នីមួយៗៃនការអភិវឌ3�ន៍។ គំរូេនះអនុ] 3តឱ3eអ្នកអប់រ<សាកល3�ង និងែកលម្អសមា²3រៈ សិក3dឌីជីថល ដូចែដលពួកេគកំពុង្រតyវ
បានបេង្កើត េធ្វើឱ3eវាល្អស្រមាប់បរVសា3នឌីជីថលថាមវន្ត ែដលភាពបត់ែបន និងការេឆ្លើយតបេទៅនឹងត្រមyវការរបស់សិស3}មាន
សារៈសំខាន់ណាស់។ SAM គំា្រទដល់ការបេង្កើតវគ្គសិក3dឌីជីថល ែដលអាច្រតyវបានែកលម្អជាបន្តបនា�3ប់េដាយែផ្អកេលើធាតុ
ចូលរបស់សិស3} ែដលមានសារៈសំខាន់ស្រមាប់ការបេង្កើត បទពិេសាធន៍សិក3dតាមអ៊�នធឺណិត្របកបេដាយភាពទាក់ទាញ 
និងមាន្របសិទ្ធភាព។ 
្រកបខ័ណl TPACK—ចំេណះដឹងអំពីខ្លឹមសារគរុេកាសល3eបេច្ចកវVជា®3—ផ្តល់នូវគំរូដ៏មានតៃម្លមួយេផ3}ងេទៀត ស្រមាប់ ការរចនា
បទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថល។ គំរូេនះសង្កត់ធ្ងន់េលើការរួមប�្ច�លៃនធាតុផ3}ំសំខាន់ៗចំនួនបី៖ បេច្ចកវVទ3W គរុេកាសល3e និង
ចំេណះដឹងអំពីខ្លឹមសារ។ TPACK េលើកទឹកចិត្តអ្នកអប់រ<ឱ3eគិតអំពីរេបៀបែដលបេច្ចកវVទ3W អាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីបេង្កើនទំាងវVធី
សាfស្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ (គរុេកាសល3e) និងខ្លឹមសារែដលកំពុងបេ្រងៀន។ េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល វាចំាបាច់
ណាស់ក្ន\ងការេធ្វើឱ3eមានតុល3eភាពែផ្នកទំាងបីេនះ្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាព េដើម3�ីធានាថាការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3Wបេ្រមើដល់
េគាលេដៅគរុេកាសល3eៃនវគ្គសិក3d និងគំា្រទដល់ការ េរៀនខ្លឹមសារ។ ជាឧទាហរណ៍ អ្នកអប់រ<អាចេ្របើឧបករណ៍ឌីជីថលអន្តរ
កម្ម ឬការែក្លងេធ្វើេដើម3�ីបេ្រងៀនគំនិត វVទ3Wសាfស្តដ៏ស្ម\គសា¥3ញ ត្រមឹមបេច្ចកវVទ3Wជាមួយនឹងយុទ្ធសាfស្តគរុេកាសល3eៃនការ
េរៀនសូ្រតេដាយែផ្អកេលើការ សាកសួរ និងធានាថាវាជួយបេង្កើនការយល់ដឹងរបស់សិស3}េដាយផា�3ល់អំពី្របធានបទេនះ។ 
េនៅេពលែដលអ្នកអប់រ<យល់ពីរេបៀបេ្របើ្របាស់គំរូទំាងេនះេដើម3�ីរចនាវគ្គសិក3dរបស់ពួកេគ វាជាេរឿងសំខាន់ក្ន\ងការ ែស្វងរក
យុទ្ធសាfស្តបែន្ថមែដលេលើកកម្ពស់ការចូលរួម និងលទ្ធផលសិក3d។ យុទ្ធសាfស្តមួយែបបេនាះគឺការេលងេហ្គម ែដលរួម
ប�្ច�លធាតុេហ្គមេទៅក្ន\ងដំេណើរការសិក3d។ Gamification េ្របើ្របាស់មុខងារដូចជា ពិន្ទ\ ផាx3កស] 3 តារាងពិន្ទ\ និងប]s3
្របឈមនានា េដើម3�ីេលើកទឹកចិត្ត និងចូលរួមជាមួយសិស3}។ ធាតុទំាងេនះ្រតyវបានរកេឃើញជាទូេទៅ េនៅក្ន\ងេហ្គមវ�េដអូ េហើយ
េដាយការប�្ច�លវាេទៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល អ្នកអប់រ<អាចបេង្កើតបរVយាកាស អន្តរកម្ម និងការ្របកួត្របែជងែដល
េលើកទឹកចិត្តសិស3}ឱ3eចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មក្ន\ងការេរៀនសូ្រតរបស់ពួកេគ។ ទិដ្ឋភាព្របកួត្របែជងៃនែល3�ងផ្គ\ំរូប រួមផ3}ំជាមួយ
នឹងេគាលេដៅ និងរងា¤3ន់ច3Âស់លាស់ អាចេធ្វើឱ3eការេរៀនមាន អារម្មណ៍ដូចជាសកម្មភាពរ�ករាយជាងការងារ ដូេច្នះវាជំរុញការ
េលើកទឹកចិត្ត និងការអនុវត្តរបស់សិស3}។ 
ការេរៀនែផ្អកេលើេហ្គមែដលជាគំនិតែដលទាក់ទងគា23 បុ៉ែន្តែប្លកពីេគ ឈានេជើងមួយជំហានបែន្ថមេទៀត េដាយេ្របើ េហ្គមជាក់
ែស្តងជាែផ្នកៃនកម្មវVធីសិក3d។ េនៅក្ន\ងការេរៀនែផ្អកេលើេហ្គម សិស3}្រតyវបានេស្នើឱ3eចូលរួមជាមួយេហ្គមែដល ្រតyវបានរចនា
េឡើងេដើម3�ីបេ្រងៀនពីេគាលគំនិត ឬជំនាញជាក់លាក់។ េហ្គមទំាងេនះេ្រចើនែតពាក់ព័ន្ធនឹងការ េដាះ្រសាយប]s3 ការគិតរVះគន់ 
និងការសេ្រមចចិត្ត ែដលជួយព្រងឹងការេរៀនសូ្រតតាមវVធីជាក់ែស្តង និងេដាយ ៃដផា�3ល់។ ធម្មជាតិដ៏អស̂ា3រ3eៃនេហ្គមក៏ផ្តល់ឱ3e
សិស3}នូវមតិែកលម្អភាx3មៗអំពីវឌ3�នភាពរបស់ពួកេគ ែដលអនុ] 3តឱ3e ពួកេគេរៀនពីកំហុសរបស់ពួកេគ និងបន្តែកលម្អ។ ការ
េរៀនតាមេហ្គមមាន្របសិទ្ធភាពជាពិេសសេលើមុខវVជា®3 ែដល្រតyវការការេដាះ្រសាយប]s3សកម្ម ដូចជាគណិតវVទ3W វVទ3Wសា
fស្ត និងការសិក3dសង្គម ែដលសិស3}អាចែស្វងយល់ ពីលទ្ធផល ឬេសណារ�យូ៉េផ3}ងៗេនៅក្ន\ងបរVយាកាសនិម្មិតែដល្រគប់្រគ
ង។ 
ទន្ទឹមនឹងវVធីសាfស្តទំាងេនះ Universal Design for Learning (UDL) េដើរតួនាទីយ̈ា3ងសំខាន់ក្ន\ងការបេង្កើត បទពិេសាធន៍
សិក3dឌីជីថលែដលរួមប�្ច�ល និងអាចចូលេ្របើបាន។ UDL គឺជា្រកបខ័ណlែដលសង្កត់ធ្ងន់េលើសារៈ សំខាន់ៃនការផ្តល់នូវ
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មេធ3Wបាយជាេ្រចើនៃនការតំណាង ការចូលរួម និងការបេ�្ចញមតិ េដើម3�ីបំេពញត្រមyវការ ច្រមុះរបស់អ្នកសិក3dទំាងអស់។ 
គំនិតេនៅពីេ្រកាយ UDL គឺថាមិនមានវVធីសាfស្តមួយទំហំសមនឹងការបេ្រងៀន ទំាងអស់េនាះេទ ដូេច្នះបទពិេសាធន៍សិក3d្រតyវ
ែត្រតyវបានរចនាេឡើងេដើម3�ីស្រមបតាមរចនាប័ទ្មសិក3d សមត្ថភាព និងចំណ¼លចិត្តេផ3}ងៗ។ េនៅក្ន\ងបរVបទឌីជីថល វាអាច
ពាក់ព័ន្ធនឹងការផ្តល់ជូននូវខ្លឹមសារក្ន\ងទ្រមង់េផ3}ងៗគា23 (ឧ. អូឌីយូ៉ វ�េដអូ អត្ថបទ) េដើម3�ីធានាថាសិស3}ទំាងអស់អាចចូលេ្របើ
ព័ត៌មានតាមរេបៀបែដលមាន្របសិទ្ធភាពបំផុត ស្រមាប់ពួកេគ។ វាក៏អាចរួមប�្ច�លផងែដរនូវការផ្តល់ជូននូវជេ្រមើសការវាយ
តៃម្លែដលអាចបត់ែបនបាន ែដល អនុ] 3តឱ3eសិស3}បងាs3ញការយល់ដឹងរបស់ពួកេគតាមវVធីជាេ្រចើនដូចជា តាមរយៈរបាយ
ការណ៍ជាលាយលក្ខណ៍អក3}រ ការបងាs3ញវ�េដអូ ឬក្រមងសំណÄរអន្តរកម្ម។ UDL ធានាថាសិស3}ទំាងអស់ េដាយមិនគិតពី្របវត្តិ 
ឬត្រមyវការ សិក3dរបស់ពួកេគ អាចចូលេ្របើ និងចូលរួមជាមួយខ្លឹមសារ្របកបេដាយអត្ថន័យ។ 
ជាចុងេ្រកាយ ការរចនាបទពិេសាធន៍សិក3dតាមឌីជីថល គឺជាដំេណើរការពហុមុខ ែដលទាមទារវVធីសាfស្តគិតគូរ ក្ន\ងការ
អភិវឌ3�ន៍កម្មវVធីសិក3d ការអនុវត្តគំរូៃនការរចនាការបេ្រងៀន និងការេ្របើ្របាស់យុទ្ធសាfស្តដូចជា ែល3�ងផ្គ\ំរូប ការេរៀនតាម   
េហ្គម និងការរចនាជាសកលស្រមាប់ការេរៀន។ ធាតុទំាងេនះេធ្វើការរួមគា23េដើម3�ីបេង្កើតបរVយាកាស សិក3dែដលទាក់ទាញ មាន
្របសិទ្ធភាព និងរួមប�្ច�លែដលគំា្រទសិស3}ទំាងអស់។ តាមរយៈការរួមប�្ច�ល េគាលការណ៍ទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចធានាថា
បទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថលមិន្រតឹមែតមានការចូលរួម និងេលើក ទឹកចិត្តបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងគរុេកាសល3e និងស្រមប
តាមត្រមyវការេផ3}ងៗៃនអ្នកសិក3dនាេពលបច្ច\ប3�ន្នេនះ។ តាមរយៈការេធ្វើែផនការយ̈ា3ង្របុង្របយ័ត្ន និងការេ្របើ្របាស់យុទ្ធសា
fស្តទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចជួយសិស3}ឱ3e អភិវឌ3�ជំនាញ ចំេណះដឹង និងសមត្ថភាពគិត្របកបេដាយការ្រតិះរVះពិចារណាែដល
ចំាបាច់ េដើម3�ីទទួលបាន េជាគជ័យក្ន\ងពិភពឌីជីថលកាន់ែតេកើនេឡើង។ 

 

2.3 ការឆ្លKះបMNBំង II 

ចំណាយេពលរបស់អ្នកេដើម3�ីឆ្ល\ះប]̂3ំង 
1. េតើកម្មវVធីអប់រ< និងេវទិកាសិក3dតាមអ៊�នធឺណិតអាច្រតyវបានេ្របើេដាយរេបៀបណាេដើម3�ីបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3d

ផា�3ល់ខ្ល�នបែន្ថមេទៀតស្រមាប់សិស3}?   
2. េតើអ្នកអាចប�្ច�លបទបងាs3ញពហុព័ត៌មានេទៅក្ន\ងេមេរៀនឌីជីថលរបស់អ្នកតាមរេបៀបណាខ្លះ េដើម3�ី បេង្កើនការចូល

រួម និងការយល់ដឹងរបស់សិស3}?   
3. េតើក̄ា3រេខៀនអន្តរកម្ម្រតyវបានេ្របើេដាយរេបៀបណាេដើម3�ីជំរុញការចូលរួមរបស់សិស3} និងការសហការគា23ក្ន\ងថា23ក់ឌីជី

ថល?   
4. េតើកម្មវVធីអប់រ<មានតួនាទីអ្វីខ្លះក្ន\ងការគំា្រទដល់ការសិក3dរបស់សិស3}េនៅេ្រកៅថា23ក់េរៀន េហើយេតើអ្នកអាចប�្ច�លវា

េទៅក្ន\ងការបេ្រងៀនរបស់អ្នកេដាយរេបៀបណា?   
5. េតើអ្នកអាចេ្របើ្របាស់ធនធានអប់រ<េបើកចំហ (OER) ្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពយ̈ា3ងដូចេម្តច េដើម3�ីបេង្កើន កម្មវVធី

សិក3dរបស់អ្នក ខណៈេពលែដលធានានូវខ្លឹមសារពាក់ព័ន្ធ និងភាពងាយ្រសួលស្រមាប់សិស3} ទំាងអស់?   
6. េតើអ្នកអាចអនុវត្តគំរូ ADDIE ក្ន\ងការរចនាវគ្គសិក3dឌីជីថល េដើម3�ីធានាឱ3eបាន្រសបតាមេគាលបំណងសិក3d និង

ត្រមyវការរបស់សិស3}េដាយរេបៀបណា?   
7. េតើគំរូ SAM អាច្រតyវបានេ្របើ្របាស់េដាយរេបៀបណាេដើម3�ីបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថលែដលអាចបត់ែបនបាន

កាន់ែតេ្រចើនែដលអាច្រតyវបានែកលម្អជាបន្តបនា�3ប់?   
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8. េតើ TPACK អាចជួយអ្នកឱ3eមានតុល3eភាពចំេណះដឹង ខ្លឹមសារ គរុេកាសល3e និងបេច្ចកវVទ3Wក្ន\ងការ រចនាបទ
ពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថលតាមរេបៀបណាខ្លះ?   

9. េតើការេរៀនតាមេហ្គម និងការេរៀនតាមេហ្គមអាច្រតyវបានេ្របើេដាយរេបៀបណាេដើម3�ីបេង្កើនការេលើកទឹកចិត្តរបស់
សិស3} និងជំរុញឱ3eមានការយល់ដឹងកាន់ែតសីុជេ្រមៅអំពីសមា²3រៈ?   

10. េតើការរចនាជាសាកលស្រមាប់ការេរៀន (UDL) អាច្រតyវបានអនុវត្តយ̈ា3ងដូចេម្តចេនៅក្ន\ងបរVយាកាស ឌីជីថល េដើម3�ី
ធានាថាសិស3}ទំាងអស់េដាយមិនគិតពីសមត្ថភាពអាចចូលេ្របើ និងេជាគជ័យក្ន\ងដំេណើរ ការសិក3d? 
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3 គរុេកាសល4G 
មូ៉ឌុលេនះ សិក3dយ̈ា3ងសីុជេ្រមៅអំពីសារៈសំខាន់ៃនគរុេកាសល3eក្ន\ងយុគសម័យឌីជីថល េដាយេផា|3តេលើយុទ្ធសាfស្ត និងវVធី
សាfស្តសំខាន់ៗែដលអ្នកអប់រ<្រតyវែតអនុវត្ត េដើម3�ីរុករកទិដ្ឋភាពសិក3dឌីជីថលែដលកំពុងវVវត្ត្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាព។ េនៅ
េពលែដលបេច្ចកវVទ3Wកាន់ែតបង្កប់េនៅក្ន\ងការអប់រ< វាមិន្រគប់្រគាន់ស្រមាប់អ្នកអប់រ<ក្ន\ងការេ្របើ ឧបករណ៍ឌីជីថល ឬេវទិកា
េនាះេទ ពួកេគក៏្រតyវែតយល់ពីរេបៀបេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3Wទំាងេនះក្ន\ងវVធីែដលបេង្កើន បទពិេសាធន៍សិក3d និង្រសបតាម
េគាលេដៅគរុេកាសល3e។ េគាលបំណងៃនមូ៉ឌុលេនះគឺេដើម3�ីបំពាក់ឱ3eអ្នកអប់រ< នូវចំេណះដឹង និងជំនាញក្ន\ងការរចនា
បរVយាកាសសិក3dឌីជីថលែដលចូលរួម មានន័យ និងគំា្រទដល់ការ េរៀនសូ្រតរ បស់សិស3}។ 
េនៅេពលែដលបេច្ចកវVទ3Wបន្តមានឥទ្ធិពលេលើការអប់រ< អ្នកអប់រ<្រតyវែតគិតេឡើងវVញនូវ វVធីសាfស្ត្របៃពណីរបស់ ពួកេគក្ន\ងការ
បេ្រងៀន។ កាលពីមុន ការបេ្រងៀនភាគេ្រចើននិយាយអំពីការែចកចាយខ្លឹមសារដល់សិស3} ជាធម្មតា តាមរយៈការបេ្រងៀន ឬ
េសៀវេភៅសិក3d េដាយ្រគyេដើរតួជាតួសំខាន់ៃនចំេណះដឹង។ េទាះជាយ̈ា3ងណាក៏េដាយ ជាមួយ នឹងការមកដល់ៃនឧបករណ៍ឌី
ជីថល គំរូេនះកំពុងផាx3ស់ប្ត�រេឆាÀ3ះេទៅរកវVធីសាfស្តេផា|3តេលើសិស3}កាន់ែតេ្រចើន។ គំរូអប់រ< ែបប្របៃពណី ែដល្រគyប�្ជ�នចំេណះ
ដឹងតាមែបបលីេនែអ៊រ កំពុង្រតyវបានជំនួសេដាយគំរូ ែដលសិស3}មានតួនាទី សកម្មជាងេនៅក្ន\ងដំេណើរការសិក3dរបស់ពួក
េគ។ ការផាx3ស់ប្ត�រេនះគឺមានសារៈសំខាន់ េ្រពាះវាអនុ] 3តឱ3eសិស3}ចូលរួម ជាមួយខ្លឹមសារ សហការជាមួយមិត្តភ័ក្តិ និងអនុ
វត្តអ្វីែដលពួកេគបានេរៀនតាមរេបៀបែដលពាក់ព័ន្ធ និងឆ្ល\ះប]̂3ំង ពីសា3នភាពជាក់ែស្តង។ 
ចំណ¦ចកណាp3លៃនការវVវត្តន៍េនះ គឺជាគំនិតៃនការេរៀនសូ្រតែដលេផា|3តេលើសិស3}     ែដលដាក់សិស3}ជាេបះដូងៃន ដំេណើរការ
អប់រ<។ េនៅក្ន\ងគំរូេនះ តួនាទីរបស់្រគyមិនែមនជាអ្នកផ្តល់សិទ្ធិអំណាចផា|3ច់មុខ ឬអ្នកផ្តល់ខ្លឹមសារេនាះេទ បុ៉ែន្តជាអ្នកស្រមប
ស្រម©លែដលែណនំាសិស3}ឱ3eឆ្លងកាត់ដំេណើរសិក3dរបស់ពួកេគ។ បេច្ចកវVទ3Wឌីជីថល អនុ] 3តឱ3e មានវVធីសាfស្តអន្តរកម្ម 
ការចូលរួម និងផា�3ល់ខ្ល�នបែន្ថមេទៀតក្ន\ងការេរៀន។ តាមរយៈឧបករណ៍ដូចជា ្របព័ន្ធ ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រត ការបងាs3ញពហុ
េមេឌៀ ការែក្លងេធ្វើអន្តរកម្ម និងេវទិកាសហការគា23 សិស3}អាចេរៀនតាម េល3�¶នរបស់ពួកេគ ពិនិត3eេមើលសមា²3រៈេឡើងវVញ និង
ចូលរួមក្ន\ងសកម្មភាពែដលបំេពញតាមចំណ¼លចិត្ត ការសិក3dរបស់ពួកេគ។ ថាេតើវាតាមរយៈ្រកុម្របឹក3dពិភាក3dអន្តរកម្ម ការ
្រសាវ្រជាវែដលដឹកនំាេដាយខ្ល�នឯង ឬកិច្ចការែផ្អកេលើគេ្រមាង ចេនាx3ះឌីជីថលអនុ] 3តឱ3eមានទ្រមង់អប់រ<កាន់ែតសកម្ម និង
មានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន។ េដាយេផា|3តេលើត្រមyវការ ចំណាប់អារម្មណ៍ និងសមត្ថភាពរបស់សិស3}មា23ក់ៗ អ្នកអប់រ<អាចបេង្កើត
បរVយាកាសមួយ ែដលសិស3}្រតyវបានផ្តល់សិទ្ធិអំណាចក្ន\ងការ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រតរបស់ពួកេគ និងអភិវឌ3�ជំនាញសំខាន់ៗ
ដូចជា ការគិតរVះគន់ ការៃច្ន្របឌិត និងការេដាះ្រសាយប]s3។ 
ទន្ទឹមនឹងការេរៀនសូ្រតែដលេផា|3តេលើសិស3} លទ្ធិសា3បនាេដើរតួនាទីយ̈ា3ងសំខាន់ក្ន\ងគរុេកាសល3eឌីជីថល។ ្រទឹស្ដី 
Constructivist ែណនំាថា ចំេណះដឹងមិនែមន្រគាន់ែតប�្ជ�នពី្រគyេទៅសិស3}េនាះេទ បុ៉ែន្តផ្ទ\យេទៅវVញ សិស3}បេង្កើតការ យល់
ដឹងរបស់ពួកេគតាមរយៈបទពិេសាធន៍ និងការចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មជាមួយខ្លឹមសារ។ វVធីសាfស្តេនះគឺ សម្រសបជាពិេសស
ចំេពាះបរVសា3នឌីជីថល ែដលសិស3dនុសិស3}អាច្របា្រស័យទាក់ទងជាមួយឧបករណ៍េផ3}ងៗ ធនធាន និងមិត្តភ័ក្តិេដើម3�ីែស្វង
រកគំនិតថ្មីៗ និងេដាះ្រសាយប]s3។ ឧបករណ៍ឌីជីថលអាចជួយស្រម©ល ដល់ការេរៀនសូ្រតតាមែបបសា3បនា េដាយផ្តល់ឱ
កាសដល់សិស3}េដើម3�ីសាកល3�ងសម្មតិកម្ម េធ្វើការពិេសាធន៍ និងចូលរួមក្ន\ងសកម្មភាពអនុវត្តផា�3ល់ែដលេលើកកម្ពស់ការេរៀន
សូ្រតកាន់ែតសីុជេ្រមៅ។ បន្ទប់ពិេសាធន៍និម្មិត េហ្គមអន្តរកម្ម និងសកម្មភាពសិក3dែផ្អកេលើប]s3 េលើកទឹកចិត្តសិស3}ឱ3eកាx3យ
ជាអ្នកចូលរួមសកម្ម ក្ន\ងដំេណើរ ការសិក3dរបស់ពួកេគ។ េដាយអនុ] 3តឱ3eសិស3}ចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មជាមួយសមា²3រៈ វVធី
សាfស្តសា3បនាជួយជំរុញ ការយល់ដឹង កាន់ែតសីុជេ្រមៅ និងយូរអែង្វងៃនខ្លឹមសារ។ 
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អត្ថ្របេយាជន៍សំខាន់មួយៃនការេរៀនឌីជីថលគឺ សមត្ថភាពក្ន\ងការរួមប�្ច�លការេរៀនសូ្រតរួមគា23 ចូលេទៅក្ន\ង ថា23ក់េរៀន។ កិច្ច
សហការគឺជាជំនាញសំខាន់មួយែដលសិស3}នឹង្រតyវការក្ន\ងកមាx3ំងការងារ េហើយឧបករណ៍ឌីជីថល ផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវឱកាស
ក្ន\ងការសហការជាមួយមិត្តភ័ក្តិ តាមរេបៀបែដលមិនអាចេធ្វើេទៅបានក្ន\ងការកំណត់ថា23ក់េរៀន ែបប្របៃពណី។ េវទិកាពិភាក3d
តាមអ៊�នធឺណិត គេ្រមាងជា្រកុម សន្និសីទវ�េដអូ និងឯកសារសហការគា23 អាចឱ3eសិស3} េធ្វើការជាមួយគា23 ែចករ<ែលកគំនិត និង
េដាះ្រសាយប]s3រួមគា23។ េនះមិន្រតឹមែតបេង្កើនការេរៀនសូ្រតបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងេលើកកម្ពស់ជំនាញសង្គមដូចជា
ការងារជា្រកុម ការទំនាក់ទំនង និងការេដាះ្រសាយជេមាx3ះ។ ការសហការគា23តាមឌីជីថល ក៏េបើកឱកាសស្រមាប់សិស3}ក្ន\ងការ
្របា្រស័យទាក់ទងជាមួយទស3}នវVស័យ ដ៏ធំទូលាយ ផងែដរ េដាយសារពួកេគអាចសហការជាមួយមិត្តភ័ក្តិពីទីតំាងភូមិសាfស្ត 
ឬ្របវត្តិវប3�ធម៌េផ3}ងៗគា23។ តាមរយៈការ េលើកកម្ពស់ការសិក3dរួមគា23 អ្នកអប់រ<ជួយសិស3}ឱ3eអភិវឌ3�ជំនាញ ែដលមានសារៈ
សំខាន់េនៅក្ន\ងពិភពសកលភាវូ បនីយកម្ម ែដលទាក់ទងគា23នាេពលបច្ច\ប3�ន្នេនះ។ 
យុទ្ធសាfស្តគរុេកាសល3eដ៏សំខាន់មួយេទៀតស្រមាប់បរVសា3នឌីជីថល គឺការេរៀនពហុមូ៉ឌុល ែដលេ្របើ្របាស់ទ្រមង់េផ3}ងៗ ៃន
មាតិកាែដលេវទិកាឌីជីថលផ្តល់ជូនេដើម3�ីភា®3ប់សិស3}ជាមួយសមា²3រៈក្ន\ងវVធីជាេ្រចើន។ េនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនែបប ្របៃពណី ្រគy
បេ្រងៀនអាចពឹងែផ្អកយ̈ា3ងខាx3ំងេលើការបេ្រងៀន ឬអត្ថបទជាលាយលក្ខណ៍អក3}រេដើម3�ីែចកចាយ ខ្លឹមសារ។ េទាះយ̈ា3ងណាក៏
េដាយ េនៅក្ន\ងការកំណត់ឌីជីថល អ្នកអប់រ<អាចបងាs3ញខ្លឹមសារតាមរយៈវ�េដអូ ផតែឃស្ថ ព័ត៌មានព័ត៌មាន ការែក្លងេធ្វើអន្តរកម្ម 
និងសូម3�ីែតបទពិេសាធន៍ការពិតនិម្មិត។ វVធីសាfស្តេនះផ្តល់នូវរចនាបទសិក3dច្រមុះ េដាយធានាថា សិស3}ទំាងអស់មានសិទ្ធិ
ចូលេ្របើខ្លឹមសារតាមរេបៀបែដលេឆ្លើយតបនឹងភាពខាx3ំងរបស់ ពួកេគ។ អ្នកសិក3dែដលេមើលេឃើញអាចទទួលបានអត្ថ
្របេយាជន៍ពីវ�េដអូ និងដ3W្រកាម អ្នកសិក3dែផ្នកសូរសព្ទ អាចចូលរួមជាមួយផតខាស និងខ្លឹមសារែដលបានេរៀបរាប់ ខណៈ
ែដលអ្នកសិក3dែដលមានចលនាអាចចូលរួម ក្ន\ងការែក្លងេធ្វើអន្តរកម្ម ឬេហ្គមែដលផ្តល់នូវបទពិេសាធន៍សិក3dេដាយៃដ។ 
តាមរយៈការេ្របើ្របាស់ទ្រមង់មាតិកា េផ3}ងៗគា23 អ្នកអប់រ<បេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dែដលរួមប�្ច�លកាន់ែតេ្រចើន ែដលជួយ
សិស3}ឱ3eយល់ និងរក3dសមា²3រៈ ឱ3eកាន់ែតមាន្របសិទ្ធភាព។ 
 

 

 

ការេរៀន្រតឡប់ គឺជាវVធីសាfស្តគរុេកាសល3eមួយេផ3}ងេទៀតែដលបានកាx3យជាការេពញនិយមកាន់ែតខាx3ំងេឡើង េនៅក្ន\ងការ
អប់រ<ឌីជីថល។ េនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនែដល្រតឡប់មក រចនាសម្ព័ន្ធសិក3dែបប្របៃពណី្រតyវបានបf]̂3ស់៖ សិស3}ចូលរួមជាមួយខ្លឹម
សារេនៅខាងេ្រកៅថា23ក់ (ជាញឹកញាប់តាមរយៈវ�េដអូ ការអាន ឬធនធានេលើអ៊�នធឺណិត េផ3}ងេទៀត) េហើយេ្របើ្របាស់េម̈ា3ងក្ន\ង
ថា23ក់ស្រមាប់សកម្មភាពអន្តរកម្ម ការពិភាក3d និងការងាររួមគា23។ វVធីសាfស្តេនះអនុ] 3តឱ3eមានការចូលរួមកាន់ែតសីុជេ្រមៅ
ជាមួយខ្លឹមសារក្ន\ងអំឡ\ងេពលថា23ក់េរៀន េដាយសារសិស3} បានេរៀបចំជាមួយចំេណះដឹងជាមូលដាA3ន ទុកេពលស្រមាប់ការ
អនុវត្ត ែស្វងយល់ និងពិភាក3dអំពីេគាលគំនិត ក្ន\ងមេធ3Wបាយដ៏មានន័យបែន្ថមេទៀត។ ការេរៀន្រតឡប់ជំរុញការេរៀនសូ្រត
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សកម្មេដាយេលើកទឹកចិត្តសិស3}ឱ3e ចូលរួមជាមួយខ្លឹមសារេដាយឯករាជ3e េហើយបនា�3ប់មកអនុវត្តចំេណះដឹងរបស់ពួកេគេនៅ
ក្ន\ងការកំណត់្រកុម។ គំរូេនះអាច្រតyវបានព្រងឹងជាមួយនឹងឧបករណ៍ឌីជីថលែដលផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវបទពិេសាធន៍សិក3dផា�3ល់
ខ្ល�ន និងជួយ ពួកេគេនៅេពលពួកេគេធ្វើការតាមរយៈសមា²3រៈេដាយខ្ល�នឯង។ 
េនៅេពលែដលបរVយាកាសសិក3dឌីជីថលបន្តវVវឌ3� ្របព័ន្ធេរៀនស្រមបខ្ល�នកំពុងេដើរតួនាទីសំខាន់កាន់ែតខាx3ំង។ បេច្ចកវVជា®3
សិក3dតាមត្រមyវការេ្របើ្របាស់ទិន្នន័យ និងក3��នេដាះ្រសាយេដើម3�ីកំណត់បទពិេសាធន៍សិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន ស្រមាប់សិស3}មា23ក់ៗ 
េដាយផ្តល់ឱ3eពួកេគនូវខ្លឹមសារ និងសកម្មភាពែដល្រសបតាមត្រមyវការ និងវឌ3�នភាពផា�3ល់ខ្ល�ន របស់ពួកេគ។ ្របព័ន្ធទំាងេនះ
អាចែកត្រមyវភាពលំបាកៃនសមា²3រៈេដាយែផ្អកេលើការអនុវត្តរបស់សិស3} េដាយធានាថា សិស3}ទំាងអស់្រតyវបានជំទាស់េដាយ
សមរម3e។ ជាឧទាហរណ៍ ្របសិនេបើសិស3}តសូ៊ជាមួយេគាលគំនិតជាក់លាក់មួយ ្របព័ន្ធអាចផ្តល់ធនធានបែន្ថម និងឱកាស
អនុវត្តេដើម3�ីជួយពួកេគឱ3eេធ្វើជាម̂ា3ស់វា មុនេពលបន្តេទៅសមា²3រៈ ក្រមិតខ្ពស់បែន្ថមេទៀត។ ការេរៀនស្រមបខ្ល�ន អនុ] 3តឱ3eមាន
បទពិេសាធន៍សិក3dែដលមានលក្ខណៈបុគ្គល កាន់ែតេ្រចើន ែដលេឆ្លើយតបេទៅនឹងត្រមyវការរបស់សិស3} េដាយធានាថាអ្នក
សិក3dមា23ក់ៗទទួលបានការគំា្រទ ែដលពួកេគ្រតyវការេដើម3�ីទទួលបានេជាគជ័យ។ 
ជាចុងេ្រកាយ ការវាយតៃម្លេនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថលក៏្រតyវែតវVវឌ3�ផងែដរ េដើម3�ីផ្គ�ផ្គងយុទ្ធសាfស្តគរុេកាសល3e ែដល
កំពុង្រតyវបានេ្របើ្របាស់។ ការវាយតៃម្លែបប្របៃពណី ដូចជាការ្របឡងតាមកាលកំណត់ ឬការសរេសរអត្ថបទ ្របែហលជា
មិនែតងែតជាវVធីសាfស្តដ៏ល្អបំផុតស្រមាប់ការវាយតៃម្លការយល់ដឹងរបស់សិស3}េនៅក្ន\ងការកំណត់ឌីជីថលេនាះេទ។ ផ្ទ\យេទៅ
វVញ ការវាយតៃម្លតាមឌីជីថលគួរែតដំេណើរការ អន្តរកម្ម និងមានសមត្ថភាពផ្តល់មតិែកលម្អ ក្ន\ងេពលជាក់ែស្តង។ េនះអាចរួម
ប�្ច�លក្រមងសំណÄរ ការស្ទង់មតិ ការពិភាក3d ការវាយតៃម្លពីមិត្តភ័ក្តិ និងការវាយ តៃម្លែផ្អកេលើគេ្រមាង ែដលទំាងអស់េនះ
អនុ] 3តឱ3eសិស3}បងាs3ញចំេណះដឹងរបស់ពួកេគតាមវVធីេផ3}ងៗគា23។ ការវាយ តៃម្លទ្រមង់ែដល្រប្រពឹត្តេទៅេពញមួយដំេណើរ
ការសិក3d អនុ] 3តឱ3eអ្នកអប់រ<វាយតៃម្លវឌ3�នភាពសិស3} និងេធ្វើការ ែកត្រមyវតាមត្រមyវការ។ មតិែកលម្អតាមេពលេវលាជាក់
ែស្តងេលើកទឹកចិត្តសិស3} ឱ3eឆ្ល\ះប]̂3ំងពីការយល់ដឹងរបស់ ពួកេគ និងបន្តែកលម្អ។ តាមរយៈការប�្ច�លវVធីសាfស្តវាយតៃម្ល
េផ3}ងៗគា23 អ្នកអប់រ<អាចធានាថា ការវាយតៃម្លរបស់ ពួកេគ្រតyវគា23េទៅនឹងវVធីសាfស្តសិក3dសកម្មែដលេផា|3តេលើសិស3} និងកំពុង
្រតyវបានេ្របើ្របាស់។ 
សរុបេសចក្តីមក គរុេកាសល3e្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល ពាក់ព័ន្ធនឹងការប�្ច�លគា23 ៃនវVធី
សាfស្តែដលជំរុញឱ3eមានការចូលរួមយ̈ា3ងសកម្ម ការសហការ និងការេរៀនសូ្រតផា�3ល់ខ្ល�ន។ តាមរយៈការ ទទួលយកយុទ្ធ
សាfស្តសិក3dែដលេផា|3តេលើសិស3} គំនិតសា3បនា សហការគា23 ពហុមូ៉ឌុល និងស្រមបខ្ល�ន អ្នកអប់រ<អាច បេង្កើតបទពិេសាធន៍
សិក3dឌីជីថលែដលមិន្រតឹមែតមានការចូលរួមបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងមាន្របសិទ្ធភាព ក្ន\ងការជំរុញការគិត្របកបេដាយ
ការរVះគន់ ការេដាះ្រសាយប]s3 និងការៃច្ន្របឌិតផងែដរ។ ថា23ក់េរៀនែដលផាx3ស់ប្ត�រ ្របព័ន្ធេរៀនស្រមបខ្ល�ន និងការវាយតៃម្ល
ែដលកំពុងបន្ត ព្រងឹងបទពិេសាធន៍សិក3dតាមឌីជីថល េដាយផ្តល់ឱ3eសិស3} នូវឱកាសេដើម3�ីអនុវត្តចំេណះដឹងរបស់ពួកេគ េធ្វើ
ការជាមួយមិត្តភ័ក្តិ និងទទួលបានមតិែកលម្អទាន់េពលេវលា។ តាមរយៈការអនុវត្ត្របកបេដាយការគិតគូរៃនវVធីសាfស្ត
គរុេកាសល3eទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចរចនាបទពិេសាធន៍ សិក3dតាមឌីជីថល ែដលគំា្រទដល់ការលូតលាស់ែផ្នកសិក3dរបស់
សិស3} ខណៈេពលែដលពួកេគក៏េរៀបចំពួកេគស្រមាប់ ភាពេជាគជ័យេនៅក្ន\ងពិភពឌីជីថលែដលកំពុងេកើនេឡើងផងែដរ។ 

3.1 វិធីសាUស្តគរុេកាសលBYក្នKងការបេ្រងៀន និងេរៀនឌីជីថល 

មូ៉ឌុលេនះពិចារណាយ̈ា3ងសីុជេ្រមៅេទៅក្ន\ងយុទ្ធសាfស្តគរុេកាសល3eផាx3ស់ប្ត�រ ែដលមានសារៈសំខាន់ស្រមាប់ការបេ្រងៀន 
្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេនៅក្ន\ងបរVសា3នឌីជីថល។ េដាយសារបេច្ចកវVទ3Wបន្តមានឥទ្ធិពល និងបេង្កើតការអប់រ< វាជាេរឿង
ចំាបាច់ស្រមាប់អ្នកអប់រ<មិន្រតឹមែតេ្របើឧបករណ៍ឌីជីថលបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្ត្រតyវយល់ពីរេបៀបេ្របើ្របាស់វា ក្ន\ងវVធីែដលេលើក
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កម្ពស់ការេរៀនសូ្រតកាន់ែតសីុជេ្រមៅ ការចូលរួម និងការអភិវឌ3�ជំនាញសំខាន់ៗ។ ថា23ក់េរៀន ឌីជីថលេបើកនូវលទ្ធភាពជាេ្រចើន
ស្រមាប់បេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dែដលបត់ែបន មានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន និង អន្តរកម្មបែន្ថមេទៀត ែដលបំេពញត្រមyវការ
ច្រមុះរបស់សិស3}សព្វៃថ្ង។ េដើម3�ីទាញយកអត្ថ្របេយាជន៍េពញេលញ ពីឱកាសទំាងេនះ អ្នកអប់រ<្រតyវែតទទួលយក និងទទួល
យកវVធីសាfស្តគរុេកាសល3eែដល្រសបតាមសមត្ថភាព ៃនឧបករណ៍ និងធនធានឌីជីថល េដាយធានាថាបេច្ចកវVទ3Wកាx3យជា
ែផ្នកសំខាន់មួយៃនដំេណើរការសិក3dជាជាង ្រគាន់ែតជាការបែន្ថម។ 
េនៅក្ន\ងការអប់រ<ែបប្របៃពណី ការបេ្រងៀនជាេរឿយៗេផា|3តេលើអ្នកអប់រ<ែដលប�្ជ�នចំេណះដឹងេទៅសិស3}អកម្ម។ េទាះ ជាយ̈ា3ង
ណាក៏េដាយ េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dែបបឌីជីថល វVធីសាfស្តផាx3ស់ប្ត�រេឆាÀ3ះេទៅរកការបេង្កើតបទពិេសាធន៍ សិក3dែដលេផា|3ត
េលើសិស3}យ̈ា3ងសកម្ម។ ការផាx3ស់ប្ត�រេនះគឺជាមូលដាA3ន្រគឹះស្រមាប់គរុេកាសល3eឌីជីថល ្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាព េដាយសារ
សិស3}្រតyវែត្រតyវបានេលើកទឹកចិត្តឱ3eកាន់កាប់ភាពជាម̂ា3ស់ៃនការសិក3dរបស់ពួកេគ ចូលរួម ជាមួយខ្លឹមសារយ̈ា3ងសកម្ម និង
េធ្វើអន្តរកម្មជាមួយមិត្តភ័ក្តិ និង្រគyតាមរេបៀបដ៏មានអត្ថន័យ។ វVធីសាfស្តេផា|3តេលើ សិស3}ផ្តល់អាទិភាពដល់ត្រមyវការ ចំណាប់
អារម្មណ៍ និងចំណ¼លចិត្តសិក3dរបស់អ្នកសិក3d ែដលអាចេដាះ្រសាយបាន កាន់ែត្របេសើរេដាយេ្របើឧបករណ៍ឌីជីថលែដល
ផ្តល់នូវផ្ល�វសិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន មតិែកលម្អភាx3មៗ និងឱកាសស្រមាប់ការ សហការ។ ការេ្របើ្របាស់្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រត 
ធនធានពហុព័ត៌មានអន្តរកម្ម និងេវទិកាពិភាក3dអនុ] 3ត ឱ3eមានអន្តរកម្មកាន់ែតសកម្មរវាងសិស3} និងខ្លឹមសារ េធ្វើឱ3eការ
សិក3dកាន់ែតពាក់ព័ន្ធ ការចូលរួម និងស្រមប ខ្ល�នេទៅនឹងេល3�¶នរបស់សិស3}មា23ក់ៗ។ 
វVធីសាfស្តគរុេកាសល3eស្ន�លក្ន\ងការបេ្រងៀនឌីជីថលគឺ constructivism ែដលេលើកទឹកចិត្តអ្នកសិក3d ឱ3eបេង្កើតការ យល់ដឹង
ផា�3ល់ខ្ល�នរបស់ពួកេគយ̈ា3ងសកម្មអំពីសមា²3រៈតាមរយៈបទពិេសាធន៍ ការឆ្ល\ះប]̂3ំង និងការសាកសួរ។ ជំនួសឱ3eការទទួលបាន
ព័ត៌មានពី្រគyេដាយសាម�Ê សិស3}េនៅក្ន\ងបរVយាកាសឌីជីថល្រតyវបានេគរ<ពឹងថានឹងចូលរួម ក្ន\ងសកម្មភាព ែដលជំរុញពួកេគ
ឱ3eែស្វងរកគំនិត សួរសំណÄរ និងអនុវត្តចំេណះដឹងេនៅក្ន\ងបរVបទពិភពេលាក ជាក់ែស្តង។ វVធីសាfស្តេនះគឺសមល្អស្រមាប់
េវទិកាឌីជីថលែដលអនុ] 3តឱ3eសិស3}ចូលរួមជាមួយការែក្លងេធ្វើអន្តរកម្ម ការពិេសាធន៍និម្មិត និងកិច្ចការេដាះ្រសាយប]s3។ 
Constructivism ក្ន\ងយុគសម័យឌីជីថលផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវស្វ័យ ភាពកាន់ែតេ្រចើន េដាយផ្តល់ឱ3eពួកេគនូវឧបករណ៍ និង
ធនធានែដលពួកេគ្រតyវការេដើម3�ីេរៀបចំដំេណើរការ សិក3dរបស់ពួកេគ។ តាមរយៈគំរូសិក3dសកម្មេនះ សិស3}មិន្រគាន់ែត្រសូប
យកព័ត៌មានបុ៉េណា£3ះេទ។ ពួកេគកំពុង ចូលរួមជាមួយវា សាកសួរវា និងេ្របើវាេដើម3�ីបេង្កើតការយល់ដឹងផា�3ល់ខ្ល�នរបស់ពួកេគ។ 
ការេរៀនរួមគា23គឺជាវVធីសាfស្តសំខាន់មួយេទៀតែដលរ�កចេ្រមើនក្ន\ងចេនាx3ះឌីជីថល។ ឧបករណ៍ឌីជីថលផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវ ឱកាស
េដើម3�ីេធ្វើការជាមួយគា23តាមរេបៀបែដលពីមុន្រតyវបានកំនត់េដាយេពលេវលា ឬឧបសគ្គភូមិសាfស្ត។ េវទិកា សហការ េវទិកា
ពិភាក3dអនឡាញ កែន្លងេធ្វើការរួមគា23 និងសន្និសីទវ�េដអូអនុ] 3តឱ3eសិស3}ចូលរួមក្ន\ងអន្តរកម្ម ក្ន\ងេពលជាក់ែស្តង ឬអសម
កាល ែដលអាចឱ3eពួកេគែចករ<ែលកគំនិត េដាះ្រសាយប]s3ជាមួយគា23 និងេរៀនពី ទស3}នៈច្រមុះ។ េនះមិន្រតឹមែតេធ្វើឱ3eការ
យល់ដឹងសីុជេ្រមៅបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងបេង្កើតជំនាញសំខាន់ៗដូចជា ការទំនាក់ទំនង ការេធ្វើការងារជា្រកុម និងការចរ
ចា។ េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dែបបឌីជីថល សិស3}អាចសហការ ជាមួយមិត្តភ័ក្តិមកពីជំុវVញពិភពេលាក បេង្កើតសហគមន៍
សិក3dទូលំទូលាយែដលហួសពីថា23ក់េរៀន និងបេង្កើន បទពិេសាធន៍អប់រ<។ 
ការេរៀនពហុមូ៉ឌុល គឺជាយុទ្ធសាfស្តគរុេកាសល3eមួយេផ3}ងេទៀតែដលសម្រសបជាពិេសសស្រមាប់បរVសា3នឌីជីថល។ េវទិកា
ឌីជីថលផ្តល់នូវទ្រមង់្របព័ន្ធផ3}ព្វផ3dយជាេ្រចើនដូចជា វ�េដអូ អូឌីយូ៉ អត្ថបទ ្រកាហ្វិក និងធាតុអន្តរកម្ម ែដលអនុ] 3តឱ3eសិស3}
ចូលរួមជាមួយខ្លឹមសារក្ន\ងវVធីជាេ្រចើន។ វVធីសាfស្តេនះគឺមានអត្ថ្របេយាជន៍ េដាយសារវា បំេពញតាមរចនាប័ទ្មសិក3dច្រមុះ
របស់សិស3} េធ្វើឱ3eវាកាន់ែតងាយ្រសួលស្រមាប់ពួកេគក្ន\ងការចូលេ្របើ និងយល់ ព័ត៌មាន។ ឧទាហរណ៍ អ្នកសិក3dែដលេមើល
េឃើញអាចទទួលបានអត្ថ្របេយាជន៍ពីវ�េដអូ ឬដ3W្រកាម ខណៈែដល អ្នកសិក3dែផ្នកសា|3ប់អាចចូលចិត្តផតខាស ឬការបេ្រងៀ
ន។ អ្នកសិក3d Kinesthetic ែដលរ�កចេ្រមើនេលើបទពិេសាធន៍ េ្របើ្របាស់ៃដ អាចចូលរួមជាមួយការែក្លងេធ្វើ ឬសកម្មភាពអន្តរ
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កម្ម ែដលអនុ] 3តឱ3eពួកេគេរៀបចំខ្លឹមសារ ក្ន\ងេពលេវលាជាក់ែស្តង។ តាមរយៈការផ្តល់ខ្លឹមសារក្ន\ងទ្រមង់ជាេ្រចើន អ្នកអប់រ<
អាចបេង្កើតបទពិេសាធន៍ សិក3dែដលរួមប�្ច�ល និងមាន្របសិទ្ធភាពជាងមុន ែដលស្រមបតាមចំណ¼លចិត្តការសិក3dេផ3}ងៗ 
និងជួយសិស3} រក3dព័ត៌មានឱ3eកាន់ែតមាន្របសិទ្ធភាព។ 
Flipped learning គឺជាវVធីសាfស្តមួយេផ3}ងេទៀតែដលកំពុងែតេពញនិយមកាន់ែតខាx3ំងេឡើង េនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀន ឌីជីថល។ េនៅ
ក្ន\ងថា23ក់េរៀន្រតឡប់ គំរូ្របៃពណីៃនការែចកចាយខ្លឹមសារ្រតyវបានបf]̂3ស់៖ សិស3}ចូលរួមជាមួយ ខ្លឹមសារេនៅខាងេ្រកៅថា23ក់ 
(ជាធម្មតាតាមរយៈវ�េដអូ ការអាន ឬធនធានេលើអ៊�នធឺណិត) េហើយេម̈ា3ងេរៀន្រតyវបាន ប្រមុងទុកស្រមាប់សកម្មភាពអន្តរកម្ម
ែដលព្រងឹងការេរៀនសូ្រត។ គំរូេនះអនុ] 3តឱ3eមានការែណនំាផា�3ល់ខ្ល�ន បែន្ថមេទៀតក្ន\ងអំឡ\ងេពលថា23ក់ េដាយសារសិស3}
្រតyវបានេរៀបចំេឡើងជាមួយនឹងចំេណះដឹងៃផ្ទខាងេ្រកាយ េហើយអាចចំណាយេពលក្ន\ងថា23ក់េដើម3�ីអនុវត្តអ្វីែដលពួកេគបាន
េរៀនតាមរយៈការងារសហការ ការេដាះ្រសាយប]s3 និងការពិភាក3d។ គំរូថា23ក់េរៀនែដល្រតឡប់េ្រកាយគឺមាន្របសិទ្ធភាពជា
ពិេសសេនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល េ្រពាះវាអនុ] 3តឱ3eសិស3}ចូលរួមជាមួយខ្លឹមសារក្ន\ងេល3�¶នផា�3ល់ខ្ល�នរបស់ពួកេគ
េនៅខាងេ្រកៅថា23ក់ េហើយចំណាយ េពលក្ន\ងថា23ក់អនុវត្តចំេណះដឹងេនាះតាមរេបៀបអន្តរកម្ម និងអត្ថន័យកាន់ែតេ្រចើន។ វVធី
សាfស្តេនះបេង្កើន សកា|3នុពលៃនឧបករណ៍ឌីជីថល និងផាx3ស់ប្ត�រការេផា|3តអារម្មណ៍ពីការសា|3ប់េដាយអកម្មេទៅជាការចូលរួម
សកម្ម។ 
ចំណ¦ចខាx3ំងមួយក្ន\ងចំេណាមចំណ¦ចខាx3ំងបំផុតៃនការអប់រ<ឌីជីថល គឺសមត្ថភាពក្ន\ងការរួមប�្ច�លការេរៀនស្រមប ខ្ល�ន។ 
្របព័ន្ធសិក3dអាដាប់ធ័រេ្របើការវVភាគទិន្នន័យ េដើម3�ីស្រម©លបទពិេសាធន៍សិក3dេទៅតាមត្រមyវការរបស់សិស3} មា23ក់ៗ។ ្របព័ន្ធ
ទំាងេនះតាមដានការវVវឌ3�ន៍របស់សិស3}ក្ន\ងេពលជាក់ែស្តង និងែកត្រមyវការលំបាក ឬ្របេភទ ៃនខ្លឹមសារេដាយែផ្អកេលើការ
អនុវត្តបុគ្គល។ ជាឧទាហរណ៍ សិស3}ែដលកំពុងតសូ៊ជាមួយេគាលគំនិតជាក់លាក់មួយ អាច្រតyវបានផ្តល់ធនធានបែន្ថម ការ
អនុវត្តប]s3 ឬការពន3eល់េដើម3�ីជួយពួកេគឱ3eេធ្វើជាម̂ា3ស់េលើសមា²3រៈ ខណៈេពលែដលអ្នកែដលពូែកអាចនឹង្រតyវបានផ្តល់ឱ3eនូវ
មាតិកាែដលពិបាកជាងេនះ។ បទពិេសាធន៍សិក3dផា�3ល់ ខ្ល�នេនះជួយធានាថាសិស3}្រតyវបាន្របឈម និងគំា្រទយ̈ា3ងសមរម3e 
ែដលអនុ] 3តឱ3eមានវVធីសាfស្តផា�3ល់ខ្ល�នបែន្ថម េទៀតក្ន\ងការេរៀន។ ភាពែ្រប្រប©លៃនឧបករណ៍ឌីជីថលេធ្វើឱ3eវាអាចផ្តល់ឱ3e
សិស3}ទំាងអស់នូវក្រមិតៃនការែណនំា និងធនធាន្រតឹម្រតyវ េដាយមិនគិតពីចំណ¦ចចាប់េផ្តើមរបស់ពួកេគ។ 
ការវាយតៃម្លវឌ3�នភាពរបស់សិស3}េនៅក្ន\ងបរVយាកាសឌីជីថល ត្រមyវឱ3eមានការផាx3ស់ប្ត�រពីវVធីសាfស្ត្របៃពណី។ េនៅក្ន\ង បរVប
ទឌីជីថល ការវាយតៃម្លកាន់ែតបន្ត និងរួមប�្ច�លេទៅក្ន\ងដំេណើរការសិក3d។ ការ្របឡង និងក្រមងសំណÄរ តាមែបប្របៃពណី
អាច្រតyវបានបំេពញបែន្ថមេដាយការវាយតៃម្ល ែដលកំពុងបន្តែដលផ្តល់នូវមតិែកលម្អក្ន\ង េពលេវលាជាក់ែស្តង ែដលអាចឱ3e
សិស3}យល់ពីកែន្លងែដលពួកេគពូែក និងកែន្លងែដលពួកេគ្រតyវែកលម្អ។ ឧបករណ៍ឌីជីថលេធ្វើឱ3eវាកាន់ែតងាយ្រសួលក្ន\ងការ
អនុវត្តការវាយតៃម្លជាទ្រមង់ដូចជា ក្រមងសំណÄរ ការស្ទង់មតិ ការវាយតៃម្លពីមិត្តភ័ក្តិ និងសកម្មភាពអន្តរកម្ម ែដលផ្តល់ឱ3e
សិស3}នូវមតិែកលម្អភាx3មៗអំពីការយល់ដឹងរបស់ ពួកេគ។ ការវាយតៃម្លែដលកំពុងបន្តេនះអនុ] 3តឱ3eអ្នកអប់រ<តាមដានវឌ3�ន
ភាពេពញវគ្គសិក3d និងេធ្វើការែក ត្រមyវទាន់េពលេវលាចំេពាះការែណនំា េដាយធានាថាសិស3}ទំាងអស់េនៅែតេដើរេលើផ្ល�វ និង
កំពុងទទួលបានការ គំា្រទែដលពួកេគ្រតyវការេដើម3�ីទទួលបានេជាគជ័យ។ 
ការសិក3dែផ្អកេលើគេ្រមាង(PBL) គឺជាយុទ្ធសាfស្តមួយេផ3}ងេទៀត ែដលត្រមឹមយ̈ា3ងល្អជាមួយនឹងការបេ្រងៀន ឌីជីថល។ 
េនៅក្ន\ង PBL សិស3}េធ្វើការេលើគេ្រមាងព្រងីកែដលត្រមyវឱ3eពួកេគអនុវត្តចំេណះដឹង និងជំនាញរបស់ពួកេគ េដើម3�ីេដាះ្រសាយ
ប]s3ក្ន\ងពិភពពិត។ វVធីសាfស្តេនះេលើកទឹកចិត្តដល់ការេរៀនសូ្រតេ្រជៅ្រជះ និងការគិត្របកបេដាយ ការ្រតិះរVះពិចារណា េនៅ
េពលែដលសិស3}សហការជាមួយមិត្តភ័ក្តិ េធ្វើការ្រសាវ្រជាវ និងបងាs3ញការរកេឃើញរបស់ពួកេគ។ ឧបករណ៍ឌីជីថលផ្តល់ឱ3e
សិស3}នូវធនធាន និងេវទិកាែដលពួកេគ្រតyវការ េដើម3�ីប�្ចប់គេ្រមាង្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាព។ ឧទាហរណ៍ សិស3}អាចេ្របើ
ឯកសារសហការ កម្មវVធីែកវ�េដអូ និងឧបករណ៍្រសាវ្រជាវតាមអ៊�នធឺណិត េដើម3�ីេធ្វើការរួមគា23េលើគេ្រមាង ខណៈេពលែដលែចក
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រ<ែលកការងាររបស់ពួកេគជាមួយទស3}និកជនកាន់ែត ទូលំទូលាយផងែដរ។ ការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ឌីជីថលេធ្វើឱ3e PBL 
្របេសើរេឡើងេដាយផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវភាពបត់ែបន ក្ន\ងការចូលរួមក្ន\ងបទពិេសាធន៍សិក3dពិត្របាកដ េដាយៃដ ខណៈេពល
ែដលក៏ជំរុញឱ3eមានកិច្ចសហការ ការៃច្ន ្របឌិត និងជំនាញេដាះ្រសាយប]s3ផងែដរ។ 
អ្នកអប់រ<ក៏្រតyវែតែកស្រម©លបេច្ចកេទសបេ្រងៀនែបបបុរាណេទៅនឹងេវទិកាឌីជីថល េដើម3�ីបេង្កើន្របសិទ្ធភាពរបស់ ពួកេគេនៅ
ក្ន\ងបរVយាកាសអនឡាញ ឬកូនកាត់។ ជាឧទាហរណ៍ ការបេ្រងៀនែបប្របៃពណី អាចប្ត�រេទៅជាបទបងាs3ញ វ�េដអូែដលមានការ
ចូលរួម ែដលសិស3}អាចេមើលតាមេល3�¶នរបស់ពួកេគផា�3ល់។ ការពិភាក3dក្ន\ងថា23ក់អាច្រតyវ បានផាx3ស់ទីេទៅេវទិកាអនឡាញ 
ែដលសិស3}អាចបេងាs3ះការេឆ្លើយតប ផ្តល់េយាបល់េលើគំនិតរបស់មិត្តភ័ក្តិ និងចូលរួមក្ន\ងការជែជកេដញេដាលអសមកាល។ 
តាមរយៈការស្រមបតាមវVធីសាfស្ត្របៃពណី អ្នកអប់រ<អាចរក3d បាននូវអារម្មណ៍ៃនការបន្តខណៈេពលែដលទាញយកអត្ថ
្របេយាជន៍េពញេលញពីភាពបត់ែបន និងអន្តរកម្មែដល ឧបករណ៍ឌីជីថលផ្តល់ឱ3e។ 
វVធីសាfស្តគរុេកាសល3eែដលបានេរៀបរាប់េនៅក្ន\ងមូ៉ឌុលេនះ សង្កត់ធ្ងន់េលើត្រមyវការស្រមាប់អ្នកអប់រ<ក្ន\ងការរចនា បទ
ពិេសាធន៍សិក3dែដលមានភាពសា¤3ហាប់ ការចូលរួម និងេឆ្លើយតបេទៅនឹងត្រមyវការច្រមុះរបស់សិស3}។ តាមរយៈការរួមប�្ច�ល
វVធីសាfស្តដូចជា ការេរៀនេផា|3តេលើសិស3} ការសា3បនា ការសិក3dរួមគា23 ការេរៀនពហុមូ៉ឌុល ការេរៀន្រតឡប់ ការេរៀនស្រមបខ្ល�ន 
និងការេរៀនតាមគេ្រមាង អ្នកអប់រ<អាចបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល ែដលមិន្រតឹមែតមាន្របសិទ្ធភាពបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្ត
ែថមទំាងរួមប�្ច�ល និងការបំផុសគំនិតផងែដរ។ យុទ្ធសាfស្ត ទំាងេនះ េនៅេពលែដលបានអនុវត្តេដាយគិតគូរជាមួយ
ឧបករណ៍ឌីជីថល ផ្តល់សិទ្ធិអំណាចដល់សិស3}ឱ3eកាx3យជា អ្នកសិក3dឯករាជ3eសកម្ម និងសកម្ម ែដល្រតyវបានេរៀបចំេដើម3�ីរុករ
កប]s3្របឈមៃនពិភពេលាកទំេនើប។ តាមរយៈ ការទទួលយកវVធីសាfស្តគរុេកាសល3eទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចជំរុញ
បរVយាកាសែដលសិស3}្រតyវបានេលើកទឹកចិត្ត មានការ្របឈម និងបំពាក់យ̈ា3ងេពញេលញេដើម3�ីទទួលបានេជាគជ័យទំាងក្ន\ង
បរVបទសិក3d និងពិភពពិត។ 

3.2 ការវាយតៃម្ល និងមតិែកលម្អក្នKងការបេ្រងៀន និងេរៀនឌីជីថល 

ការវាយតៃម្ល និងមតិែកលម្អគឺជាធាតុផ3}ំជាមូលដាA3នៃនបទពិេសាធន៍សិក3dដ៏មាន្របសិទ្ធភាពណាមួយ េហើយ េនៅក្ន\ងបរVបទ
ៃនការអប់រ<ឌីជីថល ពួកេគមានសារៈសំខាន់ជាងេនះ។ េនៅេពលែដលេវទិកាឌីជីថលបន្តបេង្កើត វVធីៃនការេរៀនសូ្រតេកើតេឡើង 
អ្នកអប់រ<្រតyវែតទទួលយកវVធីសាfស្តែបបបុរាណៃនការវាយតៃម្ល និងមតិែកលម្អ េដើម3�ីត្រមឹមជាមួយលទ្ធភាព និងប]s3្របឈម
ែតមួយគត់ៃនបរVសា3នអនឡាញ។ ការស្រមបខ្ល�នេនះមានសារៈ សំខាន់ណាស់ស្រមាប់ធានាថាការវាយតៃម្លមិន្រតឹមែតវាយ
តៃម្លវឌ3�នភាពរបស់សិស3}បុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាង គំា្រទយ̈ា3ងសកម្មដល់ដំេណើរៃនការេរៀនសូ្រតរបស់ពួកេគ ជួយពួកេគឆ្ល\ះ
ប]̂3ំង ែកលម្អ និងសេ្រមចបាននូវ េគាលេដៅអប់រ<របស់ពួកេគ។ េនៅក្ន\ងការកំណត់ឌីជីថល ការវាយតៃម្ល និងមតិែកលម្អ្រតyវ
ែត្រតyវបានរចនាេឡើង េដើម3�ីឱ3eមានអន្តរកម្ម ទាន់េពលេវលា និងមានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន េដាយផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវឧបករណ៍
ែដលពួកេគ ្រតyវការេដើម3�ីទទួលបានេជាគជ័យ ខណៈេពលែដលជំរុញបរVយាកាសសិក3dែដលេផា|3តេលើកំេណើន។ 
េនៅក្ន\ងការអប់រ<ឌីជីថល ការវាយតៃម្លគឺមិនែមន្រគាន់ែតជាការសាកល3�ងចំេណះដឹងេនៅចុងប�្ចប់ៃនឯកតា ឬឆមាសេនាះ
េទ។ ផ្ទ\យេទៅវVញ វារួមប�្ច�លនូវយុទ្ធសាfស្ត និងវVធីសាfស្តជាេ្រចើន ែដលនីមួយៗបេ្រមើេគាលបំណង េផ3}ងៗគា23 េដើម3�ីគំា្រទ
ដល់ការេរៀនសូ្រត និងការអភិវឌ3�ន៍របស់សិស3}។ ្របេភទៃនការវាយតៃម្ល - ទ្រមង់ សេង្ខប និងពិត្របាកដ - នីមួយៗមានតួ
នាទីសំខាន់ េហើយការយល់ដឹងអំពីេពលណា និងរេបៀបេ្របើ្របាស់វាមានសារៈសំខាន់ ស្រមាប់ការបេង្កើតយុទ្ធសាfស្តវាយ
តៃម្ល្របកបេដាយតុល3eភាព និងមាន្របសិទ្ធភាព។ 
ការវាយតៃម្លទ្រមង់គឺ្របែហលជា្របេភទៃនការវាយតៃម្លដ៏សំខាន់បំផុតេនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល។ វាេកើត េឡើងេពញ
មួយដំេណើរការសិក3d និងផ្តល់នូវមតិែកលម្អជាបន្ត ែដលអនុ] 3តឱ3eទំាងសិស3} និង្រគyេដើម3�ីតាមដាន វឌ3�នភាព និងែកត្រមyវ
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េទៅតាមេនាះ។ េនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនែបប្របៃពណី ការវាយតៃម្លជាទ្រមង់អាចនឹងមានទ្រមង់ ៃនក្រមងសំណÄរ ការស្ទង់មតិ ឬការ
ពិភាក3d។ េនៅក្ន\ងការកំណត់ឌីជីថល ទំាងេនះអាច្រតyវបានែកលម្អេដាយេ្របើ ឧបករណ៍អន្តរកម្មដូចជា ក្រមងសំណÄរអន
ឡាញ ផលប័្រតឌីជីថល ការស្ទង់មតិតាមេពលេវលាជាក់ែស្តង និងការពិភាក3dអន្តរកម្ម ែដលទំាងអស់េនះអាច្រតyវបាន
ស្វ័យ្របវត្តិស្រមាប់មតិែកលម្អភាx3មៗ។ ការវាយតៃម្ល ទ្រមង់ជួយកំណត់តំបន់ែដលសិស3}អាចជួបការលំបាក ែដលអនុ] 3ត
ឱ3eអ្នកអប់រ<េធ្វើអន្តរាគមន៍ទាន់េពល និងផ្តល់ការគំា្រទបែន្ថមមុនេពលការវាយតៃម្លចុងេ្រកាយ។ វVធីសាfស្តេនះជំរុញឱ3eមាន
បរVយាកាសសិក3dែដលេឆ្លើយ តបកាន់ែតេ្រចើន ែដលសិស3}អាចបន្តែកលម្អ និងែកលម្អការយល់ដឹងរបស់ពួកេគ ជាជាងរង់ចំា
រហូតដល់ចុងប�្ចប់ ៃនវគ្គសិក3dេដើម3�ីទទួលបានមតិែកលម្អ។ 
ផ្ទ\យេទៅវVញ ការវាយតៃម្លសេង្ខប ្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីវាយតៃម្លសមិទ្ធិផលៃនការសិក3dទំាងមូលេនៅចុងប�្ចប់ៃនរយៈ េពល
សិក3d។ ជាធម្មតាវា្រតyវបានេ្របើស្រមាប់េគាលបំណងដាក់ពិន្ទ\ និងផ្តល់នូវការវាស់ែវងចុងេ្រកាយៃនការអនុវត្ត របស់សិស3}។ 
េនៅក្ន\ងលំហឌីជីថល ការវាយតៃម្លសេង្ខបអាចមានទ្រមង់ជាេ្រចើន ដូចជាការ្របឡងតាមអ៊�នធឺណិត ឯកសារ្រសាវ្រជាវ 
គេ្រមាងចុងេ្រកាយ ឬការបងាs3ញឌីជីថល។ ការវាយតៃម្លទំាងេនះជួយឱ3eអ្នកអប់រ<វាយតៃម្ល ថាេតើសិស3}បានបំេពញេគាលេដៅ
សិក3dេហើយអាចអនុវត្តចំេណះដឹង និងជំនាញរបស់ពួកេគេដើម3�ីេដាះ្រសាយប]s3 ឬផលិតការងារ្របកបេដាយគុណភាព។ ខ
ណៈេពលែដលការវាយតៃម្លសេង្ខប មានតៃម្លស្រមាប់ការវាស់ស្ទង់ ភាពេជាគជ័យទំាងមូលៃនវគ្គសិក3d ឬកម្មវVធី ពួកេគគួរែត
្រតyវបានរចនាេឡើងតាមរេបៀបែដលពួកវាបំេពញបែន្ថម ការវាយតៃម្លជាទ្រមង់។ េនះធានាថាការវាយតៃម្លសេង្ខប្រតyវបាន
ត្រមឹមជាមួយនឹងសកម្មភាពសិក3dែដលកំពុង បន្តព្រងឹងទំនាក់ទំនងរវាងមតិែកលម្អ និងការរ�កចេ្រមើនរបស់សិស3}េពញមួយ  
វគ្គ។ 
ការវាយតៃម្លពិត្របាកដ គឺជាវVធីសាfស្តរួមបែន្ថមេទៀតែដលវាយតៃម្លសមត្ថភាពរបស់សិស3}ក្ន\ងការអនុវត្តការ េរៀនសូ្រតរបស់
ពួកេគេនៅក្ន\ងបរVបទពិភពពិត។ ការវាយតៃម្ល្របេភទេនះ្រតyវបានរចនាេឡើង េដើម3�ីវាស់ស្ទង់ថាេតើ សិស3}អាចេ្របើ្របាស់ចំេណះ
ដឹងរបស់ពួកេគបានល្អបុ៉ណា£3េដើម3�ីេដាះ្រសាយប]s3ជាក់ែស្តង ែដលជាេរឿយៗត្រមyវឱ3eពួក េគបំេពញកិច្ចការែដលឆ្ល\ះប]̂3ំង
ពីប]s3្របឈមែដលពួកេគអាច្របឈមមុខក្ន\ងលក្ខណៈវVជា®3ជីវៈ ឬ្របចំាៃថ្ង។ េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល ការវាយតៃម្ល
ពិត្របាកដអាចរួមប�្ច�លការបេង្កើតផលប័្រតឌីជីថល ការេធ្វើការ ្រសាវ្រជាវ ការចូលរួមក្ន\ងគេ្រមាងេដាះ្រសាយប]s3 ឬចូលរួម
ក្ន\ងការែក្លងេធ្វើ ឬករណីសិក3d។ ការវាយតៃម្លពិត្របាកដ មានតៃម្លជាពិេសសក្ន\ងការេរៀនតាមឌីជីថល េ្រពាះវាអនុ] 3តឱ3e
សិស3}បងាs3ញជំនាញរបស់ពួកេគក្ន\ងការអនុវត្ត ជាក់ែស្តង និងជាញឹកញយេដាយសហការគា23 ែដលេធ្វើឱ3eបទពិេសាធន៍សិក3d
កាន់ែតមានន័យ និងពាក់ព័ន្ធ។ វVធីសាfស្តេនះជំរុញឱ3eមានការេរៀនសូ្រតេ្រជៅ្រជះ ការ្រតិះរVះពិចារណា និងការអនុវត្តចំេណះ
ដឹងេដើម3�ីេដាះ្រសាយប]s3 ស្ម\គសា¥3ញក្ន\ងពិភពពិត។ 
ការរចនាឧបករណ៍វាយតៃម្ល្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពស្រមាប់បរVសា3នឌីជីថល ត្រមyវឱ3eមានការយល់ដឹងយ̈ា3ង សីុជេ្រមៅអំពី
រេបៀបែដលបេច្ចកវVទ3Wអាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីជួយស្រម©លដល់ការវាយតៃម្ល និងេលើកកំពស់ដំេណើរ ការមតិែកលម្អ។ ការ
រចនាៃនការវាយតៃម្លគួរែតចាប់េផ្តើមជាមួយេគាលេដៅសិក3dច3Âស់លាស់ និងអាចវាស់ែវងបាន ែដលគួរែតែណនំាទំាង
សកម្មភាព និងការវាយតៃម្លេពញមួយវគ្គ។ េនៅេពលែដលេគាលេដៅសិក3d្រតyវបានបេង្កើត េឡើង អ្នកអប់រ<្រតyវែតសេ្រមចចិត្តថា
េតើល្អបំផុតេដើម3�ីវាស់ស្ទង់ការរ�កចេ្រមើនរបស់សិស3}។ េវទិកាឌីជីថលផ្តល់ជូននូវ ជេ្រមើសជាេ្រចើន ចាប់ពីក្រមងសំណÄរ និងការ
ចាត់តំាងេដាយស្វ័យ្របវត្តិ រហូតដល់ការវាយតៃម្លតាមគេ្រមាង ែដលមានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�នបែន្ថមេទៀត។ ចំណ¦ចសំខាន់គឺ
បេង្កើតការវាយតៃម្ល ែដលមិន្រតឹមែត្រតyវនឹង េគាលបំណងបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងមានការចូលរួម និងអាចចូលដំេណើរការ
បានផងែដរ។ ឧបករណ៍ឌីជីថល ដូចជា្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រត (LMS) អាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីបេង្កើត និងែចកចាយការ
វាយតៃម្ល តាមដាន វឌ3�នភាពសិស3} និងផ្តល់មតិែកលម្អភាx3មៗ។ ជាងេនះេទៅេទៀត ការេ្របើ្របាស់ធាតុពហុេមេឌៀដូចជាវ�េដអូ 
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អ៊�នfហា¤3ហ្វិច និងខ្លឹមសារអន្តរកម្មអាចបេង្កើនបទពិេសាធន៍វាយតៃម្ល េធ្វើឱ3eវាកាន់ែតមានការចូលរួម និងឆ្ល\ះប]̂3ំងពីរចនាប័ទ្ម
សិក3dច្រមុះរបស់សិស3}។ 
វាក៏មានសារៈសំខាន់ផងែដរ ក្ន\ងការរចនាការវាយតៃម្លែដលអាចចូលដំេណើរការបានស្រមាប់សិស3}ទំាងអស់ រួមទំាង ជន
ពិការផងែដរ។ ការវាយតៃម្លតាម្របព័ន្ធឌីជីថលគួរែត្រតyវបានរចនាេឡើងេដាយមានលទ្ធភាពេ្របើ្របាស់ក្ន\ងចិត្ត េដាយធានាថា
សិស3}ទំាងអស់អាចចូលរួម និងបងាs3ញការេរៀនសូ្រតរបស់ពួកេគ្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ េនះរួមប�្ច�លទំាងការផ្តល់
ជេ្រមើសដូចជាកម្មវVធីអានេអ្រកង់ ចំណងេជើងស្រមាប់វ�េដអូ ទ្រមង់ជំនួសស្រមាប់ ខ្លឹមសារ (ឧ. ធនធានសំេឡង ឬអត្ថបទ) 
និងជំនួយរុករកស្រមាប់សិស3}ែដលមានពិការែភ្នក ឬមូ៉ទ័រ។ តាមរយៈ ការរចនាការវាយតៃម្លរួមប�្ច�ល អ្នកអប់រ<បេង្កើត
បរVយាកាសសិក3d្របកបេដាយសមធម៌ជាងមុន ែដលសិស3}្រគប់រូប មានឱកាសេស្មើគា23ក្ន\ងការទទួលបានេជាគជ័យ។ 
ឧបករណ៍វាយតៃម្លេដាយស្វ័យ្របវត្តិ គឺជាលក្ខណៈសំខាន់ៃនបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល ែដលផ្តល់នូវអត្ថ្របេយាជន៍ សំខា
ន់ៗទាក់ទងនឹង្របសិទ្ធភាព ការេធ្វើមា្រតដាA3ន និងមតិ្រតឡប់ភាx3មៗ។ ឧបករណ៍ស្វ័យ្របវត្តិមួយែដល្រតyវ បានេ្របើ្របាស់េ្រចើន
បំផុតក្ន\ងការអប់រ<ឌីជីថលគឺក្រមងសំណÄរតាមអ៊�នធឺណិត។ ក្រមងសំណÄរទំាងេនះអាច្រតyវបាន រចនាេឡើងេដើម3�ីរួមប�្ច�ល
សំណÄរពហុេ្រជើសេរ�ស ចេម្លើយខ្លី េសចក្តីែថ្លងការណ៍ពិត/មិនពិត និងលំហាត់ែដល្រតyវគា23 េហើយពួកេគអាច្រតyវបានដាក់ពិន្ទ\
េដាយស្វ័យ្របវត្តិេដាយ្របព័ន្ធ។ វាមិន្រតឹមែតជួយសន3}ំសំៃចេពលេវលា ដ៏មានតៃម្លរបស់្រគyបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងផ្តល់ឱ3e
សិស3}នូវមតិែកលម្អភាx3មៗ ែដលអនុ] 3តឱ3eពួកេគយល់បាន យ̈ា3ងឆាប់រហ័សនូវភាពខាx3ំង និងែផ្នករបស់ពួកេគស្រមាប់ការ
ែកលម្អ។ ក្រមងសំណÄរតាមអ៊Íនធរេណតមាន លក្ខណៈច្រមុះ េហើយអាចេ្របើស្រមាប់ការវាយតៃម្លជាទ្រមង់ និងការបូកសរុប 
េ្រពាះពួកេគអាច្រតyវបានេរៀបចំ យ̈ា3ងងាយ្រសួលេដើម3�ីសាកល3�ងចំេណះដឹង ឬជំនាញជាក់លាក់។ ពួកវាមាន្របសិទ្ធភាពជា
ពិេសសក្ន\ងការសាកល3�ង ចំេណះដឹងជាក់ែស្តង ការរ<លឹកេឡើងវVញ និងការយល់ដឹងជាមូលដាA3នៃនេគាលគំនិត។ 
ឧបករណ៍ស្វ័យ្របវត្តិដ៏មានឥទ្ធិពលមួយេទៀត គឺេវទិកាវាយតៃម្លមិត្តភ័ក្តិ។ ការវាយតៃម្លពីមិត្តភ័ក្តិអាចឱ3eសិស3} ពិនិត3eេមើល 
និងវាយតៃម្លការងាររបស់គា23េទៅវVញេទៅមក េដាយផ្តល់នូវមតិសា3បនា ខណៈេពលែដលកំពុងសិក3dពី មិត្តភក្ដិរបស់ពួកេគផង
ែដរ។ ្របេភទៃនការវាយតៃម្លេនះមាន្របេយាជន៍ជាពិេសសេនៅក្ន\ងបរVយាកាសឌីជីថល េ្រពាះវាេលើកទឹកចិត្តដល់ការសហ
ការ និងអនុ] 3តឱ3eសិស3}ឆ្ល\ះប]̂3ំងពីការេរៀនសូ្រតរបស់ពួកេគេដាយការចូលរួម ជាមួយអ្នកដៃទ។ ការវាយតៃម្លពីមិត្តភ័ក្តិ
្រតyវបានេរៀបចំេឡើងេដើម3�ីធានាថា មតិែកលម្អ្រតyវបានត្រមឹមជាមួយនឹង េគាលបំណងៃនវគ្គសិក3d និងតារាងពិន្ទ\ េដាយជួយ
សិស3}ឱ3eេផា|3តេលើទិដ្ឋភាពសំខាន់បំផុតៃនការងារ។ េលើសពីេនះ ការវាយតៃម្លពីមិត្តភ័ក្តិអនុ] 3តឱ3eសិស3}ទទួលបានទស3}នៈ
ទូលំទូលាយេលើ្របធានបទ េដាយេធ្វើឱ3eការយល់ដឹងរបស់ ពួកេគកាន់ែតសីុជេ្រមៅតាមរយៈការវាយតៃម្លវVធីសាfស្ត និងគំនិត
េផ3}ងៗគា23។ ទ្រមង់ៃនការវាយតៃម្លេនះក៏េលើក កម្ពស់ការគិត្របកបេដាយការរVះគន់ និងជំនាញវាយតៃម្ល ែដលមានតៃម្ល
ស្រមាប់េជាគជ័យក្ន\ងការសិក3d និងការ អភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈ។ 
ការផ្តល់មតិែកលម្អេនៅក្ន\ងការកំណត់ការេរៀនឌីជីថល េដើរតួនាទីយ̈ា3ងសំខាន់ក្ន\ងការគំា្រទភាពេជាគជ័យរបស់ សិស3}។ មតិ
ែកលម្អ្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពែណនំាសិស3}ក្ន\ងការែកលម្អការងាររបស់ពួកេគ បេង្កើនការយល់ដឹង របស់ពួកេគអំពីសមា²3រៈ 
និងជំរុញពួកេគឱ3eចូលរួមយ̈ា3ងេពញេលញជាមួយដំេណើរការសិក3d។ េនៅក្ន\ងបរVយាកាស ឌីជីថល មតិែកលម្អអាច្រតyវបានផ្ត
ល់ជូនតាមវVធីជាេ្រចើន រួមទំាងមតិជាលាយលក្ខណ៍អក3}រ វ�េដអូ ឬការថតសំេឡង ឬតាមរយៈេវទិកាអនឡាញ ឬេវទិកា
ពិភាក3d។ ធាតុសំខាន់មួយៃនមតិែកលម្អែដលមាន្របសិទ្ធភាពគឺភាពទាន់ េពលេវលារបស់វា។ េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជី
ថល មតិែកលម្អភាx3មៗគឺអាចេធ្វើេទៅបានតាមរយៈក្រមងសំណÄរ េដាយស្វ័យ្របវត្តិ ឬសកម្មភាពអន្តរកម្ម ែដលអាចជួយសិស3}
ឱ3eយល់ពីអ្វីែដលពួកេគបានេធ្វើបានយ̈ា3ងល្អ និងកែន្លងែដលពួកេគ្រតyវការការែកលម្អភាx3មៗ។ មតិែកលម្អទាន់េពលេវលាមិន
្រតឹមែតជួយសិស3}ឱ3eសា§3ល់ែផ្នក ស្រមាប់ការែកលម្អបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងេធ្វើឱ3eពួកេគចូលរួមក្ន\ងដំេណើរការសិក3d េដាយ
ធានាថាពួកេគេនៅែត មានការេលើកទឹកចិត្ត និងេដើរេលើផ្ល�វ។ 
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បែន្ថមពីេលើមតិែកលម្អបុគ្គលពី្រគy មតិពីមិត្តភ័ក្តិេដើរតួនាទីយ̈ា3ងសំខាន់ក្ន\ងការអប់រ<ឌីជីថល។ មតិេយាបល់ពី មិត្តភ័ក្តិមិន្រតឹម
ែតផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវឱកាសេដើម3�ីែកលម្អការងាររបស់ពួកេគេដាយែផ្អកេលើមតិេយាបល់ពីអ្នកដ៏ៃទបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តវាក៏ជួយពួក
េគអភិវឌ3�ជំនាញក្ន\ងការផ្តល់ និងទទួលការរVះគន់ក្ន\ងន័យសា3បនាផងែដរ។ េនៅក្ន\ងការពិភាក3dតាមអ៊�នធឺណិត និងគេ្រមាង
ជា្រកុម មតិែកលម្អពីមិត្តភ័ក្តិជំរុញឱ3eមានបរVយាកាសសិក3dរួមគា23 េដាយេលើកទឹកចិត្តសិស3}ឱ3eចូលរួមកាន់ែតសីុជេ្រមៅជាមួយ
សមា²3រៈ និងគា23េទៅវVញេទៅមក។ មតិែកលម្អែដលផ្តល់ េដាយមិត្តភ័ក្តិជាញឹកញាប់អាចមានអារម្មណ៍ថាមិនសូវមានការបំភិត
បំភ័យ និងមានភាពទាក់ទងគា23 ែដលអាច េលើកទឹកចិត្តសិស3}ឱ3eេបើកចំហចំេពាះការផ្តល់េយាបល់ និងគិតឱ3eបានល្អិតល្អន់អំពី
ការងាររបស់ពួកេគផា�3ល់។ 
សរុបមក មតិែកលម្អេនៅក្ន\ងបរVសា3នឌីជីថលគួរែតច3Âស់លាស់ ជាក់លាក់ និងអាចេធ្វើសកម្មភាពបាន។ វាមិនគួរេផា|3តែតេលើអ្វី
ែដល្រតyវការការែកលម្អបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តក៏គូសប]®3ក់ពីអ្វីែដលសិស3}បានេធ្វើបានល្អផងែដរ។ សមតុល3eេនះធានាថាមតិ
សា3បនាមានលក្ខណៈសា3បនា េលើកទឹកចិត្ត និងេលើកទឹកចិត្តឱ3eមានការែកលម្អជាបន្តបនា�3ប់។ តាមរយៈការផ្តល់មតិែកលម្អ
្របកបេដាយអត្ថន័យ និងទាន់េពលេវលាេនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល អ្នកអប់រ< អាចជួយសិស3}ឱ3eយល់កាន់ែតច3Âស់អំពី
សមា²3រៈ ឆ្ល\ះប]̂3ំងពីវឌ3�នភាពរបស់ពួកេគ និងទីបំផុតសេ្រមចបាននូវ េគាលេដៅសិក3dរបស់ពួកេគ។ 
តាមរយៈការវាយតៃម្លែដលបានរចនាេឡើងយ̈ា3ងល្អ និងដំេណើរការផ្តល់មតិែកលម្អ្របកបេដាយការគិត អ្នកអប់រ< អាចបេង្កើត
បទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថល្របកបេដាយភាពសា¤3ហាប់ ទាក់ទាញ និងមាន្របសិទ្ធភាពជាងមុន។ តាមរយៈការេ្របើ្របាស់
ឧបករណ៍ស្វ័យ្របវត្តិ មតិែកលម្អផា�3ល់ខ្ល�ន និងការវាយតៃម្លពីមិត្តភ័ក្ត ិអ្នកអប់រ<អាចជំរុញ បរVយាកាសសិក3dែដលមានការេឆ្លើយ
តប និងគំា្រទជាងមុន ែដលអាចឱ3eសិស3}ទំាងអស់រ�កចេ្រមើនក្ន\ងការសិក3d និងអភិវឌ3�ជំនាញចំាបាច់ស្រមាប់ភាពេជាគជ័យ
េនៅក្ន\ងពិភពឌីជីថលកាន់ែតខាx3ំងេឡើង។  

3.3 សំេណើ្រកបខ័ណaគរុេកាសលBY DX.sea 

េដើម3�ីយល់ច3Âស់អំពីទស3}នវVស័យគរុេកាសល3eស្រមាប់ភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថល - េនះគឺជាសំេណើៃន្រកបខ័ណl DX.sea 
ែដលអាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីប]®3ក់ធាតុស្ន�លេផ3}ងៗ។ ការសិក3dេផា|3តេលើសិស3} ការៃច្ន្របឌិត ការសហការ និងនិរន្តរភាព គឺ
ជាេបះដូងៃនេបសកកម្ម។ េគាលការណ៍ទំាងេនះ្រតyវបានបង្កប់េនៅក្ន\ង្រគប់ទិដ្ឋភាពទំាងអស់ ៃន្រកបខណl ចាប់ពីវVធីសាfស្ត
បេ្រងៀន និងការអនុវត្តការវាយតៃម្ល រហូតដល់ការត្រមឹមតាមត្រមyវការសង្គម និងទីផ3dរការងារ។ សិស3}្រតyវបានេគដាក់េនៅជួរ
មុខៃនការអភិវឌ3�ន៍ការអប់រ< េដាយេផា|3តេលើការបេង្កើត បទពិេសាធន៍្របកបេដាយអត្ថន័យ រួមប�្ច�ល និងេ្រតៀមខ្ល�នជាេ្រសច
នាេពលអនាគត។ ្រកបខ័ណlេនះក៏ផ្តល់ អាទិភាពដល់កំេណើនជាបន្តបនា�3ប់ និងការគិតេឆាÀ3ះេទៅមុខផងែដរ។ ការៃច្ន្របឌិត 
និងការៃច្ន្របឌិតយ̈ា3ងសកម្ម ្រតyវបានេលើកទឹកចិត្តក្ន\ងចំេណាមអ្នកអប់រ< និងសិស3} ែដលជំរុញឱ3eមានវប3�ធម៌ៃនវឌ3�នភាព និង
ការអភិវឌ3�ន៍ ឥតឈប់ឈរ។ ទន្ទឹមនឹងេនះ ការេប្តជាÇ3ចិត្តចំេពាះការដាក់ប�្ច�ល ធានានូវផ្ល�វសិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន និងអាចស្រមប 
ខ្ល�នបាន បំេពញត្រមyវការ និងេសចក្តី្របាថា23ច្រមុះរបស់សិស3}ទំាងអស់។ ្រកបខណlេនះក៏ភា®3ប់គមាx3តរ វាងចំេណះដឹងែផ្នក
សិក3d និងការអនុវត្តជាក់ែស្តងផងែដរ។ តាមរយៈកម្មសិក3d ការេរៀនែផ្អកេលើការងារ និងបទពិេសាធន៍ែដលជំរុញេដាយ
គេ្រមាង សិស3}ទទួលបានជំនាញក្ន\ងពិភពពិត ែដលបេង្កើនលទ្ធភាពការងារ និងផលប៉ះពាល់ដល់សង្គម។ ្រកបខ័ណlេនះក៏ផ្ត
ល់អាទិភាពដល់កំេណើនជាបន្តបនា�3ប់ និងការគិតេឆាÀ3ះេទៅមុខ ផងែដរ។ ការៃច្ន្របឌិត និងការៃច្ន្របឌិតយ̈ា3ងសកម្ម្រតyវបាន
េលើកទឹកចិត្តក្ន\ងចំេណាមអ្នកអប់រ< និងសិស3} ែដលជំរុញឱ3eមានវប3�ធម៌ៃនវឌ3�នភាព និងការអភិវឌ3�ន៍ឥតឈប់ឈរ។ ទន្ទឹម
នឹងេនះ ការេប្តជាÇ3ចិត្តចំេពាះ ការដាក់ប�្ច�ល ធានានូវផ្ល�វសិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន និងអាចស្រមបខ្ល�នបាន បំេពញត្រមyវការ និងេសចក្តី
្របាថា23 ច្រមុះរបស់សិស3}ទំាងអស់។ េនៅចំកណាp3លៃន DX.sea Pedagogical Framework គឺជាគំនិតៃនការរចនា បទ
ពិេសាធន៍សិក3d (សូមេមើលរូបភាពខាងេ្រកាម) ែដលែផ្អកេលើគំរូែដលបានេស្នើេឡើងេដាយ Wasson និង Kirschner 
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(2020)។ គំរូេនះសង្កត់ធ្ងន់េលើការបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3d្របកបេដាយអត្ថន័យ ការចូលរួម និងមាន្របសិទ្ធភាព តាមរ
យៈការរួមប�្ច�លយ̈ា3ងរលូនៃនធាតុផ3}ំជាមូលដាA3នចំនួនបី៖ ឧបករណ៍ បេច្ចកេទស និងធាតុផ3}ំ។ េដាយព្រងីកេលើេនះ 
្រកបខ័ណlេនះរួមប�្ច�លភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថលជាសមត្ថភាពដ៏សំខាន់ ែដលឆ្ល\ះប]̂3ំងពីការទាមទារៃនយុគសម័យឌីជីថ
លទំេនើប។ 

 
ការរចនាបទពិេសាធន៍សិក3d។ (ែកស្រម©លពី Wasson & Kirschner, 2020) 

• ឧបករណ៍េយាងេទៅេលើធនធាន និងសមា²3រៈេផ3}ងៗែដលអ្នកអប់រ<េ្របើ្របាស់ េដើម3�ីស្រម©លដល់ដំេណើរការ សិក3d។ 
ទំាងេនះអាចរួមប�្ច�លេសៀវេភៅសិក3d េវទិកាឌីជីថល មាតិកាពហុព័ត៌មាន និងជំនួយការបេ្រងៀន េផ3}ងេទៀត។ េនៅ
េពលេ្របើ្របាស់្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព ឧបករណ៍បេង្កើនបទពិេសាធន៍សិក3dេដាយេធ្វើឱ3e វាកាន់ែតមានអន្តរកម្ម 
ងាយ្រសួលេ្របើ្របាស់ និងចូលរួមស្រមាប់សិស3}។ ឧបករណ៍មិន្រតឹមែតរួមប�្ច�ល ធនធានែបប្របៃពណីដូចជា
េសៀវេភៅសិក3d និងមាតិកាពហុព័ត៌មានបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តក៏មានឧបករណ៍ ឌីជីថលផងែដរ ដូចជា្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការ
េរៀនសូ្រត េវទិកាសហការ កម្មវVធីេមើលេឃើញទិន្នន័យ និងបេច្ចកវVទ3Wអប់រ<ែដលជំរុញេដាយប] 3សិប3�និម្មិត។ 
ឧបករណ៍ទំាងេនះមានសារៈសំខាន់ស្រមាប់ការ អភិវឌ3�ចំេណះដឹងែផ្នកឌីជីថល និងជំនាញភាពជាអ្នកដឹកនំា ែដល
អនុ] 3តឱ3eសិស3}អាចរុករក វាយតៃម្ល និងបេង្កើតខ្លឹមសារឌីជីថល្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ 

• បេច្ចកេទសពាក់ព័ន្ធនឹងវVធីសាfស្តបេ្រងៀន និងយុទ្ធសាfស្តែដលេ្របើេដើម3�ីផ្តល់ការអប់រ< មិនថាេនៅក្ន\ង ថា23ក់េរៀន ឬ
កែន្លងបណmnះបណាp3លេនៅកែន្លងេធ្វើការេនាះេទ។ វVធីសាfស្តទំាងេនះអាចរួមប�្ច�លការេរៀន សហការ ការេរៀនសូ្រត
ែផ្អកេលើការសាកសួរ ការេរៀនសូ្រតបទពិេសាធន៍ និងការអនុវត្ត្របកបេដាយ ភាពៃច្ន្របឌិតេផ3}ងេទៀត។ ការេ្របើ
្របាស់បេច្ចកេទសច្រមុះជួយេដាះ្រសាយរចនាប័ទ្មសិក3dខុសៗគា23 និង ត្រមyវការរបស់សិស3} ទីបំផុតេធ្វើឱ3eដំេណើរ
ការអប់រ<្របេសើរេឡើង។ បេច្ចកេទសរួមមានយុទ្ធសាfស្តែដលជំរុញ ភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថលផងែដរ។ ជា
ឧទាហរណ៍ វVធីសាfស្តបេ្រងៀនដូចជាការេរៀនតាមគេ្រមាង និងការ គិតក្ន\ងការរចនាអាច្រតyវបានអនុវត្តេដើម3�ីេដាះ
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្រសាយប]s3ពិភពេលាកពិតេនៅក្ន\ងបរVបទឌីជីថល។ បេច្ចកេទសដូចជាការនិទានេរឿងឌីជីថល ការសហការគា23តាម
អ៊�នធឺណិត និងការេរៀនែផ្អកេលើការែក្លងេធ្វើ ផ្តល់ឱកាសស្រមាប់សិស3}ក្ន\ងការអនុវត្តភាពជាអ្នកដឹកនំាេនៅក្ន\ងបរVសា3
ននិម្មិត និងកូនកាត់។ 

• េ្រគឿងផ3}ំរួមប�្ច�លខ្លឹមសារស្ន�ល និងេគាលបំណងៃនកម្មវVធីសិក3d។ េនះរាប់ប�្ច�លទំាងចំេណះដឹងជាក់លាក់ 
សមត្ថភាព េគាលេដៅសិក3d និងធាតុផ3}ំសំខាន់ៗេផ3}ងេទៀតែដលកំណត់មុខវVជា®3។ ការេ្រជើសេរ�ស និងេរៀបចំធាតុផ3}ំ
ទំាងេនះឱ3eបាន្រតឹម្រតyវ ធានាថាកម្មវVធីសិក3dមានភាពទូលំទូលាយ ពាក់ព័ន្ធ និង្រសបតាមេសចក្តី្របាថា23សិក3d និង
វVជា®3ជីវៈរបស់សិស3}។ ធាតុផ3}ំរួមប�្ច�លសមត្ថភាពភាពជា អ្នកដឹកនំាឌីជីថលេទៅក្ន\ងកម្មវVធីសិក3d។ េនះរួមប�្ច�ល
ទំាងការជំរុញជំនាញដូចជាការ្របា្រស័យទាក់ទង តាមឌីជីថល ការសេ្រមចចិត្ត្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌េនៅក្ន\ង
កែន្លងអនឡាញ ការយល់ដឹងអំពី សុវត្ថិភាពតាមអ៊�នធឺណិត និងសមត្ថភាពក្ន\ងការដឹកនំា្រកុមច្រមុះ និងែចកចាយ។ 
ការប�្ច�លធាតុ ទំាងេនះេទៅក្ន\ងកម្មវVធីសិក3dធានាថា សិស3}មិន្រតឹមែតជាអ្នកជំនាញេលើ្របធានបទបុ៉េណា£3ះេទ 
បុ៉ែន្តក៏ ជាអ្នកដឹកនំាែដលមានសមត្ថភាពេនៅក្ន\ង្របព័ន្ធេអកូឌីជីថលផងែដរ។ 

ការ្រត©តសីុគា23ក្ន\ងចំេណាមធាតុទំាងបីេនះបងាs3ញពីលក្ខណៈទំនាក់ទំនងគា23េទៅវVញេទៅមក និងសារៈសំខាន់ៃនការរួម ប�្ច�ល
្របកបេដាយតុល3eភាពរបស់ពួកេគស្រមាប់ការអប់រ<្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ ឧបករណ៍ផ្តល់ធនធាន បេច្ចកេទសផ្តល់ខ្លឹម
សារ និងធាតុផ3}ំតំណាងឱ3eចំេណះដឹង និងជំនាញជាមូលដាA3ន។ ពួកេគរួមគា23បេង្កើតវVធីសាfស្ត អប់រ<ដ៏ស្អិតរមួតែដលគំា្រទការ
បេ្រងៀន្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព ជំរុញការេរៀនសូ្រត្របកបេដាយអត្ថន័យ និងស្រមប ខ្ល�នេទៅនឹងត្រមyវការែដលកំពុងរ�ក
ចេ្រមើនរបស់សិស3} និងសង្គម។ 
ភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថលជាសសរស្តម្ភៃន្រកបខ័ណl។ េដើម3�ីសង្កត់ធ្ងន់េទៅេលើភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថល ្រកបខណl អាច្រតyវ
បានបែន្ថមជាមួយនឹងការែកលម្អបែន្ថមេទៀត។ ភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថលកាx3យជាសសរស្តម្ភដ៏សំខាន់ៃន ្រកបខណl
គរុេកាសល3e េដាយបេង្កើនសមត្ថភាពរបស់ខ្ល�នក្ន\ងការេរៀបចំសិស3}ស្រមាប់ប]s3្របឈមៃនយុគសម័យ ឌីជីថល។ សិស3}្រតyវ
បានេលើកទឹកចិត្តឱ3eអភិវឌ3�ភាពសា�3ត់ជំនាញែផ្នកឌីជីថល ែដលពាក់ព័ន្ធនឹងសមត្ថភាពក្ន\ងការ េ្របើ្របាស់្របកបេដាយ្របសិទ្ធ
ភាព និងស្រមបខ្ល�នេទៅនឹងបេច្ចកវVទ3Wែដលកំពុងរ�កចេ្រមើន ជំរុញការបេង្កើតថ្មី និងការស្រមបខ្ល�នេនៅក្ន\ងបរVយាកាសែដល
ជំរុញេដាយបេច្ចកវVទ3W។ ភាពជាអ្នកដឹកនំាែផ្នកសីលធម៌េនៅក្ន\ងចេនាx3ះ ឌីជីថលក៏្រតyវបានសង្កត់ធ្ងន់ផងែដរ េដាយេផា|3តេលើ
ការយល់ដឹងអំពី្រកមសីលធម៌ឌីជីថល ឯកជនភាពទិន្នន័យ និងការេ្របើ្របាស់ AI ្របកបេដាយការទទួលខុស្រតyវ។ េនះធានា
ថាសិស3}្រតyវបានបំពាក់េដើម3�ីដឹកនំាេដាយ សុចរVតភាពេនៅក្ន\ងពិភពេលាកែដលមានទំនាក់ទំនងគា23េទៅវVញេទៅមក។ 
េលើសពីេនះ ្រកបខណlរួមប�្ច�លជំនាញឌីជីថលែដលសហការគា23 ែដលអាចឱ3eសិស3}ដឹកនំា និងេធ្វើការ្របកបេដាយ ្របសិទ្ធ
ភាពេនៅក្ន\ង្រកុមនិម្មិត និងជាសកល។ តាមរយៈការែក្លងេធ្វើេសណារ�យូ៉ការងារពីចមា¹3យ និងចូលរួមក្ន\ ងលំហាត់ភាពជាអ្នក
ដឹកនំានិម្មិត សិស3}ទទួលបានបទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តងក្ន\ងការ្រគប់្រគង្រកុម និងគេ្រមាង េផ3}ងៗគា23តាមរយៈេវទិកាឌីជីថល។ 
ការសេ្រមចចិត្តែដលជំរុញេដាយទិន្នន័យគឺជាសមាសធាតុសំខាន់មួយេទៀត ែដលេលើកទឹកចិត្តសិស3}ឱ3eេ្របើឧបករណ៍វVភាគ
េដើម3�ីបក្រសាយទិន្នន័យ និងេធ្វើជេ្រមើសជាយុទ្ធសាfស្ត។ លំហាត់ដូចជា ករណីសិក3d ផា�3ំង្រគប់្រគង និងសកម្មភាពេមើល
េឃើញទិន្នន័យ ផ្តល់នូវមូលដាA3ន្រគឹះស្រមាប់ការយល់ដឹង និងឈានមុខេគេនៅក្ន\ងបរVសា3នែដលសំបូរទិន្នន័យ។ 
និរន្តរភាព្រតyវបានប�្ច�លេទៅក្ន\ងគំនិតៃនភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថល េដាយេលើកេឡើងពីសារៈសំខាន់ៃនការ េ្របើ្របាស់បេច្ចក
វVទ3Wឌីជីថល្របកបេដាយទំនួលខុស្រតyវ និងពិចារណាេលើផលប៉ះពាល់បរVសា3ន និងសង្គមរបស់ ពួកេគ។ េនះេផា|3តេលើនិរន្តរ
ភាព ត្រមឹមភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថលជាមួយនឹងេគាលេដៅសកល និងេលើកកម្ពស់ការ ទទួលយកបេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយការ
ទទួលខុស្រតyវ។ 
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តាមរយៈការរួមប�្ច�លទិដ្ឋភាពទំាងេនះៃនភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថល គំរូៃនការរចនាបទពិេសាធន៍សិក3dកាx3យ ជា្រកបខ័ណlរួម
ែដលផ្តល់ឱ3eសិស3}មិន្រតឹមែតជាមួយនឹងចំេណះដឹងជាក់លាក់ៃនមុខវVជា®3បុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាង មានជំនាញ និងផ្នត់គំនិត
េដើម3�ីដឹកនំា្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេនៅក្ន\ងពិភពឌីជីថលដំបូង។ ការបែន្ថមេនះ ធានាថា ្រកបខណlគរុេកាសល3eេនៅែតពាក់
ព័ន្ធ និងេមើលេទៅខាងមុខ េដាយេរៀបចំនិស3}ិតប�្ចប់ការសិក3d ស្រមាប់ប]s3្របឈមទំាងបច្ច\ប3�ន្ន និងអនាគត។ 
សរុបេសចក្តីមក ្រកបខណlគរុេកាសល3eរបស់ DX.sea ែដលមានមូលដាA3នេនៅក្ន\ងគំរូៃនការរចនាបទពិេសាធន៍សិក3d ជាអ្នកត
សូ៊មតិស្រមាប់វVធីសាfស្តអប់រ<រួម។ វាមានេគាលបំណងជំរុញបរVយាកាសសិក3d្របកបេដាយថាមពល និងរួម ប�្ច�លែដល
បំពាក់សិស3}ឱ3eរុករកភាពស្ម\គសា¥3ញៃនពិភពេលាកទំេនើប។ េដាយេផា|3តេលើការសិក3dេផា|3តេលើ សិស3} ការៃច្ន្របឌិត ការសហ
ការ និងនិរន្តរភាព ្រកបខ័ណlេនះធានាថាសមាជិក DX.sea បន្តឈានមុខេគក្ន\ង ឧត្តមភាពៃនការអប់រ< និងផលប៉ះពាល់សង្គ
ម។ តាមរយៈការរួមប�្ច�លភាពជាអ្នកដឹកនំាឌីជីថលេទៅក្ន\ងការរចនា បទពិេសាធន៍សិក3d ្រកបខណlគរុេកាសល3e DX.sea ផ្ត
ល់សិទ្ធិអំណាចដល់សិស3}ឱ3eឈានមុខេគក្ន\ងវVស័យឌីជីថល និងបេច្ចកវVទ3W។ ភាព្របេសើរេឡើងេនះធានាថា និស3}ិតប�្ចប់
ការសិក3dមិន្រតឹមែតពូែកខាងសិក3dបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងេលចេចញជាអ្នកដឹកនំា្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌ ៃច្ន្របឌិត 
និងស្រមបខ្ល�នេ្រតៀមខ្ល�នជាេ្រសច េដើម3�ីេដាះ្រសាយភាពស្ម\គសា¥3ញៃនយុគសម័យឌីជីថល។ 

3.4 ការឆ្លKះបMNBំង III 

ចំណាយេពលរបស់អ្នកេដើម3�ីឆ្ល\ះប]̂3ំង៖ 
1. េតើការវាយតៃម្លជាទ្រមង់អាច្រតyវបានរួមប�្ច�ល្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេទៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថលេដើម3�ីគំា

្រទដល់ការអភិវឌ3�ន៍សិស3}បន្តេដាយរេបៀបណា? 
2. េតើការវាយតៃម្លសេង្ខបអាច្រតyវបានរចនាេនៅក្ន\ងការកំណត់ឌីជីថលក្ន\ងវVធីណាខ្លះ េដើម3�ីធានាថាពួកេគ្រតyវបាន

ត្រមឹមនឹងេគាលបំណងៃនការសិក3d និងផ្តល់មតិែកលម្អ្របកបេដាយអត្ថន័យ? 
3. េតើការវាយតៃម្លពិត្របាកដេនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថលអាចេ្របើេដើម3�ីភា®3ប់គមាx3តរវាង្រទឹស្តី និងការអនុវត្តក្ន\ង

ពិភពពិតយ̈ា3ងដូចេម្តច? 
4. េតើយុទ្ធសាfស្តអ្វីខ្លះែដលអាចេ្របើ្របាស់បាន េដើម3�ីធានាថាការវាយតៃម្លឌីជីថលមានទំាងការចូលរួម និងអាចចូល

ដំេណើរការបានស្រមាប់សិស3}ទំាងអស់ រួមទំាងជនពិការផងែដរ? 
5. េតើឧបករណ៍វាយតៃម្លេដាយស្វ័យ្របវត្តិដូចជា សំណÄរតាមអ៊�នធឺណិត និងការវាយតៃម្លពីមិត្តភ័ក្តិអាច ្រតyវេ្របើយ̈ា3ង

ដូចេម្តច េដើម3�ីផ្តល់មតិែកលម្អភាx3មៗ ខណៈេពលែដលរក3dភាពតឹងរុÃងក្ន\ងការសិក3d? 
6. េតើតាមវVធីណាខ្លះែដលេវទិកាវាយតៃម្លមិត្តភ័ក្តិអាចេ្របើ្របាស់បាន េដើម3�ីជំរុញកិច្ចសហការ និងការគិត ្របកបេដាយ

ការរVះគន់ក្ន\ងចំេណាមសិស3}េនៅក្ន\ងថា23ក់ឌីជីថល? 
7. េតើអ្នកអប់រ<អាចធានាថាមតិែកលម្អក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថលមានលក្ខណៈទាន់េពលេវលា ជាក់លាក់ និងអាច

េធ្វើសកម្មភាពេដើម3�ីជំរុញកំេណើនសិស3}េដាយរេបៀបណា? 
8. េតើផ្ល�វសិក3dផា�3ល់ខ្ល�នអាចប�្ច�លយ̈ា3ងមាន្របសិទ្ធភាពក្ន\ងការវាយតៃម្លឌីជីថល េដើម3�ីបំេពញត្រមyវការ សិក3d និង

េល3�¶នរបស់សិស3}មា23ក់ៗេដាយរេបៀបណា? 
9. េតើការេរៀនែផ្អកេលើគេ្រមាង (PBL) និងការវាយតៃម្លអន្តរកម្មេផ3}ងេទៀតអាចែ្រប្រប©លយ̈ា3ងដូចេម្តច ស្រមាប់េវទិកា

ឌីជីថល េដើម3�ីបេង្កើនការចូលរួមរបស់សិស3} និងលទ្ធផលសិក3d? 
10. េតើវVធីសាfស្តអ្វីខ្លះែដលអាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីធានាថាមតិែកលម្អេនៅក្ន\ងការកំណត់ឌីជីថលជួយសិស3}ឱ3eគិតអំពី

វឌ3�នភាពរបស់ពួកេគ និងចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មជាមួយដំេណើរការសិក3d? 
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4 បទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តង និងការបណNOះបណាQ4ល 

ការរួមប�្ច�លគា23ៃនបទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តង និងការបណmnះបណាp3លេដាយៃដចូលេទៅក្ន\ងការបេ្រងៀន និងការេរៀន តាមឌីជី
ថល គឺចំាបាច់ស្រមាប់អ្នកអប់រ<េដើម3�ីយល់យ̈ា3ងពិត្របាកដ និងេ្របើ្របាស់សកា|3នុពលៃនបេច្ចកវVទ3W អប់រ<ទំេនើប។ ខណៈេពល
ែដលចំេណះដឹង្រទឹស្ដីបេង្កើតជាមូលដាA3ន្រគឹះៃនការបេ្រងៀន្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព ប]s3 ្របឈម និងឱកាសពិត្របាកដគឺ
ស្ថិតេនៅក្ន\ងការអនុវត្តចំេណះដឹងេនះេទៅនឹងបរVបទពិភពេលាកពិត។ េនៅេពល ែដលឧបករណ៍ និងេវទិកាឌីជីថលបន្តកំណត់
ពីរេបៀបែដលការអប់រ<្រតyវបានផ្តល់ អ្នកអប់រ<មិន្រតឹមែតយល់ពី្រទឹស្តី េនៅពីេ្រកាយការអប់រ<ឌីជីថលបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាង
ដឹងពីរេបៀបប�្ច�លឧបករណ៍ទំាងេនះ្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាពេទៅក្ន\ងការអនុវត្តការបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ។ េនះទាមទារឱ3e
មានការចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មជាមួយ បេច្ចកវVទ3Wខ្ល�នឯង ក៏ដូចជាការយល់ដឹងយ̈ា3ងសីុជេ្រមៅអំពីរេបៀបែដលពួកវាអាច្រតyវបាន
េ្របើេដើម3�ីបេង្កើនលទ្ធផល សិក3d និងបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dែដលេផា|3តេលើសិស3}យ̈ា3ងសកម្ម។ 
បទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តងមានសារៈសំខាន់ណាស់ស្រមាប់ការផ3dរភា®3ប់គមាx3តរវាង្រទឹស្តី និងការអនុវត្ត។ ចំេណះដឹង ្រទឹស្ដីអំពី
ឧបករណ៍ឌីជីថល គំរូគរុេកាសល3e និងយុទ្ធសាfស្តសិក3d ផ្តល់នូវការយល់ដឹងចំាបាច់អំពី "េហតុអ្វី" េនៅពីេ្រកាយការអប់រ<ឌីជី
ថល បុ៉ែន្តវាគឺតាមរយៈបទពិេសាធន៍ផា�3ល់ែដលអ្នកអប់រ<ទទួលបានទំនុកចិត្ត និងជំនាញ ែដល្រតyវការេដើម3�ីអនុវត្តឧបករណ៍
ទំាងេនះ្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនរបស់ពួកេគ។ ្រគាន់ែតអាន អំពីឧបករណ៍ឌីជីថល ឬយុទ្ធសាfស្តមិនអាច
ជំនួសការេរៀន ែដលេកើតេឡើងេនៅេពលែដលអ្នកអប់រ<ចូលរួម យ̈ា3ងសកម្មជាមួយធនធានទំាងេនះេនៅក្ន\ងេសណារ�យូ៉ក្ន\ង
ពិភពពិតេនាះេទ។ តាមរយៈសកម្មភាពេដាយៃដ អ្នកអប់រ<អាចពិេសាធន៍ជាមួយនឹងបេច្ចកវVទ3W រុករកមុខងាររបស់វា និងយល់
ដឹងពីឥទ្ធិពលរបស់វាេលើការចូលរួមនិងការសិក3dរបស់សិស3}។ 
ដំេណើរការៃនការចូលរួមេដាយផា�3ល់ជាមួយឧបករណ៍ឌីជីថលេនះ ជួយឱ3eអ្នកអប់រ<យល់ពីភាពខុសែប្លកគា23ៃន ឧបករណ៍
នីមួយៗ រេបៀបរុករកេវទិកា្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព និងរេបៀបេ្របើ្របាស់វាេដើម3�ីបំេពញតាមេគាលេដៅ ៃនការបេ្រងៀន និងការ
សិក3dជាក់លាក់។ ឧទាហរណ៍ អ្នកអប់រ<អាចចូលរួមក្ន\ងសកម្មភាពែដលពាក់ព័ន្ធ នឹងការរចនាការវាយតៃម្លឌីជីថល ការបេង្កើត
េមេរៀនពហុព័ត៌មាន ឬេ្របើ្របាស់្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រត (LMS) េដើម3�ីេរៀបចំវគ្គសិក3d និងស្រមបស្រម©លការទំនាក់
ទំនងជាមួយសិស3}។ តាមរយៈការចូលរួមក្ន\ងឧបករណ៍ទំាងេនះ អ្នកអប់រ<ទទួលបានបទពិេសាធន៍ផា�3ល់ ែដលអនុ] 3តឱ3eពួក
េគយល់អំពីការអនុវត្តជាក់ែស្តងៃនបេច្ចកវVទ3W ក្ន\ង ការអប់រ< និងរេបៀបបេង្កើតបរVយាកាសសិក3d្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព អន្តរ
កម្ម និង្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ 
សកម្មភាពអនុវត្តផា�3ល់ មិន្រតឹមែតអនុ] 3តឱ3eអ្នកអប់រ<សា§3ល់ខ្ល�នឯងជាមួយនឹងឧបករណ៍ឌីជីថលែដលពួកេគ នឹងេ្របើ
បុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងេលើកទឹកចិត្តពួកេគ ឱ3eគិតយ̈ា3ងម៉ត់ចត់អំពីរេបៀបែដលឧបករណ៍ទំាងេនះអាច ្រតyវបានរួមប�្ច�ល
យ̈ា3ងមាន្របសិទ្ធភាពេទៅក្ន\ងយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ។ អ្នកអប់រ<នឹងអភិវឌ3�ជំនាញេដើម3�ី េ្រជើសេរ�សឧបករណ៍្រតឹម
្រតyវស្រមាប់លទ្ធផលសិក3dជាក់លាក់ ស្រមបធនធានេដើម3�ីបំេពញត្រមyវការរបស់អ្នកសិក3d ច្រមុះ និងរចនាសកម្មភាពែដល
ជំរុញឱ3eមានការចូលរួមកាន់ែតសីុជេ្រមៅជាមួយសមា²3រៈ។ ជាឧទាហរណ៍ សកម្មភាព អាចសួរអ្នកអប់រ<ឱ3eេរៀបចំសំណÄរតាមអ៊�
នធឺណិតេដាយេ្របើេវទិកា LMS បនា�3ប់មកវាយតៃម្ល្របសិទ្ធភាពៃនក្រមង សំណÄរេដាយែផ្អកេលើរេបៀបែដលវាវាស់ស្ទង់ការ
យល់ដឹងរបស់សិស3} និងផ្តល់មតិែកលម្អែដលអាចេធ្វើសកម្មភាពបាន។ លំហាត់្របេភទេនះផ្តល់អំណាចដល់អ្នកអប់រ<ក្ន\ងការ
បេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dយ̈ា3ងសកម្ម ជាជាង្រគាន់ែតេ្របើ បេច្ចកវVទ3Wជាការបែន្ថមអកម្មចំេពាះវVធីសាfស្តបេ្រងៀនែបប          បុ
រាណ។ 
បែន្ថមពីេលើសកម្មភាពេដាយៃដ ការវVភាគករណីសិក3d និងការអនុវត្តល្អបំផុតផ្តល់នូវការយល់ដឹងដ៏មានតៃម្ល ចំេពាះរេបៀប
ែដលឧបករណ៍ឌីជីថល និងយុទ្ធសាfស្ត្រតyវបានអនុវត្តេដាយេជាគជ័យេនៅក្ន\ងការកំណត់អប់រ<។ ករណីសិក3dផ្តល់ជូននូវ
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ឧទាហរណ៍លម្អិតៃនកម្មវVធីក្ន\ងពិភពពិត េដាយបងាs3ញពីរេបៀបែដលអ្នកអប់រ< និងសា3ប័ន េផ3}ងេទៀតបានប�្ច�លឧបករណ៍
សិក3dឌីជីថលេដាយេជាគជ័យេទៅក្ន\ងកម្មវVធីសិក3dរបស់ពួកេគ។ ឧទាហរណ៍ទំាងេនះ មិន្រតឹមែតផ្តល់ព័ត៌មានបុ៉េណា£3ះេទ 
បុ៉ែន្តែថមទំាងបេ្រមើជា្របភពៃនការបំផុសគំនិតស្រមាប់អ្នកអប់រ< ែដលកំពុង ែស្វងរកយុទ្ធសាfស្តែដលបងាs3ញឱ3eេឃើញេដើម3�ី
អនុវត្តេនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនរបស់ពួកេគផងែដរ។ 
ការពិនិត3eេមើលករណីសិក3dអនុ] 3តឱ3eអ្នកអប់រ<េរៀនពីភាពេជាគជ័យ និងប]s3្របឈមរបស់មិត្តភក្ដិរបស់ពួកេគ។ ជា
ឧទាហរណ៍ ករណីសិក3dអាចែស្វងយល់ពីរេបៀបែដលសាកលវVទ3Wល័យ ជាក់លាក់មួយបានផាx3ស់ប្ត�រេដាយេជាគជ័យ ពីការ
េរៀនេដាយផា�3ល់េទៅការេរៀនតាមអ៊�នធឺណិតក្ន\ងអំឡ\ងេពលមានវVបត្តិ ឬរេបៀបែដល្រគyបេ្រងៀនវVទ3Wល័យ បានេ្របើេវទិកាឌីជីថ
លែដលសហការគា23េដើម3�ីជំរុញការចូលរួម និងអន្តរកម្មេនៅក្ន\ងបរVយាកាសអនឡាញ។ ករណី សិក3dទំាងេនះផ្តល់នូវការយល់
ដឹងជាក់ែស្តង និងអាចអនុវត្តបាន ែដលអាចជួយអ្នកអប់រ<ឱ3eគិតទុកជាមុនអំពី ប]s3្របឈម កំណត់យុទ្ធសាfស្ត្របកបេដាយ
្របសិទ្ធភាព និងេជៀសវាងប]s3ទូេទៅ។ តាមរយៈឧទាហរណ៍ជាក់ែស្តង ទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចេមើលេឃើញពីរេបៀបែដល
ឧបករណ៍ឌីជីថល អាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីបេង្កើតបរVយាកាសសិក3d ែដលរួមប�្ច�ល អន្តរកម្ម និងមាន្របសិទ្ធភាព។ 
ជាងេនះេទៅេទៀត ការអនុវត្តល្អបំផុតក្ន\ងការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមឌីជីថល ជាេរឿយៗ្រតyវបានគូសប]®3ក់េនៅ ក្ន\ងករណី
សិក3d េដាយផ្តល់ឱ3eអ្នកអប់រ<នូវឃាx3ំងៃនយុទ្ធសាfស្ត និងបេច្ចកេទសែដល្រតyវបានបងាs3ញេដើម3�ីនំាេទៅរក លទ្ធផលអប់រ<វVជ្ជមា
ន។ ការអនុវត្តល្អបំផុតទំាងេនះអាចរួមប�្ច�លវVធីសាfស្តក្ន\ងការរចនាវគ្គសិក3dតាមអ៊�នធឺណិត ែដលចូលរួម និងអាចចូលេ្របើ
បាន យុទ្ធសាfស្តស្រមាប់ជំរុញកិច្ចសហការ និងអន្តរកម្មក្ន\ងថា23ក់និម្មិត ឬគន្លឹះស្រមាប់ បេង្កើតខ្លឹមសារអន្តរកម្មែដលជួយសិស3}
អនុវត្តនូវអ្វីែដលពួកេគបានេរៀន។ តាមរយៈការេរៀនពីការអនុវត្តល្អបំផុត ទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចែកលម្អយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀន
ផា�3ល់ខ្ល�នរបស់ពួកេគ និងធានាថាពួកេគកំពុងេ្របើ្របាស់ បេច្ចកវVទ3Wក្ន\ងវVធីែដលបេង្កើនការចូលរួម និងការសិក3dរបស់សិស3}។ 
ទីបំផុត ការរួមប�្ច�លសកម្មភាពេលើៃដជាមួយការពិនិត3eករណីសិក3d និងការអនុវត្តល្អបំផុតអាចឱ3eអ្នកអប់រ< អភិវឌ3�ទំាង
ជំនាញបេច្ចកេទស និងការយល់ដឹងគរុេកាសល3eែដល្រតyវការេដើម3�ីរ�កចេ្រមើនក្ន\ងបរVយាកាស អប់រ< ឌីជីថល។ ខណៈេពល
ែដលសកម្មភាពេលើៃដផ្តល់ឱ3eអ្នកអប់រ<នូវបទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តង ក្ន\ងការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ ឌីជីថល្របកបេដាយ្របសិទ្ធ
ភាព ករណីសិក3d និងការអនុវត្តល្អបំផុតផ្តល់ឱ3eពួកេគនូវការយល់ដឹងែដល្រតyវការ េដើម3�ីអនុវត្តឧបករណ៍ទំាងេនះតាមរេបៀប
ែដលមានលក្ខណៈគរុេកាសល3e និង្រសបតាមេគាលបំណងសិក3dរបស់ សិស3}។ វVធីសាfស្តដ៏ទូលំទូលាយេនះជួយឱ3eអ្នក
អប់រ<ទទួលបានទំនុកចិត្តេលើសមត្ថភាពរបស់ពួកេគក្ន\ងការរចនា និងផ្តល់នូវបទពិេសាធន៍សិក3dឌីជីថលែដលមានគុណភាព
ខ្ពស់។ 
តាមរយៈវVធីសាfស្តទំាងេនះ អ្នកអប់រ< ្រតyវបានផ្តល់សិទ្ធិអំណាចក្ន\ងការប�្ច�លឧបករណ៍ឌីជីថលេទៅក្ន\ងការអនុវត្តការ 
បេ្រងៀនរបស់ពួកេគតាមរេបៀបែដលគិតគូរ េចតនា និងមាន្របសិទ្ធភាព។ ការរួមប�្ច�លគា23ៃនការអនុវត្ត ជាក់ែស្តងជាមួយប
េច្ចកវVទ3W និងការឆ្ល\ះប]̂3ំងេលើឧទាហរណ៍ជាក់ែស្តង ធានាថាអ្នកអប់រ<មិន្រតឹមែតេរៀនអំពី ឧបករណ៍បេ្រងៀនឌីជីថលបុ៉េណា£3ះ
េទ បុ៉ែន្ត្រតyវបានបំពាក់េដើម3�ីេ្របើ្របាស់វាតាមរេបៀបែដលេធ្វើឱ3eមានភាពខុសគា23 យ̈ា3ងមានអត្ថន័យេនៅក្ន\ងបទពិេសាធន៍សិក3d
របស់សិស3}។ តាមរយៈការចូលរួមក្ន\ងសកម្មភាពេដាយៃដ ឆ្ល\ះប]̂3ំង េលើករណីសិក3d និងការអនុវត្តការអនុវត្តល្អបំផុត អ្នក
អប់រ<អាចបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dែដលមានអន្តរកម្ម មានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន និងមានសមត្ថភាពបំេពញត្រមyវការច្រមុះរបស់
សិស3}េនៅក្ន\ងពិភពឌីជីថលនាេពលបច្ច\ប3�ន្ន េនះ។ វVធីសាfស្តអនុវត្តជាក់ែស្តងស្រមាប់ការបណmnះបណាp3លេនះធានាថា អ្នក
អប់រ<មិន្រតឹមែត្រតyវបានេរៀបចំេដើម3�ី បេ្រងៀនជាមួយបេច្ចកវVទ3Wបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងេ្រតៀមខ្ល�នរួចជាេ្រសចក្ន\ងការបំផុស
គំនិត និងចូលរួមជាមួយ សិស3}ក្ន\ងរេបៀបមួយែដលេលើកកម្ពស់ការសិក3dសីុជេ្រមៅ និងយូរអែង្វង។ 
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4.1 សកម្មភាពនិងលំហាត់េដាយៃដ 

ការរួមប�្ច�លគា23ៃនបទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តង និងការបណmnះបណាp3លេដាយៃដចូលេទៅក្ន\ងការបេ្រងៀន និងការេរៀន តាមឌីជី
ថល គឺមានសារៈសំខាន់ស្រមាប់អ្នកអប់រ< ែដលែស្វងរកការេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3Wទំេនើប្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាពេនៅក្ន\ងថា23ក់
េរៀនរបស់ពួកេគ។ េនៅក្ន\ងពិភពេលាកែដលបេច្ចកវVទ3Wកំពុងផាx3ស់ប្ត�រទិដ្ឋភាពអប់រ<យ̈ា3ង ឆាប់រហ័ស ការយល់ដឹងអំពី
ឧបករណ៍ែដលមាន និងរេបៀបែដលពួកេគអាច្រតyវបានអនុវត្តេដើម3�ីបេង្កើនគរុេកាសល3e គឺចំាបាច់ណាស់។ ខណៈេពលែដល
ចំេណះដឹង្រទឹស្តីអំពីបេច្ចកវVទ3Wអប់រ<ផ្តល់នូវមូលដាA3ន្រគឹះដ៏រÃងមំា វាគឺជាការអនុវត្ត ជាក់ែស្តងៃនឧបករណ៍ទំាងេនះ ែដលពិតជា
អាចឱ3eអ្នកអប់រ<អាចេ្របើ្របាស់សកា|3នុពលេពញេលញរបស់ពួកេគ។ អ្នកអប់រ<្រតyវែតផាx3ស់ទីេលើសពីការេរៀនអំពីេវទិកាឌីជីថល 
ឧបករណ៍ និងយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀន។ ពួកេគ្រតyវែតចូលរួម យ̈ា3ងសកម្មជាមួយឧបករណ៍ទំាងេនះ េដើម3�ីអភិវឌ3�ជំនាញចំាបាច់
េដើម3�ីបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dែដលមាន ឥទ្ធិពល អន្តរកម្ម និងមាន្របសិទ្ធភាពស្រមាប់សិស3}របស់ពួកេគ។ ការចូលរួមជាក់
ែស្តងេនះជួយឱ3eអ្នកអប់រ< យល់មិន្រតឹមែតមុខងារៃនបេច្ចកវVទ3Wបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងរេបៀបេ្របើ្របាស់វាក្ន\ងរេបៀបមួយ
ែដល្រសបតាម េគាលេដៅគរុេកាសល3e និងេលើកកម្ពស់ការសិក3dរបស់សិស3}្របកបេដាយអត្ថន័យ។ 
េគាលបំណងចម3�ងៃនការប�្ច�លសកម្មភាព និងលំហាត់ៃដេទៅក្ន\ងវគ្គបណmnះបណាp3ល្រគyគឺេដើម3�ីភា®3ប់គមាx3តរវាង ចំេណះដឹង
្រទឹស្តី និងការអនុវត្តជាក់ែស្តង។ េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dែបបឌីជីថល អ្នកអប់រ<្រតyវែតអាចប�្ច�ល បេច្ចកវVទ3Wេទៅក្ន\ងការអនុ
វត្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ។ េទាះយ̈ា3ងណាក៏េដាយ បេច្ចកវVទ3Wែតមួយមុខមិន្រគប់្រគាន់ េទ។ ្របសិទ្ធភាពរបស់វា ស្ថិតេនៅក្ន\ង
រេបៀបែដលវា្រតyវបានអនុវត្តេនៅក្ន\ងបរVបទៃនបទពិេសាធន៍សិក3d ែដលមាន រចនាសម្ព័ន្ធល្អ និងបានរចនាេឡើងេដាយគិតគូ
រ។ េនះជាមូលេហតុែដលវាមានសារៈសំខាន់ ស្រមាប់អ្នកអប់រ<ក្ន\ងការ អនុវត្តយ̈ា3ងសកម្មេដាយេ្របើឧបករណ៍ឌីជីថល បេង្កើត
ខ្លឹមសារ និងការវាយតៃម្លការរចនាជាែផ្នកៃនការអភិវឌ3�ន៍ វVជា®3ជីវៈរបស់ពួកេគ។ តាមរយៈការចូលរួមក្ន\ងកិច្ចការជាក់ែស្តង
ទំាងេនះ អ្នកអប់រ<មិន្រតឹមែតទទួលបានជំនាញ បេច្ចកេទសបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងបេង្កើតការយល់ដឹង្របកបេដាយវVចារ
ណញាណ អំពីរេបៀបែដលឧបករណ៍ េផ3}ងៗអាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dែដលេផា|3តេលើសិស3}ែដលចាប់
អារម្មណ៍។ 
ប]s3្របឈមដ៏សំខាន់បំផុតមួយែដលអ្នកអប់រ<្របឈមមុខេនៅក្ន\ងបរVយាកាសឌីជីថល គឺការេរៀបចំែផនការេមេរៀន ឌីជីថល
្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ ែផនការេមេរៀន ជាមូលដាA3ន្រគឹះៃនការបេ្រងៀនជា្របៃពណី ្រតyវែតវVវឌ3�ក្ន\ង យុគសម័យឌីជីថល 
េដើម3�ីប�្ច�លបេច្ចកវVទ3Wថ្មីៗ ែដលជួយស្រម©លដល់បទពិេសាធន៍សិក3dែដលមានលក្ខណៈអន្តរកម្ម និងផា�3ល់ខ្ល�នកាន់ែតេ្រចើ
ន។ អ្នកអប់រ<មិនអាច្រគាន់ែតេផ្ទរេមេរៀនទល់មុខគា23តាមែបប្របៃពណី េទៅក្ន\ង បរVយាកាសតាមអ៊�នធឺណិតេដាយមិនគិតពី
រេបៀបស្រមបវVធីសាfស្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ ស្រមាប់បរVបទឌីជីថល េនាះេទ។ ការផាx3ស់ប្ត�រេនះត្រមyវឱ3eមានការយល់ដឹងអំពី
រេបៀបេ្រជើសេរ�ស និងរួមប�្ច�លឧបករណ៍ឌីជីថលេផ3}ងៗ េដើម3�ីបេង្កើនការេរៀនសូ្រត ជាជាងការេមើលេឃើញបេច្ចកវVទ3W្រគាន់
ែតជាការបែន្ថមេទៅេលើកម្មវVធីសិក3dបុ៉េណា£3ះ។ ជាឧទាហរណ៍ ្របព័ន្ធផ3}ព្វផ3dយអន្តរកម្មដូចជាវ�េដអូ សំណÄរតាមអ៊�នធឺណិត 
និងការែក្លងេធ្វើឌីជីថលអាចេ្របើ េដើម3�ីចូលរួមសិស3}ក្ន\ងដំេណើរការសិក3dែដលមានលក្ខណៈសា¤3ហាប់ជាងមុន ខណៈែដល
ឧបករណ៍សហការដូចជា េវទិកាពិភាក3d ឯកសារែដលបានែចករ<ែលក និងការេហៅជាវ�េដអូជា្រកុមអាចជួយរក3dទំនាក់ទំនង 
និងជំរុញកិច្ច សហការក្ន\ងចំេណាម សិស3} សូម3�ីែតេនៅក្ន\ងការកំណត់អនឡាញ។ 
តាមរយៈសិកា¿3សាលា និងសកម្មភាពេដាយផា�3ល់ អ្នកអប់រ<្រតyវមានភារកិច្ចក្ន\ងការរចនាែផនការេមេរៀនឌីជីថល ែដលេ្របើ
្របាស់ឧបករណ៍ទំាងេនះ្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ េនៅក្ន\ងសកម្មភាពទំាងេនះ អ្នកអប់រ<្រតyវបានែណនំា តាមរយៈដំេណើរការ
ៃនការបេង្កើតេមេរៀនឌីជីថលែដល្រសបតាមេគាលបំណងសិក3dជាក់លាក់ ខណៈេពលែដលរួម ប�្ច�លផងែដរនូវបេច្ចកវVទ3W
ែដលបេង្កើនបទពិេសាធន៍សិក3dរបស់សិស3}។ សិកា¿3សាលាទំាងេនះផ្តល់ឱកាសឱ3eអ្នកអប់រ< មិន្រតឹមែតរចនាខ្លឹមសារេមេរៀន
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បុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងគិតយ̈ា3ងម៉ត់ចត់អំពីរេបៀបែដលេមេរៀននឹង្រតyវបាន ែចកចាយ រេបៀបែដលសិស3}នឹង្របា្រស័យ
ទាក់ទងជាមួយសមា²3រៈ និងរេបៀបែដលការេរៀនសូ្រតអាច្រតyវបាន វាយតៃម្ល។ េលើសពីេនះ អ្នកអប់រ<អាចពិេសាធន៍ជាមួយ
្របេភទបេច្ចកវVទ3Wេផ3}ងៗគា23 េដើម3�ីេមើលេដាយផា�3ល់អំពី រេបៀបែដលឧបករណ៍នីមួយៗអាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីបំេពញតាម
េគាលេដៅៃនការបេ្រងៀនជាក់លាក់ ថាេតើវា េ្របើ្របាស់្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រត (LMS) េដើម3�ីេរៀបចំ និងែចកចាយខ្លឹម
សារ ឬប�្ច�លធាតុពហុព័ត៌មាន េដើម3�ីទាក់ទាញរចនាប័ទ្មសិក3dច្រមុះ។ . លទ្ធផលៃនបទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តងទំាងេនះ គឺថា
អ្នកអប់រ<បានចាកេចញ ជាមួយនឹងជំនាញជាក់ែស្តង និងទំនុកចិត្តែដល្រតyវការេដើម3�ីអនុវត្តបេច្ចកវVទ3Wេនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនរបស់
ពួកេគ និងបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dដ៏សម3��រែបប និងអន្តរកម្មស្រមាប់សិស3}របស់ពួកេគ។ 
ទិដ្ឋភាពសំខាន់ដូចគា23ៃនការបេ្រងៀនឌីជីថល គឺការបេង្កើតការវាយតៃម្លឌីជីថល្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ ការ វាយតៃម្លក្ន\ង
បរVយាកាសសិក3dឌីជីថល ទាមទារការគិត និងែផនការយ̈ា3ង្របុង្របយ័ត្ន។ អ្នកអប់រ<្រតyវែតពិចារណា មិន្រតឹមែតអ្វីែដលពួកេគ
ចង់វាយតៃម្លបុ៉េណា£3ះេទបុ៉ែន្តែថមទំាងរេបៀបបេង្កើតការវាយតៃម្លែដលផ្តល់នូវមតិែកលម្អដ៏មានតៃម្ល ្រសបតាមលទ្ធផលសិក3d 
និងអាចចូលដំេណើរការបានស្រមាប់សិស3}ទំាងអស់។ ការរចនាការវាយតៃម្ល ែដលមាន្របសិទ្ធភាព និងការចូលរួមក្ន\ងការ
កំណត់ឌីជីថលអាចស្ម\គសា¥3ញជាងេនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនែបបបុរាណ េដាយសារមជ3ÆដាA3នឌីជីថលផ្តល់នូវ្របេភទការវាយតៃម្លជា
េ្រចើនែដលេលើសពីការសាកល3�ង និងអត្ថបទែបប ្របៃពណី។ ការវាយតៃម្លែបបឌីជីថលអាចរួមប�្ច�លក្រមងសំណÄរអន្តរកម្ម 
គេ្រមាង្រកុមសហការ កិច្ចការែដលបាន ពិនិត3eេដាយមិត្តភ័ក្តិ និងការវាយតៃម្លែផ្អកេលើគេ្រមាង ែដលអនុ] 3តឱ3eសិស3}
បងាs3ញការយល់ដឹងរបស់ពួកេគតាម រយៈកម្មវVធី្របកបេដាយភាពៃច្ន្របឌិត និងជាក់ែស្តង។ 
េនៅក្ន\ងសិកា¿3សាលាែដលេរៀបចំេឡើងេដើម3�ីបេង្កើតឧបករណ៍វាយតៃម្ល្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព អ្នកអប់រ<្រតyវបានផ្តល់ នូវ
ឧបករណ៍ និងការែណនំាេដើម3�ីបេង្កើតការវាយតៃម្លែដល្រសបតាមខ្លឹមសារៃនេមេរៀន និងលទ្ធផលសិក3dែដលមាន បំណង។ 
ការវាយតៃម្លទំាងេនះ្រតyវបានរចនាេឡើងេដើម3�ីឱ3eមានអន្តរកម្ម ែដលអនុ] 3តឱ3eសិស3}ចូលរួមជាមួយសមា²3រៈ ក្ន\ងមេធ3Wបាយ
ដ៏មានអត្ថន័យបែន្ថមេទៀត ខណៈេពលែដលក៏ផ្តល់ឱ3eអ្នកអប់រ<នូវការយល់ដឹងអំពីថា េតើសិស3} កំពុង្រគប់្រគងខ្លឹមសារបានល្អ
បុ៉ណា£3។ អត្ថ្របេយាជន៍ដ៏សំខាន់មួយៃនការវាយតៃម្លឌីជីថលគឺសមត្ថភាពក្ន\ងការផ្តល់នូវមតិែកលម្អភាx3មៗ និងជាទ្រមង់។ ជា
ឧទាហរណ៍ សំណÄរតាមអ៊�នធឺណិតអាច្រតyវបានេគដាក់ពិន្ទ\ភាx3មៗ េដាយផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវមតិែកលម្អេលើការអនុវត្ត របស់ពួក
េគ ខណៈេពលែដល្រគyអាចែកស្រម©លេមេរៀនជាបន្តបនា�3ប់េដាយែផ្អកេលើការេឆ្លើយតបរបស់សិស3} និង ែផ្នកែដលសិស3}
កំពុងជួបការលំបាក។ េនៅក្ន\ងសិកា¿3សាលាទំាងេនះ អ្នកអប់រ<ក៏េរៀនពីរេបៀបបេង្កើតការវាយតៃម្ល ែដលផ្តល់នូវមតិែកលម្អែដល
អាចអនុវត្តបាន - មិនថាតាមរយៈ្របព័ន្ធស្វ័យ្របវត្តិ ឬមតិេយាបល់ផា�3ល់ខ្ល�ន - ែដលជួយសិស3}ឱ3eឆ្ល\ះប]̂3ំងពីការេរៀនសូ្រត
របស់ពួកេគ និងែកលម្អការអនុវត្តរបស់ពួកេគ។ 
េលើសពីេនះ គំរូៃនការរចនាការបេ្រងៀនដូចជា ADDIE (ការវVភាគ ការរចនា ការអភិវឌ3�ន៍ ការអនុវត្ត ការវាយតៃម្ល) ឬ SAM 
(Successive Approximation Model) គឺជាឧបករណ៍សំខាន់ស្រមាប់បេង្កើតវគ្គសិក3dឌីជីថល្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភាព។ 
គំរូទំាងេនះផ្តល់នូវ្រកបខ័ណlស្រមាប់អ្នកអប់រ<េដើម3�ីេធ្វើតាមេនៅេពលែដលពួកេគរចនា អភិវឌ3� និងែចកចាយេមេរៀន និងវគ្គ
សិក3dរបស់ពួកេគ។ ជាឧទាហរណ៍ គំរូ ADDIE ែណនំាអ្នកអប់រ<តាមរយៈដំេណើរ ការជា្របព័ន្ធែដលចាប់េផ្តើមេដាយការវVភាគ
ត្រមyវការ និងេគាលបំណងរបស់សិស3} បនា�3ប់មកេដាយការរចនា និងអភិវឌ3�ខ្លឹមសារ ការអនុវត្តវគ្គសិក3d និងការវាយតៃម្ល
្របសិទ្ធភាពរបស់វា។ តាមរយៈការអនុវត្តគំរូទំាងេនះ េទៅនឹងដំេណើរការអភិវឌ3�វគ្គសិក3dរបស់ពួកេគ អ្នកអប់រ<អាចធានាថាខ្លឹម
សារគរុេកាសល3e្រតឹម្រតyវ ្រសបតាម េគាលបំណងសិក3d និងអាចផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវបទពិេសាធន៍សិក3dដ៏មានអត្ថន័យ និង
ទាក់ទាញ។ គំរូទំាងេនះក៏េលើក ទឹកចិត្តឱ3eមានការឆ្ល\ះប]̂3ំង និងការែកលម្អជាបន្តបនា�3ប់ ែដលមានសារៈសំខាន់េនៅក្ន\ងយុគ
សម័យឌីជីថល ែដលឧបករណ៍សិក3d និងយុទ្ធសាfស្តកំពុងវVវត្តឥតឈប់ឈរ។ 
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េនៅេពលែដលអ្នកអប់រ<េធ្វើការតាមរយៈលំហាត់េដាយៃដ ែដលពាក់ព័ន្ធនឹងការអនុវត្តគំរូៃនការរចនាការបេ្រងៀន ទំាងេនះ 
េដើម3�ីបេង្កើតវគ្គសិក3d ឬេមេរៀនផា�3ល់ខ្ល�នរបស់ពួកេគ ពួកេគេរៀនពីរេបៀបេធ្វើការសេ្រមចចិត្តែដលជំរុញ េដាយទិន្នន័យែដលេធ្វើ
េអាយ្របេសើរេឡើងនូវគុណភាព និង្របសិទ្ធភាពៃនការបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ។ លំហាត់ទំាងេនះ ផ្តល់នូវវVធីសាfស្តែដលមាន
រចនាសម្ព័ន្ធក្ន\ងការបេង្កើតវគ្គសិក3dឌីជីថល េដាយធានាថាអ្នកអប់រ<មិន្រតឹមែត េ្រជើសេរ�សឧបករណ៍្រតឹម្រតyវបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្ត
ែថមទំាងគិតគូរយ̈ា3ងម៉ត់ចត់ ពីរេបៀបប�្ច�លវាេទៅក្ន\ងបទពិេសាធន៍ សិក3dដ៏ទូលំទូលាយមួយ។ ជាឧទាហរណ៍ េដាយេ្របើគំរូ 
ADDIE អ្នកអប់រ<វVភាគត្រមyវការរបស់សិស3}របស់ពួកេគ និងត្រមឹមការរចនាវគ្គសិក3dរបស់ពួកេគជាមួយនឹងេគាលេដៅែដល
ពួកេគចង់សេ្រមចបាន។ េនះអាចពាក់ព័ន្ធ នឹងការេ្រជើសេរ�សឧបករណ៍ែដលអនុ] 3តឱ3eមានការ្របា្រស័យទាក់ទងគា23 ការ
េរៀនេដាយៃដ ការផ្តល់ឱកាសស្រមាប់ ការសហការ ឬការរចនាការវាយតៃម្លែដលផ្តល់មតិសា3បនាទាន់េពលេវលា េដើម3�ីគំា្រទ
ដល់ការលូតលាស់របស់សិស3}។ 
េលើសពីេនះ គំរូរចនាការបេ្រងៀនទំាងេនះជួយអ្នកអប់រ<ែកលម្អសមត្ថភាពរបស់ពួកេគក្ន\ងការស្រមបវVធីសាfស្តបេ្រងៀនែបប
បុរាណេទៅជាទ្រមង់ឌីជីថល។ ការអប់រ<តាម្របព័ន្ធឌីជីថលជាេរឿយៗត្រមyវឱ3eមានការចាកេចញពីអន្តរកម្មទល់មុខគា23 េហើយ
អ្នកអប់រ<្រតyវែតគិតេដាយ្របុង្របយ័ត្នអំពីរេបៀបរក3dការចូលរួម ជំរុញកិច្ចសហការ និងផ្តល់នូវបទពិេសាធន៍ សិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន
េនៅក្ន\ងការកំណត់អ៊�នធឺណិត។ េដាយេ្របើគំរូទំាងេនះជាមគ្គ\េទ្ទសក៍ អ្នកអប់រ<អាចរចនាវគ្គសិក3d ែដលមិន្រតឹមែតមានលក្ខ
ណៈបេច្ចកេទសបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងមាន្របសិទ្ធភាពគរុេកាសល3eផងែដរ េដាយ ធានាថាបេច្ចកវVទ3W្រតyវបានរួមប�្ច�ល
យ̈ា3ងរលូនេទៅក្ន\ងដំេណើរការសិក3d។ 
សរុបមក សកម្មភាព និងលំហាត់េដាយៃដក្ន\ងការរចនាែផនការេមេរៀនឌីជីថល ការបេង្កើតការវាយតៃម្ល និងការអនុវត្តគំរូៃន
ការរចនាការបេ្រងៀនគឺមានសារៈសំខាន់ស្រមាប់អ្នកអប់រ<ែដលែស្វងរកេដើម3�ីអភិវឌ3�ជំនាញបេ្រងៀនឌីជីថលរបស់ពួកេគ។ 
បទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តងទំាងេនះផ្តល់ឱ3eអ្នកអប់រ<នូវឱកាសេដើម3�ីពិេសាធន៍ឧបករណ៍ថ្មី ែកលម្អវVធីសាfស្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ 
និងទទួលបានទំនុកចិត្តែដលពួកេគ្រតyវការេដើម3�ីបេង្កើតបរVយាកាសសិក3d ឌីជីថលែដលទាក់ទាញ ្របសិទ្ធភាព និង្រសបតាម
ត្រមyវការរបស់សិស3}។ េដាយដាក់ខ្ល�នពួកេគេនៅក្ន\ងដំេណើរការៃន ការរចនា និងផ្តល់េមេរៀនឌីជីថល អ្នកអប់រ<្រតyវបានបំពាក់
ឱ3eកាន់ែត្របេសើរេឡើងេដើម3�ីរុករកភាពស្ម\គសា¥3ញ ៃនការបេ្រងៀនឌីជីថល ផ្តល់អំណាចឱ3eពួកេគបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dដ៏
មានអត្ថន័យ និងមានឥទ្ធិពលស្រមាប់ សិស3}របស់ពួកេគ។ 

4.2 ករណីសិកBT និងការអនុវត្តល្អបំផុត 

ការដាក់ប�្ច�លបេច្ចកវVទ3Wចូលេទៅក្ន\ងការបេ្រងៀន និងការេរៀន គឺជាដំេណើរការផាx3ស់ប្ត�រែដលបានផាx3ស់ប្ត�រការអនុវត្ត ការអប់រ<
េនៅទូទំាងពិភពេលាក។ េដាយសារឧបករណ៍ឌីជីថលបន្តរ�កចេ្រមើន និងេដើរតួនាទីស្ន�លកាន់ែតខាx3ំងេឡើង េនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀន 
ការយល់ដឹងពីរេបៀបេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ទំាងេនះ្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពបានកាx3យជាកតា|3 ចំាបាច់ស្រមាប់អ្នកអប់រ<។ េទាះ
យ̈ា3ងណាក៏េដាយ ចំេណះដឹងអំពីឧបករណ៍ទំាងេនះេនៅក្ន\ង្រទឹស្តីគឺមិន្រគប់្រគាន់េទ។ តៃម្លពិតេកើតេចញពីសមត្ថភាពក្ន\ងការ
អនុវត្ត និងរួមប�្ច�លវាយ̈ា3ងមានអត្ថន័យេទៅក្ន\ងការអនុវត្តការបេ្រងៀន។ ករណីសិក3d និងការអនុវត្តល្អបំផុត បេ្រមើជាធនធាន
ែដលមិនអាចកាត់ៃថ្លបានស្រមាប់អ្នកអប់រ< េដាយផ្តល់នូវ ឧទាហរណ៍ជាក់ែស្តងៃនរេបៀបែដលបេច្ចកវVទ3W្រតyវបានេ្របើ្របាស់
េដាយេជាគជ័យេនៅក្ន\ងការកំណត់ការអប់រ<ច្រមុះ។ តាមរយៈការសិក3dករណីទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចទទួលបានការយល់ដឹង
កាន់ែតសីុជេ្រមៅអំពីវVធីស្រមបខ្ល�ន និងអនុវត្តឧបករណ៍ឌីជីថលេនៅក្ន\ងវVធីែដលេលើកកម្ពស់ការេរៀនសូ្រតរបស់សិស3} េលើក
កម្ពស់ការចូលរួម និងជំរុញ បរVយាកាសសិក3dែដលមានលក្ខណៈអន្តរកម្ម និងផា�3ល់ខ្ល�នកាន់ែតេ្រចើន។ 
ក្ន\ងការពិនិត3eេមើលការអនុវត្ត្របកបេដាយេជាគជ័យៃនយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀន និងេរៀនឌីជីថល វាច3Âស់ណាស់ថា បេច្ចកវVទ3W
្រតyវែតប�្ច�លេទៅក្ន\ងកម្មវVធីសិក3dេដើម3�ីគំា្រទេគាលេដៅអប់រ<ជាក់លាក់។ ករណីសិក3dែដលទទួលបាន េជាគជ័យបងាs3ញថា ប
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េច្ចកវVទ3Wមាន្របសិទ្ធភាពបំផុត េនៅេពលែដលវា្រតyវបានត្រមឹមតាមេគាលការណ៍គរុេកាសល3e និងេគាលបំណងសិក3d ជា
ជាងេ្របើស្រមាប់ែតភាពថ្មីេថា¥3ង។ ឧទាហរណ៍មួយគឺការេ្របើ្របាស់្របព័ន្ធ្រគប់្រគង ការេរៀនសូ្រត (LMS) ដូចជា Canvas, 
Moodle និង Blackboard ។ េវទិកាទំាងេនះមិន្រតឹមែតបេ្រមើជាឃាx3ំងស្រមាប់ សមា²3រៈសិក3dបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងជួយ
ស្រម©លដល់ការទំនាក់ទំនង តាមដានវឌ3�នភាពរបស់សិស3} និងផ្តល់ឱកាសស្រមាប់ការសិក3dអន្តរកម្មផងែដរ។ អ្នកអប់រ<
ែដលេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ LMS ្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព េដើម3�ីបេង្កើតមជ3Æមណlលកណាp3លស្រមាប់ការចូលរួមរបស់សិស3} 
ការចាត់តំាង និងការពិភាក3d បានេឃើញលទ្ធផល វVជ្ជមានទាក់ទងនឹងការចូលរួមរបស់សិស3} និងភាពច3Âស់លាស់ៃនសា3ប
ន័។ តាមរយៈករណីសិក3dទំាងេនះ វាកាx3យជាជាក់ែស្តងថាថាមពលពិតៃនឧបករណ៍ឌីជីថលស្ថិតេនៅក្ន\ងសមត្ថភាពរបស់ពួក
េគក្ន\ងការស្រម©លការអនុវត្តការបេ្រងៀន េលើកកម្ពស់កិច្ចសហ្របតិបត្តិការ និងផ្តល់នូវបទពិេសាធន៍សិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន។ 
គំរូសិក3dច្រមុះ, ែដលរួមប�្ច�លគា23នូវការបេ្រងៀនទល់មុខគា23ែបប្របៃពណីជាមួយនឹងធនធានឌីជីថល បានបងាs3ញ ឱ3eេឃើញ
ពីភាពេជាគជ័យផងែដរេនៅក្ន\ងបរVបទអប់រ<ជាេ្រចើន។ េនៅក្ន\ងគំរូទំាងេនះ បេច្ចកវVទ3W្រតyវបានេ្របើ្របាស់ េដើម3�ីបែន្ថមការ
បេ្រងៀនេដាយផា�3ល់ ែដលអនុ] 3តឱ3eសិស3}ចូលរួមជាមួយសមា²3រៈតាមេល3�¶នរបស់ពួកេគផា�3ល់ និងផ្តល់នូវភាពបត់ែបនក្ន\ង
រេបៀបែដលការេរៀនសូ្រតេកើតេឡើង។ វVធីសាfស្តកូនកាត់េនះមានអត្ថ្របេយាជន៍ ជាពិេសសេនៅក្ន\ងការកំណត់ក្រមិតឧត្តម
សិក3d ែដលសិស3}អាចមានកាលវVភាគ ទីតំាង និងចំណ¼លចិត្តសិក3d ខុសៗគា23។ អ្នកអប់រ<ែដលេ្របើយុទ្ធសាfស្តសិក3dច្រមុះ 
ជាេរឿយៗរាយការណ៍ពីក្រមិតៃនការចូលរួមរបស់សិស3} ខ្ពស់ជាងមុន េដាយសារសិស3}អាចចូលេ្របើខ្លឹមសារពីចមា¹3យ និង
សហការជាមួយមិត្តភ័ក្តិទំាងតាមអ៊�នធឺណិត និងេដាយផា�3ល់។ ករណីសិក3dេនៅក្ន\ងតំបន់េនះបងាs3ញពីភាពបត់ែបនែដល
ឧបករណ៍ឌីជីថលផ្តល់ជូន ែដលអនុ] 3ត ឱ3e្រគyបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dែដលបំេពញត្រមyវការបុគ្គល មិនថាសិស3}េនៅសាលា 
ឬេរៀនពីចមា¹3យេនាះេទ។ វVធីសាfស្តេនះមិន្រតឹមែតបេង្កើនការេពញចិត្តរបស់សិស3}បុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងជំរុញឱ3eមានបទ
ពិេសាធន៍សិក3d ផា�3ល់ខ្ល�ន និងមាន្របសិទ្ធភាពជាងមុនផងែដរ។ 
កតា|3សំខាន់មួយេទៀតក្ន\ងការអនុវត្តេជាគជ័យៃនយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀនឌីជីថល គឺការទទួលយកខ្លឹមសារអន្តរកម្ម និងការេរៀន
សូ្រតែដលេផា|3តេលើសិស3}។ ឧបករណ៍ឌីជីថលដូចជាការែក្លងេធ្វើអន្តរកម្ម េហ្គមអប់រ< និងធនធាន ពហុព័ត៌មាន បានបងាs3ញថា
មាន្របសិទ្ធភាពជាពិេសសក្ន\ងការជំរុញឱ3eមានការចូលរួមរបស់សិស3} និងជួយសិស3}ឱ3e អភិវឌ3�ការយល់ដឹងកាន់ែតសីុ
ជេ្រមៅអំពីសមា²3រៈ។ ឧបករណ៍ទំាងេនះអនុ] 3តឱ3eមានការេរៀនសូ្រតតាម បទពិេសាធន៍ ែដលសិស3}្រតyវបានេលើកទឹកចិត្តឱ3e
អនុវត្តចំេណះដឹងរបស់ពួកេគតាមរេបៀបែដលថាមវន្ត និង អន្តរកម្ម។ ករណីសិក3dៃនការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ឌីជីថល
្របកបេដាយភាពៃច្ន្របឌិតបងាs3ញថា េនៅេពលែដលសិស3} ចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មក្ន\ងការសិក3dរបស់ពួកេគតាមរយៈខ្លឹមសារឌីជី
ថល ពួកេគទំនងជារក3dព័ត៌មាន េដាះ្រសាយ ប]s3 និងគិតពិចារណា។ ជាឧទាហរណ៍ ការែក្លងេធ្វើអាចជួយសិស3}ឱ3eេមើល
េឃើញពីគំនិតវVទ3Wសាfស្តដ៏ស្ម\គសា¥3ញ ខណៈែដលធាតុផ3}ំែដលមានលក្ខណៈជាែល3�ងអាចេធ្វើឱ3eការេរៀនសូ្រតកាន់ែតមាន
ការចូលរួម និងជំរុញសិស3}ឱ3e តសូ៊តាមរយៈសមា²3រៈែដលមានប]s3។ េដាយេ្របើបេច្ចកវVទ3Wេដើម3�ីបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dដ៏
សីុជេ្រមៅ អ្នកអប់រ< អាចជំរុញការចង់ដឹងចង់េឃើញរបស់សិស3} និងេលើកទឹកចិត្តឱ3eមានការេរៀនសូ្រតយ̈ា3ងសកម្ម និងេ្របើៃដ
ែដលេលើស ពីវVធីសាfស្ត្របៃពណី។ 
ករណីសិក3dែដលទទួលបានេជាគជ័យៃនយុទ្ធសាfស្តវាយតៃម្លេនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល ក៏បងាs3ញពីសារៈ សំខាន់ៃន
ការត្រមឹមការវាយតៃម្លជាមួយនឹងលទ្ធផលសិក3d។ ការវាយតៃម្លតាមឌីជីថលផ្តល់នូវសមត្ថភាព ក្ន\ងការ ផ្តល់នូវមតិែកលម្អ
តាមេពលេវលាជាក់ែស្តង ែដលជាឧបករណ៍ដ៏មានឥទ្ធិពលស្រមាប់គំា្រទដល់ការេរៀនសូ្រតរបស់ សិស3}។ ការវាយតៃម្លែបប
្របៃពណីដូចជាការ្របឡង ឬឯកសារែតងែតផ្តល់នូវការយល់ដឹងមានក្រមិតចំេពាះ វឌ3�នភាពែដលកំពុងបន្តរបស់សិស3} 
ចំែណកឯការវាយតៃម្លជាទ្រមង់ែដលបានប�្ជ�នតាមរយៈេវទិកាឌីជីថល អាច តាមដាន និងគំា្រទការយល់ដឹងរបស់សិស3}ជា
បន្តបនា�3ប់។ ករណីសិក3dពីសា3ប័ននានាេដាយេ្របើក្រមងសំណÄរតាម អ៊�នធឺណិត ការស្ទង់មតិ និងការស្ទង់មតិស្រមាប់ការវាយ
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តៃម្លជាទ្រមង់បងាs3ញពីរេបៀបែដលឧបករណ៍ឌីជីថល អាចផ្តល់មតិែកលម្អភាx3មៗ ែដលមានសារៈសំខាន់ស្រមាប់ការជួយ
សិស3}ឱ3eយល់ពីអ្វីែដលពួកេគបានសា�3ត់ជំនាញ និងកែន្លងែដលពួកេគ្រតyវការការែកលម្អ។ ការវាយតៃម្លទំាងេនះមិន្រតឹមែត
ជួយែណនំាដល់ការេរៀនសូ្រតរបស់សិស3} បុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងជួយ្រគyបេ្រងៀនែកស្រម©លវVធីសាfស្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ 
េដើម3�ីេដាះ្រសាយគមាx3តក្ន\ង ការយល់ដឹង េដាយធានាថាសិស3}ទំាងអស់្រតyវបានគំា្រទយ̈ា3ង្រគប់្រគាន់។ 
េវទិកាវាយតៃម្លមិត្តភ័ក្តិ គឺជាយុទ្ធសាfស្តដ៏មាន្របសិទ្ធភាពមួយេផ3}ងេទៀតែដល្រតyវបានគូសប]®3ក់េនៅក្ន\ងករណី សិក3d
ែដលទទួលបានេជាគជ័យ។ េវទិកាទំាងេនះអនុ] 3តឱ3eសិស3}ពិនិត3eេមើល និងវាយតៃម្លការងាររបស់មិត្តភក្ដិ របស់ពួកេគ ផ្ត
ល់មតិសា3បនា និងជំរុញបរVយាកាសសិក3dែដលសហការគា23។ ការវាយតៃម្លពីមិត្តភ័ក្តិមិន្រតឹម ែតជួយសិស3}ឱ3e្របេសើរេឡើង
នូវការងារផា�3ល់ខ្ល�នរបស់ពួកេគបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងេលើកទឹកចិត្តពួកេគឱ3eចូលរួម រVះគន់ជាមួយនឹងការងាររបស់អ្នកដៃទ 
ែដលេធ្វើឲ3eការយល់ដឹងរបស់ពួកេគកាន់ែតសីុជេ្រមៅេលើ្របធានបទ។ តាមរយៈការចូលរួមរបស់សិស3}ក្ន\ងដំេណើរការវាយ
តៃម្ល អ្នកអប់រ<អាចបេង្កើតបរVយាកាសៃនទំនួលខុស្រតyវរួមគា23 ស្រមាប់ការេរៀនសូ្រត ែដលសិស3}កាx3យជាអ្នកចូលរួមយ̈ា3ងសកម្ម
ក្ន\ងការអប់រ<របស់ពួកេគផា�3ល់ និងបទពិេសាធន៍ អប់រ<របស់មិត្តភក្ដិរបស់ពួកេគ។ ករណីសិក3dៃនេវទិកាវាយតៃម្លមិត្តភ័ក្តិ
េជាគជ័យក្ន\ងការកំណត់ឌីជីថលបងាs3ញថា សិស3}ទទួលបានអារម្មណ៍ៃនភាពជាម̂ា3ស់កាន់ែតខាx3ំងេលើការេរៀនសូ្រតរបស់ពួក
េគ និងអភិវឌ3�ជំនាញសំខាន់ៗ ដូចជាការទំនាក់ទំនង ការវាយតៃម្ល និងការគិតរVះគន់។ 
បែន្ថមពីេលើយុទ្ធសាfស្តទំាងេនះ ករណីសិក3dពីបរVបទអប់រ<េផ3}ងៗបងាs3ញពីវVធីសាfស្ត្របកបេដាយភាពៃច្ន្របឌិត ែដល្រតyវ
បានអនុវត្តេដើម3�ីបំេពញត្រមyវការជាក់លាក់ៃនចំនួនសិស3}ខុសៗគា23។ ជាឧទាហរណ៍ េនៅក្ន\ងការអប់រ<ក្រមិត K-12 គំរូៃនការ
េរៀន្រតឡប់បានទទួល្របជា្របិយភាពជាមេធ3Wបាយមួយ េដើម3�ីចូលរួមសិស3}ក្ន\ងសកម្មភាព ទំាងអនឡាញ និងក្ន\ងថា23ក់។ 
េនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀន្រតឡប់ សិស3}ចូលេ្របើខ្លឹមសារបេ្រងៀនតាមអ៊�នធឺណិត ជាធម្មតា តាមរយៈវ�េដអូ ឬេមេរៀនអន្តរកម្ម-េនៅខាង
េ្រកៅថា23ក់ េហើយបនា�3ប់មកេ្របើេម̈ា3ងក្ន\ងថា23ក់ស្រមាប់សកម្មភាព េដាយៃដ ការេដាះ្រសាយប]s3 និងការងារជា្រកុម។ វVធី
សាfស្តេនះអនុ] 3តឱ3eមានការេរៀនសូ្រតកាន់ែតសកម្ម និងផា�3ល់ខ្ល�ន េដាយសារសិស3}មកថា23ក់េរៀបចំេដើម3�ីអនុវត្តអ្វីែដលពួក
េគបានេរៀនេនៅក្ន\ងេសណារ�យូ៉ក្ន\ងពិភពពិត។ ករណីសិក3dពីសាលាែដលបានអនុវត្តថា23ក់េរៀន្រតឡប់បងាs3ញពីលទ្ធផល
សិស3}ែដល្របេសើរេឡើង េដាយសារសិស3}មាន េពលេ្រចើនក្ន\ងការសហការ និងទទួលបានការយកចិត្តទុកដាក់ជាលក្ខណៈ
បុគ្គលពី្រគyក្ន\ងអំឡ\ងេពលថា23ក់។ 
េនៅក្ន\ងថា23ក់ឧត្តមសិក3d ករណីសិក3dបានបងាs3ញពីរេបៀបែដលឧបករណ៍សហការតាមអ៊�នធឺណិតដូចជា Google Drive, 
Padlet និង Zoom អាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីេលើកកម្ពស់អន្តរកម្ម និងការងារជា្រកុមក្ន\ងចំេណាមសិស3} សូម3�ីែតេនៅក្ន\ងវគ្គសិក3d
ពីចមា¹3យ ឬកូនកាត់េពញេលញក៏េដាយ។ ឧបករណ៍ទំាងេនះជួយស្រម©លដល់ការសហការ ការពិភាក3d និងការងារគេ្រមាង
ក្ន\ងេពលជាក់ែស្តង េដាយជួយសិស3}ឱ3eរក3dទំនាក់ទំនងជាមួយមិត្តភ័ក្តិ របស់ពួកេគ និងចូលរួមយ̈ា3ងសីុជេ្រមៅជាមួយខ្លឹមសារ
វគ្គសិក3d។ ករណីសិក3dពីសាកលវVទ3Wល័យែដលេ្របើ្របាស់ ឧបករណ៍ទំាងេនះបងាs3ញថាសិស3}េពញចិត្តចំេពាះភាពបត់ែបន
ៃនការេរៀនតាមអ៊�នធឺណិត ខណៈេពលែដលេនៅែត ទទួលបានអត្ថ្របេយាជន៍ពីអារម្មណ៍ៃនសហគមន៍ែដលកិច្ចសហការផ្ដល់
ឱ3e។ ក្ន\ងករណីខ្លះ សិស3}ពីចមា¹3យែថមទំាង អនុវត្តបានល្អជាងសមភាគីផា�3ល់របស់ពួកេគ េដាយសារឧបករណ៍ផ្តល់ឱកាស
ឱ3eសិស3}ចូលរួមជាមួយសមា²3រៈ តាមរេបៀបែដលសម្រសបនឹងចំណ¼លចិត្តសិក3dរបស់ពួកេគ។ 
ករណីសិក3dក៏ផ្តល់នូវេមេរៀនដ៏មានតៃម្លផងែដរអំពីប]s3្របឈម និងែដនកំណត់ៃនយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀន និងការ េរៀនតាមឌីជី
ថល។ ្របធានបទទូេទៅមួយេនៅទូទំាងករណីសិក3d គឺត្រមyវការស្រមាប់អ្នកអប់រ< េដើម3�ីទទួលបានការ អភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈ និងការ
គំា្រទ្រគប់្រគាន់េនៅក្ន\ងគរុេកាសល3eឌីជីថល។ សា3ប័នែដលវVនិេយាគេលើការ បណmnះបណាp3លបន្ត និងផ្តល់ជំនួយបេច្ចកេទស
ដល់អ្នកអប់រ< ទំនងជាេមើលេឃើញការអនុវត្ត្របកបេដាយេជាគជ័យៃន ឧបករណ៍ឌីជីថល។ អ្នកអប់រ<្រតyវមានផាសុកភាព
ជាមួយនឹងបេច្ចកវVទ3W និងមានទំនុកចិត្តេលើសមត្ថភាពរបស់ ពួកេគក្ន\ងការេ្របើ្របាស់វា្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេនៅក្ន\ងថា23ក់
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េរៀន។ សា3ប័នែដលផ្តល់កម្មវVធីអភិវឌ3�ជំនាញ វVជា®3ជីវៈដ៏រÃងមំា ែដល្រគបដណmប់ទំាងែផ្នកបេច្ចកេទស និងគរុេកាសល3eៃនការ
អប់រ<ឌីជីថល ផ្តល់សិទ្ធិអំណាច ដល់អ្នកអប់រ<ក្ន\ងការរួមប�្ច�លបេច្ចកវVទ3Wក្ន\ងមេធ3Wបាយដ៏មានអត្ថន័យ ែដលេលើកកម្ពស់បទ
ពិេសាធន៍សិស3}។ 
េលើសពីេនះេទៀត ករណីសិក3dបានបងាs3ញថា ការចូលរួម និងការេលើកទឹកចិត្តរបស់សិស3}អាចជាប]s3្របឈម េនៅក្ន\ង
បរVយាកាសសិក3dឌីជីថល។ ខណៈេពលែដលឧបករណ៍ឌីជីថលផ្តល់ឱកាសស្រមាប់ភាពបត់ែបន និងការេរៀន សូ្រតផា�3ល់
ខ្ល�ន សិស3}អាចជួបការលំបាកជាមួយនឹងអារម្មណ៍ឯេកា ឬការឃាx3តឆា¹3យពីគា23 ្របសិនេបើពួកេគមិនបាន ចូលរួមយ̈ា3ងសកម្ម
េនៅក្ន\ងដំេណើរការសិក3dរបស់ពួកេគ។ េដើម3�ីេដាះ្រសាយប]s3េនះ ករណីសិក3dេជាគជ័យជាេ្រចើន សង្កត់ធ្ងន់េលើសារៈ
សំខាន់ៃនការបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dអន្តរកម្ម និងសហការ ែដលសិស3}មានឱកាសេធ្វើការ ជាមួយគា23 ចូលរួមក្ន\ងការពិភាក3d 
និងទទួលបានមតិែកលម្អទាន់េពលេវលា។ ការអនុវត្តល្អបំផុតែដលបានេរៀបរាប់ េនៅក្ន\ងករណីសិក3dទំាងេនះបងាs3ញថា វVធី
សាfស្តេផា|3តេលើសិស3} ជាកែន្លងែដលសិស3}្រតyវបានផ្តល់ស្វ័យភាព និងការទទួលខុស្រតyវបែន្ថមេទៀតស្រមាប់ការេរៀនសូ្រត
របស់ពួកេគ មានសារៈសំខាន់ស្រមាប់រក3dការចូលរួម និងជំរុញអារម្មណ៍ៃនភាពជាម̂ា3ស់េលើដំេណើរៃនការអប់រ<របស់ពួកេគ។ 
ជាចុងេ្រកាយ ករណីសិក3dផ្តល់នូវអនុសាសន៍ ដ៏មានតៃម្លស្រមាប់ការែកលម្អនាេពលអនាគតក្ន\ងការអប់រ<ឌីជីថល។ គន្លឹះ
សំខាន់មួយគឺសារៈសំខាន់ៃនការវាយតៃម្លបន្ត និងការស្រមបខ្ល�ន។ គំនិតផ្ត�ចេផ្តើមការេរៀនឌីជីថលែដលទទួល បានេជាគជ័យ
គឺជាកម្មវVធីែដល្រតyវបានវាយតៃម្ល និងែកលម្អជាបន្តបនា�3ប់េដាយែផ្អកេលើមតិែកលម្អពីទំាងសិស3} និង្រគy។ សា3ប័ន្រតyវែតមាន
ឆន្ទៈក្ន\ងការេធ្វើេឡើងវVញេលើយុទ្ធសាfស្តឌីជីថលរបស់ពួកេគ េដាយពិេសាធន៍ជាមួយ វVធីសាfស្តេផ3}ងៗ និងការែកត្រមyវេដាយ
ែផ្អកេលើអ្វីែដលមាន្របសិទ្ធភាពបំផុតស្រមាប់សិស3}របស់ពួកេគ។ 
សរុបមក ការពិនិត3eេមើលករណីសិក3dក្ន\ងពិភពពិត និងការអនុវត្តល្អបំផុតផ្តល់ឱ3eអ្នកអប់រ<នូវចំេណះដឹង ជាេ្រចើនអំពីរេបៀប
ែដលយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀនឌីជីថលអាច្រតyវបានអនុវត្ត្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេនៅទូទំាងបរVបទអប់រ<េផ3}ងៗ។ តាមរយៈការ
េរៀនពីឧទាហរណ៍ទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចេជៀសផុតពីប]s3ទូេទៅ ទទួលយកយុទ្ធសាfស្ត ែដលបានបងាs3ញឱ3eេឃើញ និងៃច្ន្របឌិ
តក្ន\ងការអនុវត្តផា�3ល់របស់ពួកេគ។ ការយល់ដឹងែដលទទួលបានពីករណីសិក3d ទំាងេនះអាចឱ3eអ្នកអប់រ<បេង្កើតបរVយាកាស
សិក3dែដលទាក់ទាញ ្របសិទ្ធភាព និងរួមប�្ច�លកាន់ែតេ្រចើន ែដលបំេពញត្រមyវការច្រមុះរបស់សិស3}េនៅក្ន\ងពិភពឌីជីថល។ 
តាមរយៈការស្រមបខ្ល�ន្របកបេដាយការគិតគូរ ៃនការអនុវត្តល្អបំផុតទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចបេង្កើនសមត្ថភាពរបស់ពួកេគក្ន\ង
ការបេង្កើតថា23ក់េរៀនែដលេផា|3ត េលើសិស3}ែដលមានថាមពល និងសកា|3នុពលែដលេ្របើ្របាស់សកា|3នុពលេពញេលញៃន
ឧបករណ៍ឌីជីថល។ 

4.3 ការឆ្លKះបMNBំង IV  

ចំណាយេពលរបស់អ្នកេដើម3�ីឆ្ល\ះប]̂3ំង៖ 
1. េតើអ្នកអប់រ<អាចធានាថាបេច្ចកវVទ3W្រតyវបានដាក់ប�្ច�លេទៅក្ន\ងេមេរៀនឌីជីថលតាមរេបៀបណាែដល្រសបតាមេគាល

េដៅគរុេកាសល3e និងបេង្កើនការចូលរួមរបស់សិស3}?   
2. េតើយុទ្ធសាfស្តអ្វីខ្លះែដលអាចេ្របើេដើម3�ីបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dអន្តរកម្ម និងេផា|3តេលើសិស3}េដាយេ្របើ ឧបករណ៍ឌី

ជីថល?   
3. េតើតាមវVធីណាខ្លះែដលគំរូការសិក3dលាយប�្ច�លគា23អាច្រតyវបានអនុវត្តយ̈ា3ងមាន្របសិទ្ធភាព េដើម3�ីបំេពញត្រមyវ

ការសិស3}ច្រមុះ និងែកលម្អលទ្ធផលសិក3d?   
4. េតើអ្នកអប់រ<អាចរចនាការវាយតៃម្លឌីជីថលែដលមិន្រតឹមែតវាស់ស្ទង់ចំេណះដឹងរបស់សិស3}បុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថម

ទំាងជំរុញការសិក3dសកម្ម និងផ្ដល់មតិែកលម្អែដលអាចេធ្វើសកម្មភាពបានយ̈ា3ងដូចេម្ដច?   
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5. េតើកតា|3សំខាន់ៗអ្វីខ្លះែដលរួមចំែណកដល់ការេ្របើ្របាស់្របកបេដាយេជាគជ័យៃន្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រតក្ន\ង
ការេរៀបចំ និងផ្តល់េមេរៀនឌីជីថល?   

6. េតើអ្នកអប់រ<អាចធានាថាឧបករណ៍បេ្រងៀនែបបឌីជីថលអាចចូលេ្របើ្របាស់បានយ̈ា3ងដូចេម្ដច និងរួមប�្ច�លទំាង
សិស3}ទំាងអស់ រួមទំាងឧបករណ៍ែដលមានត្រមyវការសិក3dច្រមុះ?   

7. េតើេវទិកាវាយតៃម្លមិត្តភ័ក្តិអាច្រតyវបានេ្របើ្របាស់យ̈ា3ងដូចេម្តច េដើម3�ីជំរុញកិច្ចសហការ ការគិត្របកប េដាយការរVះ
គន់ និងការឆ្ល\ះប]̂3ំងខ្ល�នឯងក្ន\ងចំេណាមសិស3dនុសិស3}េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល?   

8. េតើប]s3្របឈមអ្វីខ្លះែដលអ្នកអប់រ<ជួប្របទះេនៅេពលអនុវត្តយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀនឌីជីថល េហើយេតើពួកេគអាចយក
ឈ្នះពួកេគេដាយរេបៀបណាេដើម3�ីធានាបានលទ្ធផលេជាគជ័យ?   

9. េតើសា3ប័ននានាអាចគំា្រទអ្នកអប់រ<ក្ន\ងការរួមប�្ច�លយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀនឌីជីថល្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេដាយ
រេបៀបណា េដើម3�ីធានាថាពួកេគទទួលបានការបណmnះបណាp3លយ̈ា3ងល្អ និងមានទំនុកចិត្តក្ន\ងការ េ្របើ្របាស់បេច្ចក
វVទ3W?   

10. េតើេមេរៀនអ្វីខ្លះែដលអាចេរៀនបានពីករណីសិក3dក្ន\ងពិភពពិតៃនការអប់រ<ឌីជីថល េហើយេតើេមេរៀនទំាង េនះអាច្រតyវ
បានអនុវត្តយ̈ា3ងដូចេម្ដចេដើម3�ីែកលម្អការអនុវត្តការបេ្រងៀនឌីជីថល ក្ន\ងបរVបទអប់រ< េផ3}ងៗ?  
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5 និនាR4ការ និងបST4្របឈមនាេពលអនាគត 

អនាគតៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមែបបឌីជីថល េ្រតៀមរួចជាេ្រសចស្រមាប់ការផាx3ស់ប្ត�រផាx3ស់ប្ត�រ ែដលជំរុញ េដាយការរ�ក
ចេ្រមើនយ̈ា3ងឆាប់រហ័សៃនបេច្ចកវVទ3W។ េនៅេពលែដលឧបករណ៍ឌីជីថលបន្តវVវឌ3� អ្នកអប់រ<នឹងមាន ធនធានច្រមុះកាន់ែតខាx3ំង
េឡើងក្ន\ងការែចកចាយរបស់ពួកេគ េដើម3�ីបេង្កើនបទពិេសាធន៍ៃនការបេ្រងៀន និងការ សិក3d។ េទាះជាយ̈ា3ងណាក៏េដាយ ការ
ៃច្ន្របឌិតបេច្ចកវVទ3Wទំាងេនះនំាមកនូវឱកាសដ៏អស̂ា3រ3e និងប]s3្របឈម សំខាន់ៗែដល្រតyវការការពិចារណាយ̈ា3ង្របុង
្របយ័ត្ន។ ការែស្វងយល់ពីអនាគតៃនការអប់រ<តាម្របព័ន្ធឌីជីថល មិន្រតឹមែតពាក់ព័ន្ធនឹងការពិនិត3eេមើលសក̄ា3នុពលៃនបេច្ចក
វVទ3Wែដលកំពុងរ�កចេ្រមើនបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថម ទំាងការយល់ដឹងពីរេបៀបែដលបេច្ចកវVទ3Wទំាងេនះអាច្រតyវបានរួមប�្ច�ល
េដាយេជាគជ័យ េទៅក្ន\ង្របព័ន្ធអប់រ< ខណៈេពលែដលការេដាះ្រសាយឧបសគ្គែដលអមជាមួយនឹងការទទួលយកយ̈ា3ងទូលំ
ទូលាយរបស់ពួកេគ។ 
និនា23ការដ៏សំខាន់បំផុតមួយែដលកំណត់អនាគតៃនការអប់រ< គឺការបន្តរ�កចេ្រមើន និងការរួមប�្ច�លៃនប] 3 សិប3�និម្មិត (AI) 
ការពិតនិម្មិត (VR) និងការពិតបែន្ថម (AR) េទៅក្ន\ងបរVយាកាសបេ្រងៀន និងេរៀន។ ជាពិេសស AI មានសក̄ា3នុពលក្ន\ងការ
ផាx3ស់ប្ត�រការេរៀនសូ្រតផា�3ល់ខ្ល�នេដាយែកស្រម©លខ្លឹមសារឱ3eសមនឹងត្រមyវការបុគ្គលរបស់សិស3}មា23ក់ៗ។ តាមរយៈ្របព័ន្ធ
សិក3dែដលជំរុញេដាយ AI អ្នកអប់រ<អាចែកស្រម©លេមេរៀន កិច្ចការ និងមតិែកលម្អ េដើម3�ីផ្គ�ផ្គងវឌ3�នភាព និងរចនាប័ទ្មសិក3d
របស់សិស3}។ ជាឧទាហរណ៍ េវទិកាែដលដំេណើរការេដាយ AI អាចតាមដាន ការអនុវត្តរបស់សិស3} និងែកស្រម©លការលំបាក
ៃនលំហាត់ក្ន\ងេពលជាក់ែស្តង េដាយផ្តល់នូវការអន្តរាគមន៍ភាx3មៗ េនៅេពលែដលសិស3}ជួប្របទះការលំបាក។ ការផាx3ស់ប្ត�រ
េឆាÀ3ះេទៅរកបទពិេសាធន៍សិក3dផា�3ល់ខ្ល�នកាន់ែតេ្រចើន េនះសន3Wថានឹងព្រងឹងការចូលរួមរបស់សិស3} និងគំា្រទអ្នកសិក3dក្ន\ង
ការសេ្រមចបាននូវសកា|3នុពលេពញេលញ របស់ពួកេគ េដាយមិនគិតពីចំណ¦ចចាប់េផ្តើមរបស់ពួកេគ។ 
្រសេដៀងគា23េនះែដរ ការពិតនិម្មិត និងការពិតបែន្ថមផ្តល់នូវបទពិេសាធន៍ដ៏អស̂ា3រ3eែដលអនុ] 3តឱ3eសិស3}ចូលរួម ជាមួយខ្លឹម
សារេនៅក្ន\ងវVធីថ្មី និងថាមវន្ត។ VR អាចដឹកជ�្ជ�នសិស3}េទៅកែន្លង្របវត្តិសាfស្ត ្រជមុជទឹកចូលេទៅក្ន\ង បរVយាកាសវVទ3Wសាfស្ត
ដ៏ស្ម\គសា¥3ញ ឬរុករកមន្ទីរពិេសាធន៍និម្មិត ែដលេធ្វើឱ3eការេរៀនសូ្រតកាន់ែតមានអន្តរកម្ម និងបទពិេសាធន៍។ ម3Ẅ3ងវVញេទៀត AR 
្រត©តេលើព័ត៌មានឌីជីថលេទៅេលើពិភពពិត ែដលអនុ] 3តឱ3eសិស3}េធ្វើ អន្តរកម្មជាមួយបរVសា3នជំុវVញរបស់ពួកេគតាមរេបៀប
្របកបេដាយអត្ថន័យអប់រ<។ ជាឧទាហរណ៍ េនៅក្ន\ងថា23ក់ជីវវVទ3W សិស3}អាចេ្របើ AR េដើម3�ី្រសៃមេមើលរចនាសម្ព័ន្ធៃនេកាសិកា 
ឬសរ�រាង្គេនៅក្ន\ង 3D េដាយជួយស្រម©លដល់ ការយល់ដឹងកាន់ែតសីុជេ្រមៅអំពីគំនិតស្ម\គសា¥3ញ។ បេច្ចកវVទ3Wទំាងេនះ មានស
ក̄ា3នុពលក្ន\ងការេធ្វើឱ3eការេរៀនសូ្រត កាន់ែតមានភាពទាក់ទាញ និងដំេណើរការេដាយៃដ ែដលអនុ] 3តឱ3eសិស3}ទទួលបាន
បទពិេសាធន៍េមេរៀនជាជាង ្រគាន់ែតេរៀនអំពីពួកេគ។ 
និនា23ការមួយេទៀតេនៅេលើេជើងេមឃគឺការេកើនេឡើងៃន្របព័ន្ធេរៀនស្រមបខ្ល�ន ែដលេ្របើ្របាស់ទិន្នន័យ េដើម3�ីស្រម©ល បទ
ពិេសាធន៍អប់រ<ដល់សិស3}មា23ក់ៗ។ មិនដូចគំរូសិក3dែដលមានទំហំែតមួយែបប្របៃពណីេទ ្របព័ន្ធសិក3dែដលអាច ស្រមបខ្ល�ន
បានែកត្រមyវខ្លឹមសារ េល3�¶ន និងការលំបាកៃនេមេរៀនេដើម3�ីបំេពញត្រមyវការជាក់លាក់របស់សិស3}។ ជាឧទាហរណ៍ េនៅេពល
ែដលសិស3}ពូែកេនៅក្ន\ងតំបន់ជាក់លាក់មួយ ្របព័ន្ធអាចបងាs3ញសមា²3រៈែដលពិបាកជាង ខណៈេពលែដលផ្តល់នូវការអនុវត្ត
បែន្ថម ឬការគំា្រទស្រមាប់សិស3}ែដលអាច្រតyវការេពលេវលាបែន្ថមេទៀតេដើម3�ី េធ្វើជាម̂ា3ស់ៃនគំនិតមួយ។ ្របព័ន្ធទំាងេនះ
សន3Wថានឹងេធ្វើឱ3e្របេសើរេឡើង នូវលទ្ធផលសិក3dេដាយផ្តល់នូវការែណ នំាផា�3ល់ខ្ល�ន ្របសិទ្ធភាព និងេគាលេដៅែដល
អនុ] 3តឱ3eសិស3}រ�កចេ្រមើនតាមេល3�¶នរបស់ពួកេគផា�3ល់។ 
េនៅេពលែដលបេច្ចកវVទ3Wទំាងេនះរ�កចេ្រមើន ពួកេគក៏េលើកេឡើងនូវប]s3្របឈម និងការពិចារណាសំខាន់ៗស្រមាប់ អ្នកអប់រ< 
សា3ប័ន និងអ្នកបេង្កើតេគាលនេយាបាយផងែដរ។ សមធម៌ឌីជីថលេនៅែតជាប]s3សំខាន់បំផុតមួយក្ន\ង ការអប់រ<ឌីជីថល។ ខ
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ណៈេពលែដលបេច្ចកវVទ3Wមានសកា|3នុពលក្ន\ងការព្រងីកលទ្ធភាពទទួលបានការអប់រ< វាក៏មាន ហានិភ័យផងែដរចំេពាះវVសម
ភាព ្របសិនេបើសិស3}ទំាងអស់មិនមានលទ្ធភាពេស្មើគា23ចំេពាះឧបករណ៍ និងធនធាន ឌីជីថល។ សិស3}េនៅក្ន\ងសហគមន៍
ែដលមាន្របាក់ចំណ¼លទាប ឬតំបន់ជនបទអាចខ្វះលទ្ធភាពេ្របើ្របាស់អ៊�នធឺណិត េល3�¶នេលឿន ឬឧបករណ៍ទំេនើប បេង្កើតការ
ែបងែចកឌីជីថលែដលរារំាងពួកេគពីការចូលរួមក្ន\ងបទពិេសាធន៍សិក3d េពញេលញ។ ការេដាះ្រសាយគមាx3តេនះនឹងត្រមyវឱ3e
មានការវVនិេយាគដ៏សំខាន់េនៅក្ន\ងេហដាA3រចនាសម្ព័ន្ធ ក៏ដូចជា េគាលនេយាបាយែដលធានាបាននូវលទ្ធភាពទទួលបានបេច្ចក
វVទ3Wសមធម៌ស្រមាប់សិស3}ទំាងអស់។ 
ប]s3្របឈមដ៏សំខាន់មួយេទៀតគឺភាពឯកជន និងសុវត្ថិភាពៃនទិន្នន័យសិស3}។ េដាយសារ AI, VR និងឧបករណ៍ ឌីជីថល
េផ3}ងេទៀត្របមូលទិន្នន័យផា�3ល់ខ្ល�ន និងការសិក3dយ̈ា3ងេ្រចើន វាចំាបាច់ណាស់ែដលអ្នកអប់រ< និងសា3ប័ន អនុវត្តការការពារដ៏
រÃងមំាេដើម3�ីការពារព័ត៌មានេនះ។ ឧបករណ៍អប់រ<ឌីជីថល ្រតyវែត្រតyវបានរចនាេឡើងេដាយមាន វVធានការសុវត្ថិភាពខាx3ំងេដើម3�ី
ទប់សាÐ3ត់ការចូលេ្របើទិន្នន័យរេសើបេដាយគា¥3នការអនុ] 3ត។ េលើសពីេនះ កង្វល់ខាង សីលធម៌អំពីការេ្របើ្របាស់ទិន្នន័យ 
ដូចជាអ្នកណាជាម̂ា3ស់ និងមានសិទ្ធិចូលេ្របើទិន្នន័យសិស3} និងរេបៀបែដលវា្រតyវ បានេ្របើ្របាស់ ្រតyវែតគិតគូរយ̈ា3ងយកចិត្ត
ទុកដាក់។ អ្នកអប់រ< និងសា3ប័ននានានឹង្រតyវបេង្កើតពិធីការច3Âស់លាស់ ជំុវVញភាពឯកជនទិន្នន័យ និងធានាថាសិស3} និង្រកុម
្រគ©សាររបស់ពួកេគ្រតyវបានជូនដំណឹងអំពីរេបៀបែដល ទិន្នន័យរបស់ពួកេគកំពុង្រតyវបាន្របមូល និងេ្របើ្របាស់។ 
ការពឹងែផ្អកកាន់ែតខាx3ំងេលើបេច្ចកវVទ3Wក៏េចាទជាសំណÄរសំខាន់ៗអំពីតួនាទីរបស់្រគyបេ្រងៀនផងែដរ។ ខណៈេពល ែដល
ឧបករណ៍ឌីជីថលអាចបេង្កើនការបេ្រងៀន និងស្រម©លដល់ការេរៀនសូ្រតផា�3ល់ខ្ល�ន ពួកេគមិនអាចជំនួស ធាតុសំខាន់ៗៃនការ
អប់រ<របស់មនុស3}បានេទ។ ្រគyបេ្រងៀនេដើរតួនាទីយ̈ា3ងសំខាន់ក្ន\ងការដឹកនំាសិស3} ផ្តល់ការគំា្រទ ែផ្នកអារម្មណ៍ និងជំរុញការ
គិត្របកបេដាយការរVះគន់ និងការៃច្ន្របឌិត។ េនៅេពលែដលបេច្ចកវVទ3W្រតyវបានរួម ប�្ច�លកាន់ែតេ្រចើនេទៅក្ន\ងដំេណើរការ
សិក3d វាជាការសំខាន់ែដលអ្នកអប់រ<រក3dតួនាទីរបស់ពួកេគជាអ្នកស្រមប ស្រម©ល អ្នកែណនំា និងជាអ្នកែណនំាផ្ល�វអារម្មណ៍។ 
ការផាx3ស់ប្ត�រេនះនឹងត្រមyវឱ3eមានការអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈស្រមាប់អ្នក អប់រ< េដាយធានាថាពួកេគមិន្រតឹមែតសា�3ត់ជំនាញក្ន\ងការ
េ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ឌីជីថលបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាង េរៀបចំេដើម3�ីស្រមបការអនុវត្តន៍ការបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ េដើម3�ីេ្របើ
្របាស់បេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព ខណៈេពលែដលរក3dបាននូវទិដ្ឋភាពផា�3ល់ខ្ល�ន និងទំនាក់ទំនងៃនការបេ្រងៀន។ 
ជាងេនះេទៅេទៀត េនៅេពលែដលការអប់រ<ឌីជីថលកាន់ែតរ�ករាលដាល សំណÄរអំពីតុល3eភាពរវាងបេច្ចកវVទ3W និង អន្តរកម្មរបស់
មនុស3}នឹង្រតyវេដាះ្រសាយ។ ខណៈេពលែដលឧបករណ៍ឌីជីថលផ្តល់ឱកាសស្រមាប់ការេរៀនសូ្រតជា លក្ខណៈបុគ្គល ពួកេគ
ក៏មានហានិភ័យៃនការដាក់សិស3}ឱ3eេនៅដាច់េដាយែឡក ឬកាត់បន្ថយការ្របា្រស័យ ទាក់ទងគា23ទល់មុខគា23ផងែដរ។ អ្នកអប់រ< 
និងអ្នក្រសាវ្រជាវជាេ្រចើនបាន្របែកកថា បទពិេសាធន៍សិក3dដ៏មាន ្របសិទ្ធភាពបំផុតពាក់ព័ន្ធនឹងការរួមប�្ច�លគា23ៃន
ឧបករណ៍ឌីជីថល និងអន្តរកម្មេនៅក្ន\ងអន្តរកម្មរបស់មនុស3}។ ការសិក3dរួមគា23 ការភា®3ប់ទំនាក់ទំនងពីមិត្តភ័ក្តិ និងការ្របា្រស័យ
ទាក់ទងគា23ទល់មុខគឺជាកតា|3សំខាន់ក្ន\ងការ អភិវឌ3�ជំនាញសង្គម ភាពៃវឆាx3តខាងអារម្មណ៍ និងសមត្ថភាពក្ន\ងការេធ្វើការជា
្រកុម—ជំនាញែដលមានសារៈ សំខាន់ស្រមាប់ទំាងភាពេជាគជ័យក្ន\ងការសិក3d និងឱកាសការងារនាេពលអនាគត។ អ្នក
អប់រ<នឹង្រតyវែស្វងរក តុល3eភាពរវាងភាពបត់ែបន និងការកំណត់ផា�3ល់ខ្ល�នែដលផ្តល់េដាយបេច្ចកវVទ3W និងអត្ថ្របេយាជន៍សង្គម 
អារម្មណ៍ និងការយល់ដឹងែដលេកើតេចញពីអន្តរកម្មរបស់មនុស3}។ 
ែផ្នកមួយេទៀតែដលនឹងត្រមyវឱ3eមានការពិចារណាយ̈ា3ង្របុង្របយ័ត្នគឺផលប៉ះពាល់ខាងសីលធម៌ៃន AI និង បេច្ចក វVទ3Wទំេនើប
េផ3}ងេទៀតក្ន\ងការអប់រ<។ េនៅេពលែដល្របព័ន្ធ AI ្របមូល និងវVភាគទិន្នន័យសិស3} អ្នកអប់រ< ្រតyវែតចងចំាអំពីភាពលំេអៀង
ែដលអាចេកើតមានេនៅក្ន\ង្របព័ន្ធទំាងេនះ។ ឧបករណ៍ែដលដំេណើរការេដាយ AI គឺល្អដូចទិន្នន័យែដលពួកេគ្រតyវបានបណmnះ
បណាp3ល េហើយ្របសិនេបើទិន្នន័យមានភាពលំេអៀង ការសេ្រមចចិត្ត និងការែណនំារបស់្របព័ន្ធអាចេធ្វើឲ3e្រកុមសិស3}មួយ
ចំនួនមានគុណវVបត្តិេដាយអេចតនា។ វាចំាបាច់ណាស់ែដល ្របព័ន្ធ AI ក្ន\ងការអប់រ<្រតyវបានរចនា និងសាកល3�ង េដើម3�ីធានា
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បាននូវភាព្រតឹម្រតyវ តមាx3ភាព និង គណេនយ3eភាព។ អ្នកអប់រ< អ្នកអភិវឌ3�ន៍ និងអ្នកបេង្កើតេគាលនេយាបាយ្រតyវែតេធ្វើការរួម
គា23េដើម3�ីធានាថា ឧបករណ៍ AI ្រតyវបានេ្របើ្របាស់្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌ េហើយពួកវារួមចំែណកដល់ការបេង្កើត
បរVយាកាសសិក3d ែដលសមធម៌ និងរួមប�្ច�លកាន់ែតេ្រចើន។ 
េនៅេពលែដលការអប់រ<ឌីជីថលបន្តវVវឌ3� សា3ប័នក៏្រតyវេផា|3តេលើការបេង្កើតគំរូសិក3dែដលអាចេធ្វើមា្រតដាA3នបាន និងអាចបត់
ែបនបាន ែដលអាចស្រមបខ្ល�នេទៅនឹងការរ<ខាននាេពលអនាគត។ ជំងឺរាតត3Âត COVID-19 បានគូសប]®3ក់ពីសារៈសំខាន់
ៃនការមាន្របព័ន្ធេនៅក្ន\ងកែន្លងែដលអាចជំរុញការេរៀនពីចមា¹3យ ឬកូនកាត់ េនៅេពលចំាបាច់។ សា3ប័នែដលអាចផាx3ស់ប្ត�រយ̈ា3
ងឆាប់រហ័សេទៅការេរៀនឌីជីថល ក្ន\ងអំឡ\ងេពលជំងឺរាតត3Âតបាន រកេឃើញថា គំរូៃនការេរៀនសូ្រតែដលអាចបត់ែបនបាន 
និងអាចេធ្វើមា្រតដាA3នបានគឺមានសារៈសំខាន់ក្ន\ងការរក3d ភាពបន្ត និងការចូលរួម។ សម្លឹងេទៅមុខ សា3ប័នអប់រ<្រតyវែតផ្តល់អាទិ
ភាពដល់ការអភិវឌ3�ន៍្របព័ន្ធែដលអាច ស្រមបខ្ល�នបាន ែដលអាចេឆ្លើយតបេទៅនឹងការផាx3ស់ប្ត�របេច្ចកវVទ3W ត្រមyវការរបស់
សិស3} និងកាលៈេទសៈខាងេ្រកៅ េដាយធានាថាការអប់រ<េនៅែតអាចចូលដំេណើរការបាន និងមាន្របសិទ្ធភាព េទាះបីជាបរVបទ
ក៏េដាយ។ 
ក្ន\ងការេរៀបចំស្រមាប់អនាគតៃនការអប់រ<ឌីជីថល វាចំាបាច់ណាស់ក្ន\ងការចូលរួមក្ន\ងការវាយតៃម្លជាបន្តបនា�3ប់ និងការ
ស្រមបខ្ល�ន។ េដាយសារបេច្ចកវVទ3Wេជឿនេលឿន ដូេច្នះេយើងក៏្រតyវែតយល់ដឹងអំពីវVធីែដលវាអាចេ្របើបានល្អ បំផុតេដើម3�ីបេង្កើន
ការេរៀនសូ្រត។ អ្នកអប់រ< សា3ប័ន និងអ្នកបេង្កើតេគាលនេយាបាយ្រតyវែតមានភាពរហ័សរហួន េដាយវាយតៃម្លជានិច្ចនូវ្របសិទ្ធ
ភាពៃនឧបករណ៍ និងយុទ្ធសាfស្តថ្មីៗ និងការែកត្រមyវេដាយែផ្អកេលើមតិែកលម្អ និងទិន្នន័យ។ ការេប្តជាÇ3ចិត្តចំេពាះការវាយ
តៃម្លែដលកំពុងបន្ត េនះនឹងធានាថាការអប់រ<ឌីជីថលេនៅែតជាវVស័យ ែដលមានភាពសា¤3ហាប់ េឆ្លើយតប និងេផា|3តេលើសិស3} 
ែដលបំេពញត្រមyវការែដលកំពុងរ�កចេ្រមើនរបស់អ្នកសិក3d េនៅក្ន\ងពិភពេលាកែដលមានការផាx3ស់ប្ត�រយ̈ា3ងឆាប់រហ័ស។ 
អនាគតៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនឌីជីថលបងាs3ញទំាងឱកាស និងប]s3្របឈមសំខាន់ៗ។ តាមរយៈការ េដាះ្រសាយប]s3
ដូចជាសមធម៌ឌីជីថល ភាពឯកជន និងតុល3eភាពរវាងបេច្ចកវVទ3W និងអន្តរកម្មរបស់មនុស3} េយើងអាចធានាថាអនាគតៃនការ
អប់រ<គឺរួមប�្ច�ល សីលធម៌ និងមាន្របសិទ្ធភាព។ ការទទួលយកបេច្ចកវVទ3W ែដលកំពុងរ�កចេ្រមើនដូចជា AI, VR, AR, និង
្របព័ន្ធេរៀនស្រមបខ្ល�ននឹងអាចឱ3eអ្នកអប់រ<បេង្កើតបទពិេសាធន៍ សិក3dែដលមានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន ទាក់ទាញ និងទាក់ទាញ
ជាងមុន។ េទាះជាយ̈ា3ងណាក៏េដាយ ភាពេជឿនេលឿន ទំាងេនះ្រតyវែតភា®3ប់មកជាមួយការឆ្ល\ះប]̂3ំងយ̈ា3ងយកចិត្តទុកដាក់ េលើ
ផលប៉ះពាល់ដ៏ទូលំទូលាយៃនបេច្ចកវVទ3W ក្ន\ងការអប់រ<។ តាមរយៈការេរៀបចំស្រមាប់ការផាx3ស់ប្ត�រទំាងេនះ អ្នកអប់រ<អាចជំរុញ
បរVយាកាសសិក3dែដលមិន ្រតឹមែតេ្របើ្របាស់នូវអ្វីែដលល្អបំផុតៃនអ្វីែដលបេច្ចកវVទ3Wផ្តល់ជូនបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងរក3d
ទំនាក់ទំនងរបស់ មនុស3}ែដលមានសារៈសំខាន់ស្រមាប់ភាពេជាគជ័យរបស់សិស3}ផងែដរ។ 

5.1 និនាeBការនាេពលអនាគតក្នKងការបេ្រងៀន និងេរៀនឌីជីថល 

អនាគតៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមឌីជីថលកំពុង្រតyវបានប្រង©បប្រង©មេដាយរលកៃនការៃច្ន្របឌិតបេច្ចក វVទ3W ែដល
សន3Wថានឹងបំែប្លងការអប់រ<េទៅជាមេធ3Wបាយដ៏សីុជេ្រមៅ។ េនៅេពលែដលបេច្ចកវVទ3Wបន្តវVវឌ3� ដូេច្នះ សកា|3នុពលក្ន\ងការ
បេង្កើនបទពិេសាធន៍សិក3d េធ្វើឱ3eវាកាន់ែតមានលក្ខណៈផា�3ល់ខ្ល�ន ទាក់ទាញ និងទាក់ទាញ ស្រមាប់សិស3}។ និនា23ការែដល
េលចេឡើងក្ន\ងការអប់រ<ឌីជីថលបងាs3ញអនាគតែដលបរVយាកាសសិក3dកាន់ែតែ្រប្រប©ល ជំរុញេដាយទិន្នន័យ និងស្រមបតាម
ត្រមyវការពិេសសរបស់សិស3}មា23ក់ៗ។ ពីការរួមប�្ច�លៃនប] 3សិប3�និមិត្ត (AI) េទៅនឹងការេកើនេឡើងៃនការពិតនិម្មិត និង
បែន្ថមភាពជាក់ែស្តង ឧបករណ៍ និងយុទ្ធសាfស្តអប់រ<ជំនាន់េ្រកាយ ផ្តល់នូវលទ្ធភាពដ៏គួរឱ3eរ<េភើបស្រមាប់រេបៀបែដលការ
បេ្រងៀន និងការេរៀននឹងេកើតេឡើងេនៅក្ន\ងបុ៉នា¥3នឆា23ំខាងមុខ េនះ។ 
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ការវVវឌ3�ន៍ដ៏សំខាន់បំផុតមួយេនៅក្ន\ងការអប់រ<ឌីជីថល គឺជាតួនាទីែដលកំពុងរ�កចេ្រមើនៃនបេច្ចកវVទ3Wែដលកំពុង រ�កចេ្រមើន។ 
បេច្ចកវVទ3Wដូចជា AI, virtual reality (VR) និង augmented reality (AR) កំពុងចាប់េផ្តើមែកែ្រប ទិដ្ឋភាពអប់រ<េដាយផ្តល់
នូវវVធីថ្មីស្រមាប់សិស3}ក្ន\ងការភា®3ប់ជាមួយខ្លឹមសារ។ ជាឧទាហរណ៍ AI កំពុងេធ្វើឱ3eវាអាច បេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន
ខ្ពស់។ តាមរយៈ្របព័ន្ធែដលដំេណើរការេដាយ AI ខ្លឹមសារអប់រ<អាច្រតyវ បានស្រមបតាមេពលេវលាជាក់ែស្តងេដាយែផ្អកេលើ
ការរ�កចេ្រមើន ចំណ¦ចខាx3ំង និងចំណ¦ចេខ3dយរបស់សិស3}។ ្របព័ន្ធទំាងេនះអនុ] 3តឱ3eមានផ្ល�វសិក3dជាលក្ខណៈបុគ្គល មាន
ន័យថាសិស3}ទទួលបានក្រមិតៃនប]s3្របឈម និងការគំា្រទ្រតឹម្រតyវ េនៅេពលពួកេគរ�កចេ្រមើនតាមរយៈការងារសិក3dរបស់
ពួកេគ។ េនៅេពលែដល AI បន្តេធ្វើឱ3e្របេសើរេឡើង សមត្ថភាពរបស់វាក្ន\ងការផ្តល់នូវមតិែកលម្អភាx3មៗ តាមដានការអនុវត្ត
របស់សិស3} និងបទពិេសាធន៍េរៀនកាត់េដរនឹងកាន់ែតទំេនើប េដាយធានាថាសិស3}្រតyវបានគំា្រទជាបន្តបនា�3ប់េនៅក្ន\ងដំេណើរ 
សិក3dរបស់ពួកេគ។ 
ម៉3WងវVញេទៀត ការពិតនិម្មិត និងបែន្ថមភាពពិត គឺផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវបទពិេសាធន៍សិក3d្របកបេដាយភាពសីុ សងា¤3ក់គា23 ែដល
ធាx3ប់នឹកសា¥3នមិនដល់។ ការពិតនិម្មិតអនុ] 3តឱ3eសិស3}េស្ទើរែតេទៅទស3}នាកែន្លងសមា§3ល់្របវត្តិសាfស្ត រុករករាងកាយមនុស3}
ជា 3D ឬេធ្វើដំេណើរេទៅកាន់ភពឆា¹3យៗ—ទំាងអស់ពីក្ន\ងថា23ក់េរៀន។ ទ្រមង់ៃនបទពិេសាធន៍ ៃនការេរៀនសូ្រតេនះមិន្រតឹមែតេធ្វើ
ឱ3eការយល់ដឹងកាន់ែតសីុជេ្រមៅបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងេធ្វើឱ3eការេរៀនសូ្រត កាន់ែតមានការចូលរួម និងការចងចំាផងែដរ។ 
្រសេដៀងគា23េនះែដរ ការពិតែដលបានបែន្ថមជួយេលើកកំពស់ពិភព រូបវន្តេដាយការលាបេលើខ្លឹមសារឌីជីថលក្ន\ងេពលេវលា
ជាក់ែស្តង េដាយផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវបទពិេសាធន៍សិក3d្របកប េដាយអន្តរកម្ម និងបរVបទ។ តាមរយៈការរួមប�្ច�ល VR និង AR 
េទៅក្ន\ងការកំណត់អប់រ< សិស3}អាចែស្វងយល់ ពីគំនិតស្ម\គសា¥3ញក្ន\ងវVធីែដលគួរឱ3eរ<េភើប និងផ្តល់ព័ត៌មាន េដាយេហតុេនះ
បេង្កើនការចូលរួមរបស់ពួកេគជាមួយ នឹងសមា²3រៈ។ 
ទន្ទឹមនឹងបេច្ចកវVទ3Wទំេនើបទំាងេនះ និនា23ការសំខាន់មួយេទៀតក្ន\ងការអប់រ<ឌីជីថល គឺការសង្កត់ធ្ងន់កាន់ែតខាx3ំង េឡើងេលើ
បរVយាកាសសិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន។ ្របព័ន្ធអប់រ<ែបប្របៃពណី ជាេរឿយៗ្របកាន់យកនូវវVធីសាfស្តមួយទំហំសម-ទំាងអស់ ែដល
សិស3}ទំាងអស់្រតyវបានេគរ<ពឹងថានឹងេរៀនសមា²3រៈដូចគា23ក្ន\ងេល3�¶នដូចគា23។ េទាះជាយ̈ា3ងណាក៏េដាយ ការពិតគឺថាសិស3}
មានរចនាប័ទ្មសិក3dែតមួយគត់ ចំណង់ចំណ¼លចិត្ត និងត្រមyវការ។ ការេរៀនសូ្រតផា�3ល់ខ្ល�នែស្វងរក ការេដាះ្រសាយប]s3េនះ
េដាយែកស្រម©លបទពិេសាធន៍សិក3dដល់មនុស3}្រគប់គា23។ ឧបករណ៍ឌីជីថលអនុ] 3តឱ3eមាន ការកំណត់ផា�3ល់ខ្ល�ន េនះ
េដាយផ្តល់ឱ3eសិស3}នូវភាពបត់ែបនក្ន\ងការេរៀនតាមេល3�¶នរបស់ពួកេគផា�3ល់ េ្រជើសេរ�ស សមា²3រៈសិក3dែដលសម្រសបបំផុត
ជាមួយរចនាប័ទ្មរបស់ពួកេគ និងចូលរួមជាមួយខ្លឹមសារតាមរេបៀបែដល្រសប នឹងពួកេគ។ បរVយាកាសសិក3dផា�3ល់ខ្ល�នមិន
្រតឹមែតផ្តល់ចំណង់ចំណ¼លចិត្តដល់ការេរៀនរបស់បុគ្គលបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្ត ែថមទំាងេលើកកម្ពស់ស្វ័យភាព ការេលើកទឹកចិត្ត និង
ការចូលរួមរបស់សិស3}កាន់ែតេ្រចើនផងែដរ។ ជាមួយនឹង ការសិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន សិស3}កាx3យជាអ្នកចូលរួមយ̈ា3ងសកម្មក្ន\ងការ
អប់រ<របស់ពួកេគ េធ្វើការសេ្រមចចិត្តអំពីរេបៀប ែដលពួកេគេរៀន អ្វីែដលពួកេគេរៀន និងេនៅេពលែដលពួកេគេរៀន។ 
្របព័ន្ធសិក3dស្រមបខ្ល�នជាការអភិវឌ3�សំខាន់មួយេទៀតក្ន\ងការអប់រ<ឌីជីថល។ ្របព័ន្ធទំាងេនះ េ្របើ្របាស់បេច្ចកវVជា®3 េដើម3�ីែក
ស្រម©លបទពិេសាធន៍សិក3dេដាយែផ្អកេលើវឌ3�នភាពបុគ្គលរបស់សិស3}។ តាមរយៈការ្របមូលទិន្នន័យឥត ឈប់ឈរេលើការ
អនុវត្តរបស់សិស3} េវទិកាសិក3dែដលស្រមបខ្ល�នអាចែកែ្របក្រមិតលំបាកៃនកិច្ចការ ផ្តល់ធនធាន បែន្ថម ឬផាx3ស់ប្ត�រ្របេភទខ្លឹម
សារេដាយែផ្អកេលើត្រមyវការរបស់សិស3}។ ជាឧទាហរណ៍ ្របសិនេបើសិស3}កំពុងតសូ៊ជាមួយ េគាលគំនិតជាក់លាក់មួយ 
្របព័ន្ធេនះអាចផ្តល់នូវលំហាត់អនុវត្តបែន្ថម ឬការពន3eល់ជំនួស េដើម3�ីធានាបាន នូវភាពសា�3ត់ជំនាញ។ ្របសិនេបើសិស3}ពូែក 
្របព័ន្ធអាចែណនំាសមា²3រៈែដលពិបាកៗបែន្ថមេទៀត េដើម3�ីរក3dពួកេគ ឱ3eចូលរួម និងរ�កចេ្រមើន។ ភាពបត់ែបនេនះអនុ] 3តឱ3e
មានបទពិេសាធន៍សិក3dកាន់ែតមាន្របសិទ្ធភាព េដាយធានាថាសិស3}កំពុង្រតyវបាន្របឈម និងគំា្រទជានិច្ច ្រសបតាមត្រមyវ
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ការែតមួយគត់របស់ពួកេគ។ សមត្ថភាពក្ន\ងការស្រមបខ្លឹមសារក្ន\ងេពលេវលាជាក់ែស្តងគឺជាទិដ្ឋភាពដ៏េជាគជ័យបំផុតមួយៃន
ការអប់រ<ឌីជីថល ែដលអនុ] 3តឱ3eមានបរVយាកាសសិក3d្របកបេដាយភាពសា¤3ហាប់ និងេឆ្លើយតបកាន់ែតេ្រចើន។ 
េលើសពីេនះ ការវVភាគទស3}ន៍ទាយ កាន់ែតមានសារៈសំខាន់ក្ន\ងការព3Wករណ៍ និងគំា្រទដល់ភាពេជាគជ័យរបស់ សិស3}។ 
តាមរយៈការវVភាគទិន្នន័យសិស3}ែដលមានបរVមាណេ្រចើន ការវVភាគទស3}ន៍ទាយអាចកំណត់អត្តស] 3ណគំរូ ែដលបងាs3ញពី
រេបៀបែដលសិស3}ទំនងជានឹងអនុវត្តនាេពលអនាគត។ េនះអាចជួយអ្នកអប់រ<កំណត់អត្តស] 3ណ សិស3}ែដលអាច្របឈម
នឹងហានិភ័យៃនការធាx3ក់ពីេ្រកាយ និងផ្តល់អន្តរាគមន៍ទាន់េពលេវលា េដើម3�ីជួយពួកេគ បន្តដំេណើរេទៅមុខេទៀត។ ឧបករណ៍ទ
ស3}ន៍ទាយក៏អាចផ្តល់នូវការយល់ដឹងែដលវVធីសាfស្តបេ្រងៀន ឬយុទ្ធសាfស្ត ែចកចាយខ្លឹមសារមាន្របសិទ្ធភាពបំផុតស្រមាប់
្រកុមសិស3}ជាក់លាក់ ជួយអ្នកអប់រ<េធ្វើការសេ្រមចចិត្តែដលែផ្អកេលើ ទិន្នន័យ េដើម3�ីែកលម្អលទ្ធផលសិក3d។ េដាយការសា¥3ន
ទុកជាមុននូវប]s3ែដលអាចេកើតមានមុនេពលវាេកើតេឡើង ការវVភាគទស3}ន៍ទាយអាចឱ3eវVធីសាfស្តសកម្មក្ន\ងការបេ្រងៀន 
េដាយធានាថាសិស3}ទទួលបានការគំា្រទែដលពួកេគ ្រតyវការេដើម3�ីទទួលបានេជាគជ័យ។ 
េនៅេពលែដលបេច្ចកវVទ3Wទំាងេនះបន្តរ�កចេ្រមើន អនាគតៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមឌីជីថលសន3Wថា នឹងកាx3យេទៅជា
បុគ្គលកាន់ែតខាx3ំងេឡើង ែផ្អកេលើទិន្នន័យ និងមានភាពសីុជេ្រមៅ។ ការរួមប�្ច�លៃន AI, VR, AR, ្របព័ន្ធសិក3dែដលស្រមប
ស្រម©ល និងការវVភាគព3Wករណ៍េទៅក្ន\ងការអប់រ<នឹងមិន្រតឹមែតបេង្កើនបទពិេសាធន៍សិក3d បុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងជួយ
សិស3}ឱ3eេរៀនកាន់ែតមាន្របសិទ្ធភាពេដាយការជួបពួកេគេនៅកែន្លងែដលពួកេគេនៅ។ េទាះយ̈ា3ងណាក៏េដាយ េដាយសារ
សកា|3នុពលស្រមាប់បេច្ចកវVទ3Wទំាងេនះរ�កចេ្រមើន ដូេច្នះក៏្រតyវ្របឈមមុខនឹងការ អនុវត្តន៍របស់ពួកេគផងែដរ។ ប]s3ៃនសម
ធម៌ ការចូលេ្របើ ឯកជនភាព និងការេ្រតៀមខ្ល�នរបស់្រគyនឹង្រតyវ េដាះ្រសាយយ̈ា3ង្របុង្របយ័ត្ន េដើម3�ីធានាថាការៃច្ន្របឌិតទំាង
េនះអាចចូលដំេណើរការបានស្រមាប់សិស3} និងអ្នក អប់រ<ទំាងអស់។ េនៅេពលែដលការអប់រ<ឌីជីថលមានការវVវឌ3� វានឹងមាន
សារៈសំខាន់ស្រមាប់អ្នកបេង្កើត េគាលនេយាបាយ អ្នកអប់រ< និងសា3ប័ននានាក្ន\ងការបន្តវាយតៃម្ល និងែកស្រម©លបេច្ចកវVទ3W
ទំាងេនះ េដើម3�ីធានាថាពួកវា្រតyវបានេ្របើ្របាស់្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព និង្របកបេដាយ្រកមសីលធម៌ េដើម3�ីែកលម្អលទ្ធផល 
អប់រ<ស្រមាប់អ្នកសិក3dទំាងអស់។ អនាគតៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមែបបឌីជីថលគឺេពារេពញេទៅេដាយការ សន3W 
េហើយេនៅេពលែដលបេច្ចកវVទ3Wទំាងេនះេនៅែតបន្តេកើតមាន ពួកវាផ្តល់ឱកាសថ្មីស្រមាប់ការបេង្កើត បរVយាកាសសិក3dែដល
ទាក់ទាញជាងមុន ថាមវន្ត និងរួមប�្ច�ល។ 

5.2 បMfB្របឈម ការពិចារណា និងការសន្និដាjBន 

អនាគតៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមឌីជីថល មានការសន3Wយ̈ា3ងធំេធង េដាយផ្តល់ឱកាសក្ន\ងការេរៀបចំការ អប់រ<េឡើង
វVញតាមរេបៀបែដលពីមុនមិននឹកសា¥3នដល់។ េទាះជាយ̈ា3ងណាក៏េដាយ េនៅេពលែដលទិដ្ឋភាពៃនការអប់រ< បន្តវVវឌ3� វាជាការ
ចំាបាច់ក្ន\ងការទទួលសា§3ល់ប]s3្របឈមនានាែដលមកជាមួយការរួមប�្ច�លៃនបេច្ចកវVទ3Wថ្មីៗ។ ការទទួលយកឧបករណ៍ 
និងេវទិកាឌីជីថលមានសកា|3នុពលក្ន\ងការបេង្កើនបទពិេសាធន៍សិក3dយ̈ា3ងសំខាន់ បុ៉ែន្ត ការអនុវត្ត្របកបេដាយេជាគជ័យ
របស់ពួកេគត្រមyវឱ3eមានការេរៀបចំែផនការយ̈ា3ង្របុង្របយ័ត្ន និងការគិតគូរ។ អ្នកអប់រ< និងសា3ប័ននានា្រតyវែត្របឈមមុខនឹង
ប]s3្របឈមទំាងេនះ េដើម3�ីធានាថាអត្ថ្របេយាជន៍ៃនការអប់រ< តាម្របព័ន្ធឌីជីថល្រតyវបានដឹងក្ន\ងរេបៀបមួយែដលសមធម៌ 
រួមប�្ច�ល និងនិរន្តរភាព។ 
ប]s3្របឈមចម3�ងមួយ គឺការរួមប�្ច�លបេច្ចកវVទ3Wេទៅក្ន\ង្រកបខ័ណlអប់រ<ែដលបានបេង្កើតេឡើង។ េល3�¶នែដល បេច្ចកវVទ3Wថ្មី
េលចេឡើង អាចេលើសពីសមត្ថភាពរបស់សា3ប័នអប់រ<ក្ន\ងការរួមប�្ច�លពួកវា្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ ជាឧទាហរណ៍ 
សាលាេរៀន និងសាកលវVទ3Wល័យជាេ្រចើន េនៅែត្របឈមមុខនឹងការលំបាកក្ន\ងការត្រមឹមឧបករណ៍ ឌីជីថលជាមួយនឹងកម្ម
វVធីសិក3d េហដាA3រចនាសម្ព័ន្ធ និងយុទ្ធសាfស្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគ។ អ្នកអប់រ<ែតងែតេឃើញ ខ្ល�នឯងេនៅចំនុច្របសព្វៃនការៃច្ន
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្របឌិត និង្របៃពណី ែដលការល3��ងឱ3eទទួលយកបេច្ចកវVទ3Wថ្មីៗ្រតyវែតមាន តុល3eភាពជាមួយនឹងត្រមyវការេដើម3�ីរក3dភាព
ម៉ត់ចត់ែផ្នកគរុេកាសល3e។ េលើសពីេនះេទៅេទៀត ដំេណើរការសមាហរណកម្មគឺមិនែមនស្រមាប់ែតបេច្ចកវVទ3Wខ្ល�នវាផា�3ល់; វា
ពាក់ព័ន្ធនឹងការផាx3ស់ប្ត�រការអនុវត្តការបេ្រងៀន និងវប3�ធម៌សិក3d េដើម3�ីបេង្កើនសកា|3នុពលៃនឧបករណ៍ឌីជីថល។ ការផាx3ស់ប្ត�រ
េនះទាមទារឱ3eមានការ េប្តជាÇ3ចិត្តចំេពាះការអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈស្រមាប់អ្នកអប់រ< ក៏ដូចជាការគំា្រទែផ្នកបេច្ចកេទសជាបន្តបនា�3ប់ 
េដើម3�ីធានា ថាទំាង្រគyបេ្រងៀន និងសិស3}អាចេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពតាមការចង់បានរបស់ពួកេគ។ 
សារៈសំខាន់េស្មើគា23គឺប]s3្របឈមៃនការធានាភាពងាយ្រសួល និងសមធម៌េនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនឌីជីថល។ េនៅេពលែដល ការ
អប់រ<ឌីជីថលរ�កចេ្រមើន ហានិភ័យៃនការែបងែចកឌីជីថលកាន់ែតទូលំទូលាយ។ ការចូលេ្របើអ៊�នធឺណិត ឧបករណ៍ និងជំនាញ
អក្ខរកម្មឌីជីថលែដលគួរឱ3eទុកចិត្តបានែ្រប្រប©លយ̈ា3ងខាx3ំងេនៅទូទំាងតំបន់ សហគមន៍ និង្រកុមេសដ្ឋកិច្ចសង្គមេផ3}ងៗគា23។ 
សិស3}ែដលមកពីសាវតារតូចតាច្រតyវបានរងផលប៉ះពាល់េដាយភាពមិនេស្មើគា23 ទំាងេនះ ែដលអាចរារំាងពួកេគពីការចូលរួម
ក្ន\ងការេរៀនឌីជីថលយ̈ា3ងេពញេលញ។ េដើម3�ីបេង្កើតឱកាសសិក3d្របកប េដាយសមធម៌ សា3ប័ន្រតyវធានាថាសិស3}ទំាងអស់
មានលទ្ធភាពេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍ និងធនធានចំាបាច់។ េនះទាមទារទំាងការវVនិេយាគេលើេហដាA3រចនាសម្ព័ន្ធ ដូចជាការផ្តល់
ឱ3eសិស3}នូវការេ្របើ្របាស់អ៊�នធឺណិត និងឧបករណ៍ ែដលមានតៃម្លសមរម3e និងការខិតខំ្របឹងែ្របងគរុេកាសល3eក្ន\ងការរចនា
មាតិកាែដលអាចចូលេ្របើបាន។ ជាងេនះ េទៅេទៀត េវទិកាឌីជីថល និងសមា²3រៈសិក3dគួរែត្រតyវបានរចនាេដាយរួមប�្ច�លក្ន\ង
ចិត្ត េដាយធានាថាសិស3}ែដល មានពិការភាព ឬត្រមyវការសិក3dខុសៗគា23មិន្រតyវបានទុកេចាល។ ការសេ្រមចបានសមធម៌ឌី
ជីថលពិត្របាកដ មានន័យថា ការធានាថាសិស3}ទំាងអស់ េដាយមិនគិតពី្របវត្តិ ឬកាលៈេទសៈរបស់ពួកេគ អាចចូលរួម និង
ទទួលបានអត្ថ្របេយាជន៍ពីការអប់រ<ឌីជីថល។ 
ការចូលរួម និងការេលើកទឹកចិត្តរបស់សិស3} តំណាងឱ3eប]s3្របឈមមួយេទៀតែដលអ្នកអប់រ<្រតyវែតរុករកក្ន\ង បរVយាកាសឌីជី
ថល។ ខណៈេពលែដលឧបករណ៍ឌីជីថលផ្តល់នូវវVធីថ្មីក្ន\ងការែចកចាយខ្លឹមសារ និងជំរុញអន្តរកម្ម ពួកេគក៏ែណនំាពីហានិ
ភ័យៃនការផា|3ច់ទំនាក់ទំនងផងែដរ។ េនៅក្ន\ងថា23ក់េរៀនែបប្របៃពណី ្រគyអាចវាស់ស្ទង់ការ ចូលរួមរបស់សិស3}តាមរយៈទឹកមុខ 
ភាសាកាយវVការ និងទំនាក់ទំនងផា�3ល់។ េទាះយ̈ា3ងណាក៏េដាយ េនៅក្ន\ងការ កំណត់ឌីជីថល ការរក3dការចូលរួមអាចពិបាកជា
ង។ អវត្ដមានៃនវត្តមានរាងកាយ រួមផ3}ំជាមួយនឹងសកា|3នុពល ស្រមាប់ការរ<ខានេនៅក្ន\ងបរVយាកាសអនឡាញ េធ្វើឱ3eវាមានការ
លំបាកក្ន\ងការជំរុញឱ3eមានក្រមិតដូចគា23ៃនការចូលរួម។ េដើម3�ីេដាះ្រសាយប]s3េនះ អ្នកអប់រ<្រតyវែត េ្របើយុទ្ធសាfស្តៃច្ន្របឌិត
ែដលរក3dសិស3}ឱ3eមានការេលើកទឹកចិត្ត និងចូលរួមយ̈ា3ងសកម្ម។ ការរួមប�្ច�លធាតុ អន្តរកម្មដូចជា ក្រមងសំណÄរ មាតិកាព
ហុព័ត៌មាន ការេរៀនេលងែល3�ង និងសកម្មភាពសហការអាចជួយរក3d ចំណាប់អារម្មណ៍របស់សិស3}។ េលើសពីេនះ ការជំរុញ
អារម្មណ៍សហគមន៍តាមរយៈការ្របា្រស័យទាក់ទងជា្របចំាការ សហការពីមិត្តភ័ក្តិ និងមតិែកលម្អផា�3ល់ខ្ល�នអាចរារំាងសិស3}
មិនឱ3eមានអារម្មណ៍ឯេកាក្ន\ងចេនាx3ះឌីជីថល។ ការធានា ថាសិស3}មានអារម្មណ៍ថាមានការគំា្រទ និងការ្របឈមគឺចំាបាច់
ស្រមាប់រក3dការេលើកទឹកចិត្ត និងការចូលរួម។ 
ការឆ្ល\ះប]̂3ំងេលើប]s3្របឈមទំាងេនះ ក៏ទាមទារឱ3eមានការយល់ដឹងអំពីផលប៉ះពាល់ដ៏ទូលំទូលាយៃនតួនាទីរបស់ បេច្ចក
វVទ3W ក្ន\ងការអប់រ<ផងែដរ។ េនៅេពលែដលឧបករណ៍ឌីជីថលបន្តវVវឌ3� អ្នកអប់រ<្រតyវែតធានាថាពួកេគ កំពុងេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W
មិន្រតឹមែតស្រមាប់្របសិទ្ធភាពបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តេដើម3�ីជំរុញបទពិេសាធន៍សិក3dកាន់ ែតសីុជេ្រមៅ និងមានអត្ថន័យបែន្ថមេទៀ
ត។ េនះត្រមyវឱ3eមានការផាx3ស់ប្ត�រឆា¹3យពីការេមើលបេច្ចកវVជា®3ែដល្រគាន់ែត ជាយន្តការែចកចាយេដើម3�ីទទួលយកវាជា
ឧបករណ៍ថាមវន្តែដលបេង្កើនការបេ្រងៀន និងការេរៀន។ ជាងេនះ េទៅេទៀត ការរួមប�្ច�លបេច្ចកវVទ3Wក្ន\ងវVស័យអប់រ< បានេចាទ
ជាសំណÄរសំខាន់ៗអំពីអនាគតៃនទំនាក់ទំនងរវាង ្រគyបេ្រងៀន និងសិស3}។ េនៅេពលែដលឧបករណ៍ស្វ័យ្របវត្តិកាន់ែតេ្រចើន
្រតyវបានែណនំា តួនាទីរបស់្រគyនឹងផាx3ស់ប្ត�រ យ̈ា3ង្របាកដ។ ្រគyបេ្រងៀន្រតyវែតកាx3យជាមិន្រតឹមែតអ្នកស្រមបស្រម©លការេរៀន
សូ្រតបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងជា អ្នកែណនំាែដលជួយសិស3}ក្ន\ងការរុករក និងេធ្វើឱ3eយល់អំពីធនធានឌីជីថលដ៏ធំែដលមាន
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ស្រមាប់ពួកេគ។ ធាតុៃនការអប់រ<របស់មនុស3}—ការបងាs3ត់បេ្រងៀន ការគំា្រទែផ្នកអារម្មណ៍ និងការែណនំាែដលផ្តល់េដាយ
្រគy—នឹងេនៅែតមិនអាចខ្វះបាន េទាះបីជាឧបករណ៍ឌីជីថលកាន់ែតរ�ករាលដាលក៏េដាយ។ 
េនៅេពលែដលការអប់រ<តាម្របព័ន្ធឌីជីថលរ�កចេ្រមើន ភាពចំាបាច់ស្រមាប់ការអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈជាបន្តបនា�3ប់ ស្រមាប់អ្នកអប់រ<
កាន់ែតច3Âស់។ េនៅក្ន\ងយុគសម័យៃនការផាx3ស់ប្ត�របេច្ចកវVជា®3យ̈ា3ងេលឿន ចំេណះដឹង និងជំនាញ ែដល្រតyវការេដើម3�ីបេ្រងៀន
្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពេដាយេ្របើឧបករណ៍ឌីជីថលកំពុងវVវត្តឥតឈប់ឈរ។ អ្នកអប់រ< ្រតyវែតចូលរួមក្ន\ងការេរៀនសូ្រតេពញ
មួយជីវVត េដើម3�ីេធ្វើតាមការវVវឌ3�ន៍ថ្មីៗៃនបេច្ចកវVទ3Wអប់រ< និងយុទ្ធសាfស្ត គរុេកាសល3e។ កម្មវVធីអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈគួរែតេលើសពី
ការបណmnះបណាp3លបេច្ចកេទសជាមូលដាA3ន េដើម3�ីរួមប�្ច�ល វVធីសាfស្តគរុេកាសល3eកាន់ែតសីុជេ្រមៅស្រមាប់ការប�្ច�ល
ឧបករណ៍ឌីជីថលេទៅក្ន\ងកម្មវVធីសិក3d។ កម្មវVធីទំាងេនះ គួរែតេផា|3តេលើការជួយអ្នកអប់រ<ឱ3eយល់ពីរេបៀបេ្របើ្របាស់បេច្ចកវVទ3W
េដើម3�ីជំរុញឱ3eមានការចូលរួម ការសហការ និងការគិត្របកបេដាយការ្រតិះរVះពិចារណា—ជំនាញែដលមានសារៈសំខាន់
ស្រមាប់ការេរៀបចំសិស3} ស្រមាប់ភាព ស្ម\គសា¥3ញៃនពិភពេលាកទំេនើប។ 
ជាងេនះេទៅេទៀត សា3ប័ន្រតyវែតបេង្កើតបរVយាកាសែដលជំរុញឱ3eមានកិច្ចសហការ និងការឆ្ល\ះប]̂3ំងក្ន\ងចំេណាម អ្នកអប់រ<។ 
ការបេ្រងៀនមិនែមនជាការខិតខំែតមា23ក់ឯងេទៀតេទ។ វាគឺជាដំេណើរការសហការកាន់ែតខាx3ំងេឡើង ែដលពាក់ព័ន្ធនឹងការែចក
រ<ែលកការអនុវត្តល្អបំផុត ការេរៀនសូ្រតពីមិត្តភ័ក្តិ និងការែស្វងរករួមគា23នូវវVធីថ្មីៗ ៃនការរួមប�្ច�លបេច្ចកវVទ3W។ ផ្នត់គំនិតសហ
ការេនះ គួរែត្រតyវបានបណmnះតាមរយៈសហគមន៍ៃនការអនុវត្ត ែដលអ្នកអប់រ<អាចមកជាមួយគា23េដើម3�ីពិភាក3dអំពីប]s3
្របឈម ភាពេជាគជ័យ និងការៃច្ន្របឌិតថ្មីក្ន\ងការអប់រ< ឌីជីថល។ តាមរយៈការជំរុញឱ3eមានវប3�ធម៌ៃនការេរៀនសូ្រតបន្ត និង
ការឆ្ល\ះប]̂3ំង អ្នកអប់រ<អាច្របមូលផ្ត\ំ អនាគតៃនការបេ្រងៀនែបបឌីជីថល េហើយធានាថាវាេនៅែតមាន្របសិទ្ធភាព រួមប�្ច�ល 
និងេឆ្លើយតបេទៅនឹងត្រមyវ ការរបស់សិស3}ទំាងអស់។ 
អនាគតៃនការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាម្របព័ន្ធឌីជីថល មានសក̄ា3នុពលយ̈ា3ងធំេធង បុ៉ែន្តវាមានសារៈសំខាន់ ណាស់ក្ន\ងការ
ចូលេទៅជិតឱកាសទំាងេនះ េដាយការយល់ដឹងច3Âស់លាស់អំពីប]s3្របឈមនានាែដលពាក់ព័ន្ធ។ ការេដាះ្រសាយប]s3ដូច
ជា សមាហរណកម្មបេច្ចកវVទ3W ភាពងាយ្រសួល និងការចូលរួមរបស់សិស3} ទាមទារវVធីសាfស្ត ្របកបេដាយការគិតគូរ និង
សហការពីអ្នកអប់រ< សា3ប័ន និងអ្នកបេង្កើតេគាលនេយាបាយដូចគា23។ តាមរយៈការ ្របឈមមុខនឹងប]s3្របឈមទំាងេនះ 
េឆាÀ3ះេទៅមុខ និងេប្តជាÇ3ចិត្តចំេពាះកំេណើនវVជា®3ជីវៈែដលកំពុងបន្ត អ្នកអប់រ< អាចទាញយកសកា|3នុពលេពញេលញៃនឧបករណ៍ឌី
ជីថល េដើម3�ីបេង្កើនបទពិេសាធន៍សិក3d។ វVធីសាfស្តគិតេឆាÀ3ះ េទៅមុខេនះនឹងធានាថាបេច្ចកវVទ3W េដើរតួជាសម្ព័ន្ធមិត្តដ៏មានឥទ្ធិ
ពលក្ន\ងការបេង្កើតបរVយាកាសសិក3dែដលរួម ប�្ច�ល ថាមវន្ត និងការចូលរួមែដលបំេពញត្រមyវការច្រមុះរបស់សិស3}ក្ន\ងសត
វត3}ទី 21 ។ 

5.3 ការឆ្លKះបMNBំង V  

ចំណាយេពលរបស់អ្នកេដើម3�ីឆ្ល\ះប]̂3ំង៖ 
1. េតើអ្នកអប់រ<អាចធានាថាបេច្ចកវVទ3Wែដលកំពុងេលចេធាx3្រតyវបានដាក់ប�្ច�លក្ន\ងកម្មវVធីសិក3dតាមរេបៀបណាែដល

ជួយបេង្កើនលទ្ធផលសិក3dខណៈែដលរក3dបាននូវសុច្ចរVតភាពគរុេកាសល3e? 
2. េតើតាមវVធីណាែដលសា3ប័នអាចេដាះ្រសាយការែបងែចកឌីជីថល េដើម3�ីធានាបាននូវលទ្ធភាពទទួលបាន បេច្ចក

វVទ3Wេដាយេស្មើភាពស្រមាប់សិស3}ទំាងអស់ ជាពិេសសអ្នកែដលមកពីមជ3ÆដាA3នែដលមិនសូវសំខាន់? 
3. េតើអ្នកអប់រ<អាចរក3dការចូលរួម និងការេលើកទឹកចិត្តរបស់សិស3}េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថលេដាយ រេបៀបណា 

ែដលអវត្តមានៃនការ្របា្រស័យទាក់ទងគា23ទល់មុខគា23អាចនំាឱ3eមានអារម្មណ៍ឯេកា? 
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4. េតើយុទ្ធសាfស្តអ្វីខ្លះែដលអាចេ្របើេដើម3�ីធានាថាឧបករណ៍អប់រ<ឌីជីថលអាចចូលេ្របើបាន និងរួមប�្ច�ល ស្រមាប់
សិស3}ែដលមានត្រមyវការសិក3dច្រមុះ រួមទំាងជនពិការផងែដរ? 

5. េតើកម្មវVធីអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈែដលកំពុងបន្តស្រមាប់អ្នកអប់រ< អាច្រតyវបានបេង្កើតេឡើងេដើម3�ីជួយពួកេគ ក្ន\ងការរុករក 
និងប�្ច�លបេច្ចកវVទ3Wែដលកំពុងរ�កចេ្រមើនេទៅក្ន\ងការអនុវត្តបេ្រងៀនរបស់ពួកេគេដាយ រេបៀបណា?  
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6 ឧទាហរណ៍ជាក់ែស្តង - កូនេភាZ4ះឌីជីថលរបស់្រគ[ 

 
សាកលវVទ3Wល័យអនាគត * រូបភាពបេង្កើតេដាយេ្របើ Padlet generative AI 

 
ការបេង្កើតកូនេភាx3ះឌីជីថលស្រមាប់អ្នកជា្រគyបេ្រងៀន េហើយវគ្គសិក3dែដលអ្នកបេ្រងៀនអាចជាឧបករណ៍ ដ៏មាន អានុភាពេនៅ
េពលែដលប] 3សិប3�និម្មិតមានភាពចាស់ទំុេនៅក្ន\ងមុខងាររបស់វា។ ChatGPT និងគំរូភាសាធំៗ េផ3}ងេទៀត (LLM) បាន
កាx3យជាែផ្នកមួយៃនរង្វង់ចំេណះដឹង និងព័ត៌មាន េហើយវាមានលទ្ធភាពក្ន\ងការអភិវឌ3�ន៍ ឌីជីថលេភាx3ះរបស់អ្នក។ េពលេវលា
ចំាបាច់េដើម3�ីបេង្កើតឌីជីថលេភាx3ះអាចែ្រប្រប©លអា្រស័យេលើបរVមាណវគ្គសិក3d (ពិន្ទ\ឥណទាន) ចំនួនព័ត៌មាន និងទិន្នន័យ
ែដលអ្នកេ្របើ ក៏ដូចជាចំេណះដឹងពីមុនរបស់អ្នកក្ន\ងការេធ្វើការជាមួយ គំរូភាសាធំៗ។ េនៅក្ន\ងែផ្នកេនះ េយើងនឹងពិនិត3eេមើល
កាន់ែតដិតដល់នូវ OpenAI ChatGPT ដូចែដលវាបាន បងាs3ញថាជាឧបករណ៍ដ៏េពញនិយមបំផុតមួយ។ បុ៉ែន្តដំបូងេដើម3�ីអាច
បេង្កើតវាបានគឺ្រតyវយល់ច3Âស់ពីដំេណើរការការងារ។ កូនេភាx3ះឌីជីថលស្រមាប់េគាលបំណងអប់រ<េ្របើ្របាស់ធាតុសំខាន់ៗ
ចំនួនបួនេដើម3�ីដំេណើរការ៖ 1) គំរូ GPT មូលដាA3ន៖ គំរូភាសាែដលបានបណmnះបណាp3លមុនដូចជា ChatGPT; 2) ទិន្នន័យផា�3ល់
ខ្ល�ន៖ សមា²3រសិក3d េសៀវេភៅ និងការេបាះពុម្ពផ3dយរបស់អ្នក។ 3) ចំណ¦ច្របទាក់ស្រមាប់សិស3}: ចំណ¦ច្របទាក់ ChatGTP 
ទូេទៅែដលអាច្រតyវបាន ភា®3ប់េទៅេវទិកាសិក3dអន្តរកម្ម (Moodle); 4) ការែកស្រម©លខ្លឹមសារ៖ ការេឆ្លើយតបែដលត្រមyវតាម
ត្រមyវការ របស់អ្នក។ ដូេច្នះ ជំហានទីមួយក្ន\ងេគាលបំណងេរៀបចំគឺ្របមូលសមា²3រៈ និងព័ត៌មានទំាងអស់របស់អ្នក – េរៀបចំ
ធនធានែដលអ្នកនឹង្រតyវបណmnះបណាp3ល ឬបង្កប់៖ 

• Syllabus: េ្រគាងវគ្គសិក3d ការពិពណ៌នា និងេគាលបំណងសិក3d។ 
• Lecture note: បទបងាs3ញរបស់អ្នក ឬេសៀវេភៅសិក3dែដលសរេសរ។  
• Publications: ឯកសារ្រសាវ្រជាវ និងេសៀវេភៅដក្រសង់ែដលអ្នកេ្របើក្ន\ងវគ្គសិក3dរបស់អ្នក។  
• FAQs៖ សំណÄរ និងចេម្លើយទូេទៅរបស់សិស3}។  

បនា�3ប់មក អ្នកគួរបំែប្លងវាេទៅជាអត្ថបទ ឬទ្រមង់រចនាសម្ព័ន្ធ (ឧទាហរណ៍ .txt, .csv, .pdf) ក្ន\ងករណីែដល អ្នកមិនមានវា
េនៅក្ន\ងទ្រមង់រចនាសម្ព័ន្ធរួចេហើយ។ េនះនឹងផ្តល់ឱ3eអ្នកនូវបនា�3ត់ចាប់េផ្តើមដ៏ល្អមួយេដើម3�ីចាប់េផ្តើមបេង្កើតឌីជីថលេភាx3ះផា�3ល់
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ខ្ល�នរបស់អ្នក។ ដូចែដល បានេរៀបរាប់េនៅក្ន\ងការែណនំា េយើងនឹងេឃើញលក្ខណៈពិេសស ChatGPT ផា�3ល់ខ្ល�ន GPTs របស់ 
OpenAI (េចញផ3dយេនៅចុងឆា23ំ 2024) អនុ] 3តឱ3eអ្នកបេង្កើតកំែណឯកេទសៃន GPT ែដលរួមប�្ច�លសមា²3រៈរបស់អ្នក ែចក
រ<ែលក GPT ផា�3ល់ខ្ល�នេនះតាមរយៈតំណ ឬចូលេ្របើេសា េហើយសិស3}អាច េធ្វើអន្តរកម្មជាមួយវាតាមរយៈចំណ¦ច ្របទាក់ 
ChatGPT ផ្តល់ឲ3eពួកេគក៏មានសិទ្ធិចូលេ្របើ ChatGPT (តាមរយៈេវទិការបស់ OpenAI)។ េនះជាការែណនំា អំពីការដំេឡើង
រហ័ស៖ 
រេបៀបកំណត់វា៖ 
1. ចូលេទៅកាន់កម្មវVធី ChatGPT៖ 

• េបើកចំណ¦ច្របទាក់ ChatGPT ។ 
• រុករកេទៅែផ្នករុករក GPTs ឬ "GPTs ផា�3ល់ខ្ល�ន" ។ 

2. បេង្កើត GPT ផា�3ល់ខ្ល�ន៖ 
• េធ្វើតាមការែណនំាេដើម3�ីកំណត់រចនាសម្ព័ន្ធ GPT របស់អ្នក។ 
• បេងាs3ះទិន្នន័យរបស់អ្នក ឬផ្តល់សិទ្ធិចូលេ្របើ្របាស់ធនធានរបស់អ្នក (ឧទាហរណ៍ ការេបាះ ពុម្ពផ3dយ ជំពូក

េសៀវេភៅ េសៀវេភៅសិក3d ឬសមា²3រៈសិក3d)។ 
• កំណត់ការែណនំាជាក់លាក់ ឧទាហរណ៍ "អ្នកគឺជា (េឈា¥3ះប�្ច�លៃនវVន័យសិក3dរបស់អ្នក) សាfសា|3ចារ3eែដល

ជួយសិស3}ក្ន\ងការេរៀន។" 
3. ការចូលេ្របើែចករ<ែលក៖ 

• សិស3}អាចេធ្វើអន្តរកម្មជាមួយ GPT របស់អ្នកេដាយេ្របើតំណភា®3ប់ែដលបានែចករ<ែលកេនៅក្ន\ង ចំណ¦ច្របទាក់ 
ChatGPT ។ 

*បនា�3ប់ពីដំេឡើងមូ៉ឌុល GPT សូមចំាថា្រតyវេធ្វើេឡើងវVញ និងែកលម្អវាឥតឈប់ឈរេដាយ្របមូលមតិែក លម្អពីសិស3} េធ្វើ
បច្ច\ប3�ន្នភាពមូលដាA3នចំេណះដឹងជា្របចំាជាមួយនឹងខ្លឹមសារថ្មី េហើយរក3dវាឱ3eទាន់សម័យ និងគា¥3នកំហុស។ 
េនះគឺជាឧទាហរណ៍សាម�Êមួយៃនករណីេ្របើ្របាស់ ្របសិនេបើអ្នកកំពុងបេ្រងៀនវគ្គសិក3dរូបវVទ3W៖ 
1. បេងាs3ះកំណត់ចំណំាការបេ្រងៀន ស្រមង់េសៀវេភៅសិក3d និងសំណ¦ំប]s3ទំាងអស់េទៅក្ន\ង GPT ផា�3ល់ខ្ល�ន។ 
2. អនុ] 3តឱ3eសិស3}សួរ chatbot: 

• "េតើអ្វីជារូបមន្តស្រមាប់ថាមពល kinetic?" 
• "េតើអ្នកអាចសេង្ខបជំពូកទី 3 ៃនវគ្គសិក3dរបស់េយើងបានេទ?" 
• "េតើខ្ញ\ំអាចេដាះ្រសាយប]s3្របេភទ ____ េនះេដាយរេបៀបណា?" 

 
វVធីសាfស្តេនះដំេណើរការបានយ̈ា3ងល្អស្រមាប់ភាពសាម�Ê ចាប់តំាងពីវាេ្របើ្របាស់េហដាA3រចនាសម្ព័ន្ធរបស់ OpenAI េដាយ
មិនចំាបាច់អ្នកសាងសង់អ្វីទំាងអស់ពីដំបូងេឡើយ។ េ្របើ ChatGPT API េដើម3�ីបង្កប់ GPT ផា�3ល់ខ្ល�នរបស់អ្នក េទៅក្ន\ងេវទិកា
ផា�3ល់ខ្ល�នរបស់អ្នក (ឧទាហរណ៍ េគហទំព័រ ឬ្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រតដូចជា Moodle)។ ្របសិនេបើ អ្នកេ្របើមុខងារ GPT 
ផា�3ល់ខ្ល�នរបស់ OpenAI សិស3}អាចបែន្ថម GPT របស់អ្នកេទៅក្ន\ងគណនី ChatGPT របស់ ពួកេគ េហើយចូលេ្របើវាតាមរយៈកម្ម
វVធី OpenAI ChatGPT ដូចអ្វីែដលពួកេគចង់បានជាមួយស្តង់ដារ GPT-4 ែដរ។ 
រេបៀបក្រមិតខ្ពស់ - ការប្ដ�រតាមបំណង 
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្របសិនេបើអ្នកកំពុងែស្វងរកការេ្របើ្របាស់ប] 3សិប3�និម្មិត ែដលបេង្កើតឱ3eមាន្របសិទ្ធភាពេពញេលញ េនាះេនៅក្ន\ង រេបៀប
ក្រមិតខ្ពស់ អ្នកអាចចូលេទៅកាន់ែតសីុជេ្រមៅ និងែស្វងរកជេ្រមើសប្ដ�រតាមបំណង។ មានវVធីសាfស្តបី ស្រមាប់ការបេង្កើតឌីជីថ
លេភាx3ះជាមួយនឹងការប្ដ�រតាមបំណង។ 
១. ជំនាន់ែដលបានបេង្កើនការទាញយក (RAG) ។ ជំនួសឱ3eការបណmnះបណាp3លគំរូ វVធីសាfស្តេនះេ្របើ retrieval-
augmented generation (RAG)។ មូលដាA3នទិន្នន័យៃនមាតិការបស់អ្នក្រតyវបានបេង្កើត េហើយគំរូសួរអំពីមូលដាA3ន ទិន្នន័យ
ស្រមាប់បរVបទ។ វានឹងត្រមyវឱ3eមានការបង្កប់វុVចទ័រ (ឧបករណ៍ដូចជាការបង្កប់ OpenAI ឬ pinecone េដើម3�ីលិបិ្រកមមាតិកា) 
។ េលើសពីេនះេទៀត GPT API េដើម3�ីប�្ច�លគា23នូវលទ្ធផលសំណÄរជាមួយនឹងការបេង្កើត ការេឆ្លើយតបរបស់ GPT ។ ហាងវុVចទ័
រមានសារៈសំខាន់្របសិនេបើអ្នកេ្របើវVធីសាfស្ត retrieval-augmented generation (RAG) ែដលជំនួយការទាញព័ត៌មាន
ពាក់ព័ន្ធពីមូលដាA3នទិន្នន័យៃនសមា²3រៈរបស់អ្នកេដើម3�ីបេង្កើតចេម្លើយ។ ករណី េ្របើ្របាស់ស្រមាប់ការប្ដ�រតាមបំណងេនះនឹងរួម
ប�្ច�លវគ្គសិក3dែដលមានបរVមាណេ្រចើនៃនសមា²3រៈ (ឧទាហរណ៍ ឯកសារ PDF ឯកសារ្រសាវ្រជាវ ឯកសារបេ្រងៀន និង
េសៀវេភៅសិក3d) េហើយអ្នកចង់ឱ3eកូនេភាx3ះឌីជីថល របស់អ្នក េយាងខ្លឹមសារជាក់លាក់ដូចជា េសចក្តីសេង្ខប និយមន័យ។ ឬ
ែផ្នកជាក់លាក់ៃនឯកសារ។ វVធីសាfស្តេនះផ្តល់សិទ្ធិឱ3e GTP ែតមា23ក់ឯងេដើម3�ីមិនរក3dទុកទិន្នន័យផា�3ល់ខ្ល�នរបស់អ្នក។ ផ្ទ\យ
េទៅវVញ ហាងវុVចទ័រេដើរតួនាទីជាអង្គចងចំា ែដលអាចែស្វងរកបានស្រមាប់សមា²3រៈរបស់អ្នក។ ខ្លឹមសារ្រតyវបានបំែបកេទៅជា
កំណាត់ បំែប្លងេទៅជាការបង្កប់ (តំណាងជាេលខៃនអត្ថបទ) និងរក3dទុក។ GPT ទាញយកកំណាត់ែដលពាក់ព័ន្ធបំផុត
ស្រមាប់បរVបទេនៅេពលេឆ្លើយ សំណÄរ។ 
២. ការៃលត្រមyវ GPT ។ េនៅក្ន\ងវVធីសាfស្តេនះ GPT ្រតyវបានស្រម©លជាមួយនឹងទិន្នន័យជាក់លាក់របស់អ្នក ដូេច្នះគំរូ "េរៀន" 
សេម្លង និងខ្លឹមសាររបស់អ្នក។ វានឹង្រតyវការសំណ¦ំទិន្នន័យែដលបានេធ្វើ្រទង់្រទាយជាការសន្ទនាជាមួយសំណÄរ អ្នកេ្របើ
្របាស់ និងការេឆ្លើយតបរបស់្រគy។ េលើសពីេនះ ការចូលេ្របើ API ែកត្រមyវរបស់ OpenAI (ឬឧបករណ៍ ្រសេដៀងគា23) នឹងចំា
បាច់។ ការែកលម្អ GPT គឺជាដំេណើរការៃនការប្ដ�រតាមបំណងនូវគំរូ GPT ែដលបានទទួល ការបណmnះបណាp3លជាមុនេដាយការ
បណmnះបណាp3លវាបែន្ថមេទៀតេលើសំណ¦ំទិន្នន័យជាក់លាក់ែដល្រសបតាមករណីេ្របើ្របាស់របស់អ្នក។ េនះអនុ] 3តឱ3eគំរូ
បេង្កើតការេឆ្លើយតបកាន់ែត្រតឹម្រតyវ ពាក់ព័ន្ធ និងឯកេទសេដាយែផ្អកេលើ ខ្លឹមសារែតមួយគត់របស់អ្នក ដូចជាសមា²3រៈវគ្គសិក3d 
ទិន្នន័យ្រកុមហុ៊ន ឬចំេណះដឹងជាក់លាក់ៃនែដនណាមួយ។ វាពាក់ព័ន្ធនឹងការផ្តល់គំរូជាមួយនឹងឧទាហរណ៍បែន្ថមៃនគូ
ប�្ច�ល-លទ្ធផល ដូេច្នះវាអាច "េរៀន" លំនំាជាក់លាក់ ចំេពាះត្រមyវការរបស់អ្នក ខណៈេពលែដលរក3dការយល់ដឹងភាសា
ទូេទៅរបស់វា។ 
េដើម3�ីយល់កាន់ែតច3Âស់អំពីរេបៀបែដលវVធីសាfស្តែកត្រមyវដំេណើរការបានល្អ មានលក្ខណៈពិេសសមួយចំនួន។ ចំណ¦ចចាប់
េផ្តើមេនៅក្ន\ងគំរូមូលដាA3នែដល GPT ្រតyវបានបណmnះបណាp3លជាមុនេលើសំណ¦ំទិន្នន័យដ៏ធំ ែដល្រគបដណmប់ េលើ្របធានបទជា
េ្រចើន។ វាមានេគាលបំណងទូេទៅខ្ពស់ បុ៉ែន្តមិន្រតyវបានស្រម©លជាពិេសសេទៅនឹងែដនរបស់អ្នកេទ។ បនា�3ប់មកអ្នកអាចបន្ត
េដាយបេង្កើតសំណ¦ំទិន្នន័យផា�3ល់ខ្ល�ន ជាមួយនឹងឧទាហរណ៍ែដលទាក់ទងនឹងករណីេ្របើ្របាស់ របស់អ្នក (វគ្គសិក3d)។ 
ឧទាហរណ៍ទំាងេនះ ជាធម្មតាមាន្របអប់ប�្ច�ល (ធាតុចូល/សំណÄរែដលអ្នកចង់ឱ3eគំរូេឆ្លើយ តប) និងការបំេពញ (ការេឆ្លើយ
តបដ៏ល្អែដលអ្នកចង់ឱ3eគំរូបេង្កើត)។ េនៅក្ន\ងដំណាក់កាលបណmnះបណាp3លៃនវVធីសាfស្ត េនះ គំរូនឹងែកត្រមyវទម្ងន់របស់វា 
េដើម3�ីទស3}ន៍ទាយលទ្ធផលកាន់ែត្របេសើរេឡើងេដាយែផ្អកេលើសំណ¦ំទិន្នន័យែដល បានផ្តល់ ខណៈេពលែដលេនៅែតេ្របើ
្របាស់ចំេណះដឹងែដលបានទទួលការបណmnះបណាp3លជាមុន។ បនា�3ប់ពីការែកស្រម©លគំរូេនះអាច្រតyវបានដាក់ឱ3eេ្របើ្របាស់
េទៅ API មួយេដើម3�ីបេង្កើតចេម្លើយជាក់លាក់ែដន។ 
េនះគឺជាឧទាហរណ៍ជាក់ែស្តងមួយេដើម3�ីែកស្រម©ល GPT របស់អ្នក៖ 
1. េរៀបចំសំណ¦ំទិន្នន័យរបស់អ្នក េហើយេធ្វើ្រទង់្រទាយវាជាទ្រមង់ JSONL (JSON Lines) ែដលធាតុនីមួយៗ រួមប�្ច�ល៖ 
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• prompt: ការប�្ច�លឬសំណÄរ។ 
• ការប�្ចប់៖ ចេម្លើយ ឬចេម្លើយដ៏ល្អ។ 

ឧទាហរណ៍៖ 
"prompt": "អ្វីជាច3Âប់ចលនាទំាងបី?", 
"completion": "ច3Âប់ៃនចលនាបីរបស់ញ�តុនគឺ: 1) វត្ថ\មួយនឹងេនៅេស្ងÔមឬក្ន\ងចលនា ឯកសណាÕ3ន លុះ្រតាែតេធ្វើសកម្មភាព
េដាយកមាx3ំងខាងេ្រកៅ។ 2) កមាx3ំងេលើវត្ថ\គឺេស្មើនឹងម̈ា3ស់ របស់វាគុណនឹងការបេង្កើនេល3�¶នរបស់វា = ma) 3) ស្រមាប់រាល់
សកម្មភាព មាន្របតិកម្មេស្មើគា23 និងផ្ទ\យ។ 
ឬ 
"prompt": "ពន3eល់ពីថាមពល kinetic ក្ន\ងន័យសាម�Ê", 
"completion": "ថាមពល Kinetic គឺជាថាមពលែដលវត្ថ\មានេដាយសារែតចលនារបស់វា។ ឧទាហរណ៍ ឡានែដលកំពុង
ផាx3ស់ទីមានថាមពល kinetic េ្រពាះវាមានចលនា។" 
ឬ 
"prompt": "កាតាលីករដំេណើរការេដាយរេបៀបណាក្ន\ងគីមីវVទ3W?", 
"completion": "កាតាលីករបេង្កើនេល3�¶ន្របតិកម្មគីមីេដាយបន្ថយថាមពលសកម្មែដល្រតyវការស្រមាប់ ្របតិកម្មេកើតេឡើង 
េដាយមិនេ្របើ្របាស់ក្ន\ងដំេណើរការ។" 
* រួមប�្ច�លឧទាហរណ៍ច្រមុះ េដើម3�ី្រគបដណmប់សំណÄរជាេ្រចើនែដលសិស3}របស់អ្នកអាចសួរ។ 
2. សមាÖ3ត និងេធ្វើឱ3eទិន្នន័យមានសុពលភាព េដាយធានាថា េវយ3Wករណ៍ និងអក្ខរាវVរុទ្ធ្រតឹម្រតyវ សំណ¦ំទិន្នន័យ មាន
ទ្រមង់្រសបគា23 និងការជ្រមុញឱ3eមានភាពសេង្ខប េហើយការបំេពញគឺពាក់ព័ន្ធ។ បនា�3ប់ពីអ្នកបាន ប�្ចប់ទិន្នន័យេហើយ សូម
េ្របើឧបករណ៍ OpenAI Fine-Tuning េដើម3�ីបេងាs3ះសំណ¦ំទិន្នន័យរបស់អ្នក (េ្របើបនា�3ត់៖ “openai api 
fine_tunes.prepare_data -f "dataset.jsonl") វានឹងពិនិត3eេមើល និងេរៀបចំ ទិន្នន័យរបស់អ្នកស្រមាប់ការែកត្រមyវ។ េធ្វើការ
ែកត្រមyវជាក់ែស្តងេដាយេវទិកា (េដាយេ្របើបនា�3ត់៖ openai api fine_tunes.create -t "prepared_data.jsonl" -m 
"nameofthemodelyouwantotune, ឧ. GPT-4") បនា�3ប់ពីការែកត្រមyវនឹង្រតyវបានប�្ចប់ េលខសមា§3ល់គំរូនឹង្រតyវបានបេង្កើត 
េហើយអ្នកអាចេ្របើវាបែន្ថម េទៀតេនៅក្ន\ងការេហៅ API របស់អ្នក អ្វីទំាងអស់ែដលេនៅេសសសល់េនៅេពលេ្រកាយ គឺ្រតyវេ្របើវា
េទៅក្ន\ង េវទិការបេ្រងៀនរបស់អ្នក (Moodle) ឬ LMS េផ3}ងេទៀតែដលអ្នកកំពុងេ្របើ េហើយអនុ] 3តឱ3eសិស3}េធ្វើ អន្តរកម្ម
ជាមួយវា។ 
 
មានអត្ថ្របេយាជន៍មួយចំនួនៃនការែកត្រមyវ ដូចជាវាជាែដនជាក់លាក់ និងកាx3យជាជំនាញខ្ពស់ក្ន\ងវVស័យ របស់អ្នក (ខ្លឹមសារ
វគ្គសិក3dរបស់អ្នក ឬការេបាះពុម្ពផ3dយរបស់អ្នក)។ ភាព្រតឹម្រតyវៃនព័ត៌មានក៏កាន់ែត ្របេសើរេឡើងយ̈ា3ងខាx3ំង េហើយការេឆ្លើយ
តប្រសបនឹងការរ<ពឹងទុក និងសមា²3រៈរបស់អ្នកកាន់ែត្របេសើរ។ វVធីសាfស្ត េនះក៏អាចេធ្វើ្រតាប់តាមសេម្លងបេ្រងៀនផា�3ល់ខ្ល�ន 
រចនាប័ទ្ម និងវVធីសាfស្តផងែដរ។ អ្នកមិនចំាបាច់ផ្តល់បរVបទ (កំណត់ចំណំាការបេ្រងៀន) រាល់េពលេនាះេទ េដាយសារគំរូ
ែដលបានែកត្រមyវ "ដឹង" រួចេហើយ។ គំរូែដលបានស្រម©លយ̈ា3ងល្អអាចបេ្រមើេនៅទូទំាងថា23ក់េ្រចើនឆា23ំ ឬករណីេ្របើ្របាស់ (អ្នក
អាចេ្របើវាេឡើងវVញេ្រចើនដង)។ អ្នកអាចេ្របើវVធីែកស្រម©លបាន្របសិនេបើអ្នកចង់ឱ3eការេឆ្លើយតបតាមសមា²3រៈផា�3ល់ខ្ល�នរបស់
អ្នកយ̈ា3ងតឹងរុÃង (កំណត់្រតាបេ្រងៀន េសៀវេភៅ ឬការ្រសាវ្រជាវ) អ្នកមានសំណ¦ំទិន្នន័យែដលអាចទុកចិត្តបាន និងេរៀបចំបាន
ល្អ អ្នក្រតyវការគំរូេដើម3�ីេធ្វើឱ3eជាប់លាប់ (ជាមួយរចនាប័ទ្មផា�3ល់ខ្ល�នរបស់អ្នក ) េហើយវគ្គសិក3dរបស់អ្នកមិនពាក់ព័ន្ធនឹងការ
អាប់េដតញឹកញាប់េទ (ការែកត្រមyវគឺឋិតិវន្ត ការបែន្ថមទិន្នន័យថ្មីត្រមyវឱ3eមានការហ្វឹកហាត់េឡើងវVញ)។ 
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៣. វVស្វកម្មរហ័ស។ មូ៉ែដលដូចជា GPT អនុ] 3តឱ3eអ្នកកំណត់ "្របអប់ប�្ច�ល្របព័ន្ធ" ែដលកំណត់សេម្លង ឬអាកប3�កិរVយា
របស់ឌីជីថលេភាx3ះ។ ជាឧទាហរណ៍ អ្នកអាចផ្តល់ការែណនំាែបបេនះដល់ GPT ែដលេទើបបេង្កើត ថ្មីរបស់អ្នក៖ “អ្នកគឺជាសា
fសា|3ចារ3eសាកលវVទ3Wល័យែដលបេ្រងៀនេមកានិចកង់ទិច។ េឆ្លើយសំណÄរទំាងអស់ក្ន\ងលក្ខណៈ ច3Âស់លាស់ និងសេង្ខប 
េដាយេ្របើឧទាហរណ៍្របសិនេបើអាចេធ្វើេទៅបាន។ ការបែន្ថមបរVបទេទៅក្ន\ង្របអប់ប�្ច�ល របស់អ្នកជួយឱ3eគំរូេផា|3តេលើព័ត៌មាន
ែដលពាក់ព័ន្ធ សាកល3�ងគិតពីវVន័យសិក3dរបស់អ្នក និងផ្តល់ៃផ្ទខាងេ្រកាយ ខ្លះៗអំពី្របធានបទ និងវគ្គសិក3dដំបូង។ អ្នកក៏
អាចសាកល3�ងវVធីសាfស្តេរៀនបាញ់ពីរបីសន្លឹក ែដលអ្នកផ្តល់ GPT នូវឧទាហរណ៍មួយចំនួនរបស់អ្នកេនៅក្ន\ង្របអប់ ប�្ច�ល
េដើម3�ីបងាs3ញគំរូនូវ្របេភទៃនការេឆ្លើយតបែដលអ្នករ<ពឹងថា នឹងទទួលបាន។ ជាការពិតណាស់ អ្នកក៏អាចសួរគំរូេដើម3�ីេឆ្លើយ
េដាយផា�3ល់េដាយមិនផ្តល់ឧទាហរណ៍ជាក់លាក់ណា មួយេឡើយ។ វា្រតyវបានែណនំាឱ3eបំែបកសំណ¦ំទិន្នន័យធំជាងេទៅជា
បំែណកតូចៗ េហើយចិ�្ចឹមពួកវាជាការប�្ច�ល ថាមវន្ត (មាន្របេយាជន៍ស្រមាប់េពលែដលមាតិកាេលើសពីបង្អ�ចបរVបទរបស់ 
GPT ឧទាហរណ៍ការផ្តល់ជំពូក េសៀវេភៅមួយក្ន\ងេពលែតមួយ)។ 
វVស្វកម្មរហ័សជួយេធ្វើឱ3e្របេសើរេឡើងនូវភាព្រតឹម្រតyវ - ការបេង្កើតការជ្រមុញច3Âស់លាស់ជួយឱ3eេជៀសវាងចេម្លើយែដល មិន
ច3Âស់លាស់ឬមិនពាក់ព័ន្ធ។ វាេធ្វើឱ3eវាអាច្រគប់្រគងសេម្លង និងរចនាប័ទ្មៃនេភាx3ះឌីជីថល ៃលត្រមyវក្រមិត ៃនទ្រមង់ ឬជេ្រមៅ
ៃនព័ត៌មានលម្អិត។ វាអនុ] 3តឱ3eមានឥរVយាបទឯកេទស េដាយេធ្វើឱ3eគំរូេដើរតួដូចជា អ្នកជំនាញេនៅក្ន\ងែដនជាក់លាក់មួយ 
(ឧទាហរណ៍ ្រគyបេ្រងៀនេនៅសាកលវVទ3Wល័យ)។ 
*េធ្វើការជំុវVញែដនកំណត់ េដាយសារមូ៉ែដលមានអង្គចងចំាកំណត់ (្របែវងបរVបទ) ការជ្រមុញែដលបាន សាងសង់យ̈ា3ងល្អ
ជួយកំណត់អាទិភាពព័ត៌មានែដលពាក់ព័ន្ធ។ 
ឧទាហរណ៍ៃនវVស្វកម្មភាx3មៗអាចរួមប�្ច�លការជ្រមុញមិនច3Âស់លាស់ដូចជា៖ "េតើអ្វីេទៅជាការបេង្កើនេល3�¶ន?" ែដលជា
កែន្លងែដលការជ្រមុញវVស្វកម្ម្របេសើរជាងមុននឹងជា: "ពន3eល់ពីអ្វីែដលបេង្កើនេល3�¶នេនៅក្ន\ងរូបវVទ3W េដាយេ្របើឧទាហរណ៍
សាម�Êៃនឡានែដលបេង្កើនេល3�¶ន។" បនា�3ប់មក អ្នកអាចបែន្ថមការែណនំាអំពីតួនាទីដូចជា “អ្នកគឺជា្រគyបេ្រងៀនរូបវVទ3W
ែដលពន3eល់ពីេគាលគំនិតដល់និស3}ិតថា23ក់បរV] 3ប្រតសាកលវVទ3Wល័យ។ ពន3eល់ពីរេបៀប ែដលការបេង្កើនេល3�¶នដំេណើរការ
តាមទស3}នៈៃនរូបវVទ3W។" ឧទាហរណ៍ខ្លីៗែដលអាចបាញ់បានតិចតួចអាចបែន្ថម ចេម្លើយែដលបានកំណត់ទុកជាមុនចំេពាះ
សំណÄរជាក់លាក់មួយ ដូចជាសំណÄរ៖ េតើអ្វីជាចំណ¦ចរ<ពុះៃនទឹកេនៅក្រមិត ទឹកសមុ្រទ? ចេម្លើយ៖ ចំណ¦ចេកៅ|3ៃនទឹកេនៅក្រមិត
ទឹកសមុ្រទគឺ 100°C (212°F)។ ក្ន\ងករណីេនះ សំណÄរខាងេ្រកាម នឹង្រតyវបានេឆ្លើយេដាយស្វ័យ្របវត្តិ ្របសិនេបើអ្នកសួរ
ឧទាហរណ៍៖ "េតើអ្វីជាចំណ¦ច្រតជាក់ៃនទឹកក្ន\ងអង3dេស?"។ ្របសិនេបើអ្នកចង់បេង្កើនការែណនំាជាមួយនឹងក្រមិតជាក់លាក់
ៃនភាពស្ម\គសា¥3ញ អ្នកអាចផ្តល់ការជំរុញធំជាងេនះដូចជា៖ “អ្នកជាជំនួយការស្រមាប់និស3}ិតែដលកំពុងសិក3dែផ្នកេសដ្ឋ
កិច្ច។ ្របសិនេបើអ្នកេ្របើសួររកនិយមន័យ ផ្តល់ការពន3eល់យ̈ា3ងខ្លី និងច3Âស់លាស់។ ្របសិនេបើពួកេគសំុឧទាហរណ៍ សូមរាយ
ឧទាហរណ៍ 2-3 ។ ្របសិនេបើពួកេគ េស្នើសំុកម្មវVធី សូមពណ៌នាករណីេ្របើ្របាស់ក្ន\ងពិភពពិត។" 
មានឧបករណ៍មួយចំនួនែដលអាចជួយវVស្វកម្មភាx3មៗ ដូចជាកែន្លងេលង OpenAI ែដលអ្នកអាចពិេសាធន៍ ជាមួយការជ្រមុញ 
និងែកលម្អពួកវាេដាយអន្តរកម្ម សាកល3�ងការេឆ្លើយតបជាមួយនឹងការែណនំា និងឧទាហរណ៍ េផ3}ងៗ។ មួយេទៀតគឺសារ
្របព័ន្ធ ChatGPT ែដលអ្នកអាចេ្របើស្រមាប់ការែណនំាក្រមិត្របព័ន្ធេដើម3�ីកំណត់ ពីរេបៀបែដល chatbot គួរែត្រប្រពឹត្តេនៅក្ន\ង
ការសន្ទនា។ 
ពិចារណាេ្របើវVស្វកម្មភាx3មៗេដើម3�ីឱ3eមានកម្មវVធីអន្តរកម្ម (បេង្កើតឌីជីថលេភាx3ះក្ន\ងទ្រមង់ជា chatbot ឬជំនួយការ បេ្រងៀន
ស្រមាប់វគ្គសិក3dរបស់អ្នក) ស្រមាប់ការទាញយកចំេណះដឹងេដាយសួរសំណÄរជាក់លាក់អំពី្របធានបទ ជាក់លាក់ៃនឯកសា
រ។ វាក៏អាចេ្របើស្រមាប់ការសរេសរ្របកបេដាយភាពៃច្ន្របឌិត ែដលគំរូ្រតyវបានដឹកនំាឱ3eសរេសរ តាមរចនាប័ទ្ម ទ្រមង់ និង
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្របេភទជាក់លាក់មួយ។ ជាចុងេ្រកាយ វាសមល្មមក្ន\ងការជួយសិស3}ឱ3eយល់អំពី េគាលគំនិតស្ម\្រគសា¥3ញ េដាយបំែបកវាេទៅ
ក្ន\ងជំហាន។ 
េដើម3�ីជួយអ្នកេ្រជើសេរ�សវVធីសាfស្ត្រតឹម្រតyវស្រមាប់ការអនុវត្តការបេ្រងៀន និងការេរៀនរបស់អ្នក ខាងេ្រកាម េនះគឺជាតារាង
េ្របៀបេធៀប៖ 

វVធីសាfស្ត ្រតyវការហាងវុVចទ័រ? គុណសម3�ត្ត ិ គុណវVបត្ត ិ

Retrieval-
augmented (RAG) 

បាទ 
េដាះ្រសាយសំណ¦ំទិន្នន័យធំ 
ការេធ្វើបច្ច\ប3�ន្នភាពថាមវន្ត 

កាន់ែតស្ម\គសា¥3ញក្ន\ងការ
េរៀបចំ 

ការៃលត្រមyវ េទ គំរូបេង្កើតចំេណះដឹងខាងក្ន\ង 
្រតyវការេពលេវលាេដើម3�ីេធ្វើ
បច្ច\ប3�ន្នភាពមាតិកា 

វVស្វកម្មរហ័ស េទ 
ការដំេឡើងសាម�Ê 
គា¥3នេហដាA3រចនាសម្ព័ន្ធ 

ទំហំសំណ¦ំទិន្នន័យមានកំ
ណត់ ែដនកំណត់បរVបទ 

 

ជាការដកយកចុងេ្រកាយ និងជួយអ្នកក្ន\ងការេឆ្លើយ - េតើវVធីសាfស្តមួយណាែដលអ្នកគួរេ្រជើសេរ�ស េនះគឺជាការ ពិចារណាសំ
ខាន់ៗមួយចំនួនស្រមាប់ជេ្រមើសៃនវVធីសាfស្ត - ្របសិនេបើអ្នកេ្របើសំណ¦ំទិន្នន័យតូច (<100 ទំព័រ) អ្នកនឹង្របេសើរជាងេ្របើ
វVស្វកម្មភាx3មៗ ឬផាកពិន័យ។ - ការៃលត្រមyវេដាយគា¥3នហាងវុVចទ័រ។ ជាជេ្រមើស ្របសិន េបើសំណ¦ំទិន្នន័យមានទំហំធំ (រាប់
រយ ឬរាប់ពាន់ទំព័រ) បនា�3ប់មកពិចារណាេ្របើ RAG ជាមួយហាងវុVចទ័រ។ ្របសិនេបើខ្លឹមសារវគ្គសិក3dរបស់អ្នកត្រមyវឱ3eេធ្វើ
បច្ច\ប3�ន្នភាពញឹកញាប់ េនាះការេ្របើ RAG នឹងអនុ] 3តឱ3eអ្នកេធ្វើ បច្ច\ប3�ន្នភាពមាតិកាេនៅក្ន\ងហាងវុVចទ័រេដាយមិនចំាបាច់
បងាs3ត់គំរូេឡើងវVញ។ ្របសិនេបើការអាប់េដតក្រមមាន ែមនេនាះ សូមពិចារណាការែកត្រមyវស្រមាប់បទពិេសាធន៍ែដលសម
្រសបជាងមុន។ វាគួរឱ3eកត់សមា§3ល់ថាការបេង្កើត កូនេភាx3ះឌីជីថលត្រមyវឱ3eមានកំែណែដលបានបង់ (េហៅថា "បូក" េនៅក្ន\ង
េវទិកា) បុ៉ែន្តវាគឺជាការវVនិេយាគ តិចតួចែដលពិចារណាេលើេពលេវលាែដលអ្នកនឹងសន3}ំក្ន\ងរយៈេពលែវង បទពិេសាធន៍
ែដលសិស3}នឹងទទួលបាន និងភាពងាយ្រសួល។ ៃនព័ត៌មានស្រមាប់ទំាងអ្នក និងសិស3}។ 
*ឧបករណ៍ដ៏ល្អបំផុតស្រមាប់ការជួយអ្នកជាមួយនឹងកូនេភាx3ះឌីជីថលរបស់អ្នកគឺ ChatGPT ខ្ល�នឯង អ្នកអាចសួរ វាេដាយ
ផា�3ល់ស្រមាប់ការែណនំា និងជំនួយណាមួយ។ 
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េភាx3ះឌីជីថលរបស់ខ្ញ\ំ * រូបភាពបេង្កើតេដាយេ្របើ Padlet generative AI 
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7 ឧទាហរណ៍ជាក់ែស្តង - េ្របើ្របាស់ Action Design Research 

ស្រមាប់ការសិក4^េផ̀ា4តេលើសិស4a 

 
និស3}ិតសហការ * រូបភាពបេង្កើតេដាយេ្របើ Padlet generative AI 

 
ការ្រសាវ្រជាវរចនាសកម្មភាព (ADR) អាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីគំា្រទដល់ការេរៀនសូ្រតែដលេផា|3តេលើសិស3}េនៅក្ន\ង បរVបទ
សាកលវVទ3Wល័យ។ ADR គឺជាវVធីសាfស្តែដលេផា|3តេលើការេដាះ្រសាយប]s3ជាក់ែស្តង ខណៈេពលែដលបេង្កើត ចំេណះដឹង
្រទឹស្តីតាមរយៈវដ្ដដែដលៗៃនការរចនា ការវាយតៃម្ល និងការឆ្ល\ះប]̂3ំង។ វVធីសាfស្តសហការ និងការចូលរួម របស់វាេធ្វើឱ3eវា
ពាក់ព័ន្ធជាពិេសសស្រមាប់ការជំរុញបរVយាកាសសិក3dែដលេផា|3តេលើសិស3}។ វា្រតyវបានពិពណ៌នា យ̈ា3ងល្អ បំផុតេនៅក្ន\ង  
ការេបាះពុម្ពផ3dយ Sein et al េនៅឆា23ំ ២០១១ ែដលដំណាក់កាល និងេគាលការណ៍្រតyវបានគូសប]®3ក់៖ 

 
រូបភាពទី 1៖ វVធីសាfស្ត ADR៖ ដំណាក់កាល និងេគាលការណ៍ (Sein et al., 2011) 
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ADR ស្រមបខ្ល�នេទៅនឹងការសិក3dែដលេផា|3តេលើសិស3}េដាយនំាមកនូវការសហការគា23ក្ន\ងការេដាះ្រសាយប]s3 ពាក់ព័ន្ធនឹង
សិស3} ្រគyបេ្រងៀន ្រគyែណនំា អ្នក្រសាវ្រជាវ និងសូម3�ីែតភាគីពាក់ព័ន្ធខាងេ្រកៅែដលមានសកា|3នុពលចូល េទៅក្ន\ងការេរៀនែផ្អក
េលើគេ្រមាងនិងប]s3។ កិច្ចសហការេនះធានាថាត្រមyវការ ចំណ¼លចិត្ត និងមតិែកលម្អ របស់សិស3}គឺស្ថិតេនៅជួរមុខៃនការ
អភិវឌ3�ន៍បរVយាកាសសិក3d។ វាផ្តល់នូវការរចនាដែដលៗ និងមតិែកលម្អ លក្ខណៈែដលការសិក3dេផា|3តេលើសិស3}ត្រមyវ
ឱ3eមាន (ការស្រមបខ្ល�ននិងការេធ្វើឱ3e្របេសើរេឡើងជាបន្ត) ។ េលើសពីេនះ វាមានលទ្ធភាពបេង្កើតទំនាក់ទំនងជាមួយការអប់រ<
ែផ្អកេលើការ្រសាវ្រជាវ ែដលែណនំាការខិតខំ្របឹងែ្របងសិក3d។ លក្ខណៈដែដលៗរបស់ ADR អនុ] 3តឱ3eការអនុវត្តដំេណាះ
្រសាយសិក3d (វVធីសាfស្តគរុេកាសល3eថ្មី បេច្ចកវVទ3W ឬកម្មវVធីសិក3d) ែដល្រតyវបានសាកល3�ង ែកលម្អ និងែកលម្អេដាយែផ្អក
េលើមតិែកលម្អរបស់សិស3}។ លក្ខណៈពិេសស មួយេទៀតៃនវVធីសាfស្តគឺការបេង្កើតការរចនាជាក់លាក់ៃនបរVបទ ែដលអាចែ្រប
្រប©លេទៅតាមវVន័យសិក3d ឬវគ្គសិក3d ណាមួយ។ ADR សង្កត់ធ្ងន់េលើសារៈសំខាន់ៃនការរចនាដំេណាះ្រសាយែដលសម្រសប
នឹងបរVបទជាក់លាក់។ ស្រមាប់ សាកលវVទ3Wល័យ េនះមានន័យថាការែកស្រម©លបទពិេសាធន៍សិក3dេទៅនឹងត្រមyវការច្រមុះ
របស់សិស3} ឬ្រគy វVន័យរបស់ពួកេគ និងបរVយាកាសសា3ប័ន។ េនះផ្តល់សិទ្ធិអំណាចដល់សិស3} េដាយសារ ADR ផ្តល់តៃម្លដល់
ការ ចូលរួមយ̈ា3ងសកម្ម ែដលេធ្វើឱ3eវាអាចផ្តល់អំណាចដល់សិស3}ក្ន\ងនាមជាអ្នកបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3dរបស់ពួកេគ។ េនះ
្រសបតាមេគាលការណ៍ៃនការសិក3dែដលេផា|3តេលើសិស3} ែដលសិស3}មានតួនាទីយ̈ា3ងសកម្មក្ន\ងការេរៀបចំ ការអនុវត្តការ
អប់រ<របស់ពួកេគ។ េជៀសមិនរួច មានទស3}នវVស័យបេច្ចកវVទ3W េដាយសារ ADR ្រតyវបានអនុវត្ត ជាញឹកញាប់េនៅក្ន\ងបរVបទ
ែដលពាក់ព័ន្ធនឹងការរចនា និងការអនុវត្តបេច្ចកវVទ3Wេផ3}ងៗ។ ស្រមាប់ការេរៀន ែដលេផា|3តេលើសិស3} វាអាចរួមប�្ច�លការ
អភិវឌ3�ន៍្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការេរៀនសូ្រត បរVយាកាសសិក3dែដលមានលក្ខណៈ ជាែល3�ង ឬឧបករណ៍សិក3dែដលស្រមបខ្ល�ន
តាមត្រមyវការរបស់សិស3}មា23ក់ៗ។ 
ជាលទ្ធផលៃនគេ្រមាង Horizon 2020 (អនុវត្តេដាយសាកលវVទ3Wល័យបេច្ចកវVទ3Wអ៊ÚរÛុប www.univ-tech.eu េឈា¥3ះ
គេ្រមាង៖ EUt EXTRAS េលខគេ្រមាង៖ 101035812) ការ្រសាវ្រជាវការរចនាសកម្មភាព្រតyវបាន ចាត់ទុកថាជាវVធីសាfស្ត
សមរម3eស្រមាប់ការអភិវឌ3�ន៍ Pan- European Citizen Lab េនៅក្ន\ងសម្ព័ន្ធសាកលវVទ3Wល័យ អ៊ÚរÛុប (Valtins et al., 2024) 
បុ៉ែន្តវាក៏្រតyវបានេគរកេឃើញថា វាអាចគំា្រទដល់សិស3}។ ការចូលរួម គេ្រមាង និងការសិក3dែផ្អកេលើប]s3 ក៏ដូចជា្រតyវបាន
េ្របើ្របាស់េដាយ្រគyេនៅក្ន\ងការអនុវត្តថា23ក់េរៀនរបស់ពួកេគ។ េ្រកៅពីការរកេឃើញតាម្រទឹស្ដី ្របអប់ឧបករណ៍្រតyវបានបេង្កើត
េឡើងេដើម3�ីេ្របើបែន្ថមេទៀត ADR និងជួយឱ3eយល់កាន់ែតច3Âស់េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសកលវVទ3Wល័យ។ វVធីសាfស្តែដលអាច
្រតyវបាន្របតិបត្តិយ̈ា3ងងាយ្រសួល េនៅក្ន\ងបរVយាកាស អនឡាញេដាយេ្របើឧបករណ៍សន្និសីទវ�េដអូទូេទៅពាក់ព័ន្ធនឹងសិកា¿3
សាលាចំនួនបីែដលនីមួយៗនិយាយអំពីដំណាក់កាលជាក់លាក់មួយ និងេគាលការណ៍ៃន ADR ។ េនះជាការេលើកែលងពី
្របអប់ឧបករណ៍ែដលស្រមបតាមការសិក3dែដលេផា|3តេលើសិស3}៖ 
សិកា$%សាលាទី ១: ការែស្វងរកប]s3។ សិកា¿3សាលាេនះនឹងជួយអ្នកក្ន\ងការបេង្កើតប]s3រួមគា23ជាមួយអ្នកចូលរួម (និស3}ិតែដល
មានសកា|3នុពល) េហើយនឹង្រតyវបានផ3dរភា®3ប់េទៅនឹងធម្មជាតិ និងប]s3ជំុវVញវVស័យសិក3dរបស់អ្នក។ អ្នក្របែហលជាកំពុង
គិតថា “ខ្ញ\ំគិតថាខ្ញ\ំបានេធ្វើេនាះរួចេហើយ ខណៈកំពុងេរៀបចំសិកា¿3សាលាជាមួយនឹងសិស3}របស់ខ្ញ\ំ ឬមិត្តអ្នកសិក3d។ េទាះយ̈ា3ង
ណាក៏េដាយ ក្ន\ងការកំណត់ 'េហតុអ្វ?ី' ៃនអន្តរាគមន៍ ADR របស់អ្នក អ្នកបានេស្នើសម្មតិកម្មស្រមាប់ប]s3ែដលអ្នកចង់ែស្វង
រកេដាយែផ្អកេលើបទពិេសាធន៍ និងចំេណះដឹងរបស់សិស3} របស់អ្នក។ បនា�3ប់មក អ្នកនឹង្របមូលផ្ត\បំទពិេសាធន៍ គំនិត និង
គំនិតពីមនុស3}ែដលរងផលប៉ះពាល់ ឬពាក់ព័ន្ធនឹង្របធានបទែដលអ្នកបានកំណត់។ េនះមានន័យថាទំាងអ្នក និងអ្នកចូលរួម
កំពុងបេង្កើតការរួម ផ3}ំជាមួយគា23្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ អ្នកបានចាប់េផ្តើមគូរែផនទីៃនប]s3 េហើយឥឡ�វេនះគូសគំនូស
េទសភាពែដលេនៅសល់ េហើយបំេពញចេនាx3ះរួមជាមួយអ្នកចូលរួម។ សំណ¼មពរមួយចំនួន៖ 
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• ចាប់េផ្តើមជាមួយនឹងការែណនំាខ្លីៗ និងសកម្មភាពបំែបកទឹកកក េដើម3�ីឱ3eអ្នក្រគប់គា23មានផាសុកភាព និងសា§3ល់
គា23េទៅវVញេទៅមក។ 

• េ្រជើសេរ�សសំណÄរនំាមុខែដលភា®3ប់េទៅនឹង្របធានបទៃនសិកា¿3សាលាែដលនឹងចាប់េផ្តើមការសន្ទនា។ សំណÄរគួរ 
ែត្រតyវបានរក3dទុកយ̈ា3ងទូលំទូលាយ បុ៉ែន្តវាក៏្រតyវការជំរុញឱ3eមានការចង់ដឹងចង់េឃើញេនៅក្ន\ង អ្នកចូលរួមផង
ែដរ។ 

• បំែបកសិស3} និងអ្នកចូលរួមេផ3}ងេទៀត (្របសិនេបើមាន) ជា្រកុមតូចៗ (3-5 នាក់ក្ន\ងមួយ្រកុម)។ 
• អ្នកនឹងសួរ្រកុមអ្នកចូលរួមឱ3eេដាះ្រសាយសំណÄរតាមរយៈចំណ¦ច្របេយាជន៍ជាក់លាក់ េដាយពិចារណាេលើ

ការ អនុវត្តល្អ ប]s3្របឈម បំណង្របាថា23 និងវVធីេដើម3�ីអភិវឌ3�ការអនុវត្តល្អបំផុតេឡើងវVញ។ 
• េនៅេពលែដលអ្នកបានេដាះ្រសាយសំណÄរឱ3eបានេពញេលញ អ្នកនឹងជួយអ្នកចូលរួមេរៀបចំគំនិតែដល ពួកេគ

បានបេង្កើតេទៅក្ន\ង្រកុម្របធានបទ។ ជំហានេនះគឺចំាបាច់ស្រមាប់សិកា¿3សាលាខាងេ្រកាម។ 
• នំាអ្នករាល់គា23្រតឡប់មកជួបជំុគា23វVញ េហើយពិភាក3dអំពីចេងាÐ3ម្របធានបទែដលបានេលចេឡើង។ 

សិកា$%សាលាទី ២: ែស្វងរកដំេណាះ្រសាយែដលអាចេធ្វើេទៅបាន ។ ស្រមាប់សិកា¿3សាលាទីពីរ អ្នកនឹងចាប់េផ្តើម ជាមួយនឹងការ
សេង្ខបខ្លីៗអំពីអ្វីែដលបានសេ្រមចក្ន\ងសិកា¿3សាលាទី 1 (វាអាចេនៅៃថ្ងែតមួយ ឬថា23ក់បន្តបនា�3ប់)។ បនា�3ប់មក អ្នកនឹងបងាs3ញ
អ្នកចូលរួមនូវសំណÄរែដលអ្នកនឹងបានបេង្កើតេដាយែផ្អកេលើ្រកុម្របធានបទែដល អ្នកចូលរួមក្ន\ងសិកា¿3សាលាទី 1 ។ េនះត្រមyវ
ឱ3eអ្នកេធ្វើការមុនបន្តិចបនា�3ប់ពីសិកា¿3សាលាដំបូង េហើយេរៀបចំសំណÄរ គិតឱ3eបានច3Âស់លាស់ស្រមាប់អ្នកចូលរួមេដើម3�ី ពិនិ
ត3e។ អ្នកចូលរួម្រតyវែតគិតអំពីសំណÄរែដលអ្នកបានសួរ េដាយែផ្អកេលើ្រកុម្របធានបទ េហើយជួយអ្នកេរៀបចំពួកេគេឡើងវVញ
េដាយផ្តល់េយាបល់។ វាជាការសំខាន់ណាស់ ែដលអ្នកចូលរួមផ្តល់ការប�្ច�លរបស់ពួកេគេដើម3�ីធានាថាអ្នកមិនមានការយល់
ខុសអ្វីទំាងអស់ក្ន\ងអំឡ\ងេពលសិកា¿3សាលាទី 1 ។ បនា�3ប់មក បំែបកអ្នកចូលរួមជា្រកុមតូចៗ។ ឥឡ�វេនះ ពួកេគ្រតyវែតេ្រជើស
េរ�សសំណÄរណាមួយ ែដលអ្នកបានែកស្រម©លរួមគា23 េដើម3�ីពិភាក3dលម្អិតេនៅក្ន\ង្រកុមរបស់ពួកេគ។ អ្នកចូលរួមនឹងេឆ្លើយ
សំណÄរពីទស3}នៈ បីេផ3}ងគា23ដូចជា៖ 

1. Dreamers - ្រសៃមថាអ្នកមិនមានឧបសគ្គក្ន\ងការែស្វងរកដំេណាះ្រសាយេទ។ 
2. Critics - គិតអំពីឧបសគ្គែដលអាចេកើតមានឬគុណវVបត្តិែដលរារំាងអ្នកពីដំេណាះ្រសាយដ៏ល្អឥតេខ̂ា3ះ។ 
3. Realists - គិតអំពីអ្វីែដលពិតជាអាចេធ្វើបាន។ 

េដើម3�ីប�្ចប់សិកា¿3សាលា សូមនំាអ្នកទំាងអស់គា23្រតឡប់មកវVញ េហើយពិភាក3dអំពីគំនិតសំខាន់ៗែដលបានេកើតេឡើង ក្ន\ង
អំឡ\ងេពលសកម្មភាពេនះ។ 
សិកា$%សាលាទី៣៖ ការពិភាក3dពី ជំហានេឆាÀ3ះេទៅរកដំេណាះ្រសាយ។ ចាប់េផ្តើមជាមួយនឹងការសេង្ខបខ្លីៗ ៃនសិកា¿3សាលាទី 
2 េដាយរ<លឹកអ្នកចូលរួមអំពីសំណÄរែដលពួកេគេ្រជើសេរ�សេដើម3�ីេដាះ្រសាយ និងអ្វីែដលសំខាន់ បំផុតស្រមាប់ការពិភាក3d
របស់ពួកេគ។ បនា�3ប់សូមេអាយអ្នកចូលរួមទំាងអស់រួមគា23ែកទ្រមង់សំណÄរ ែដលបាន េលើកេឡើងេនៅក្ន\ងសិកា¿3សាលាទី 2 េទៅ
ជាេគាលេដៅច3Âស់លាស់ និងសាម�Ê។ េនៅេពលែដលបានប�្ចប់ជំហានេនះ សូមបំែបកអ្នកចូលរួមជា្រកុមតូចៗ។ ្រកុមអ្នក
ចូលរួមនីមួយៗ ្រតyវែតពិភាក3dរក ភាគីអ្នកពាក់ព័ន្ធ (ឧ. បុគ្គល សា3បន័ ្រកុមហុ៊ន។ល។) ឥទ្ធិពលរបស់ពួកេគ (ឧ. សកម្មភាព 
សកម្មភាព កិច្ចការ។ល។) និងធាតុេចញ (ឧ. ផលិតផល េសវាកម្ម ឯកសារ។) ែដលនំាេអាយសេ្រមចនូវ េគាលេដៅ៖ 
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អ្នកពាក់ព័ន្ធ→ ឥទ្ធិពល → ធាតុេចញ → េគាលេដៅ 

ភាគីពាក់ព័ន្ធែដលកាន់
អំណាច ឬឥទ្ធិពលខ្លះ 
ែដលមានឥទ្ធិពលេលើការ
សេ្រមចេគាលេដៅតាមរ
យៈសកម្មភាព 

ផលប៉ះពាល់ ឬការផាx3ស់ប្ត�រែដល 
េយើងអាចេមើលេឃើញ (បងាs3ញ 
វាស់ែវង ចាប់យក) េទៅេលើ សង្គម 
េសដ្ឋកិច្ច និងបរVសា3ន។ ល។ 

ទិន្នផលជាក់ែស្តង; ឥទ្ធិ
ពលពិតជាក់ែស្តងែដល
អាចជួយសេ្រមចេគាល
េដៅ 

  

 
តាមរយៈការកំណត់អត្តស] 3ណតួអង្គសំខាន់ៗ និងឥទ្ធិពលរបស់ពួកេគ េយើងអាចេរៀនអំពីចំណ¦ច្របសព្វៃន សកម្មភាព ឬ
ផលប៉ះពាល់ែដលអាចជួយេយើងឱ3eយល់ពីអ្វីែដល្រតyវេកើតេឡើង េដើម3�ីឈានេទៅជិតេគាលេដៅ។ វានឹងជួយអ្នកឱ3eកំណត់អត្ត
ស] 3ណទំាងឧបសគ្គ និងឱកាសស្រមាប់ការសហការជាមួយតួអង្គេផ3}ងៗគា23នាេពល អនាគត។ 
េនៅេពលែដលសកម្មភាពេនះ្រតyវបានប�្ចប់ សូមនំាអ្នកទំាងអស់គា23្រតឡប់មកជួបជំុគា23វVញ េដើម3�ីពិភាក3dអំពី សកម្មភាពជាក់
ែស្តងែដល្រតyវេធ្វើឥឡ�វេនះ ែដលការរុករករបស់អ្នកេនៅក្ន\ងសិកា¿3សាលា ADR បានប�្ចប់។ ្របែហលជា្រតyវការការេសុើប
អេង្កតបែន្ថមេទៀត? ្របែហលជាអ្នកេ្រតៀមខ្ល�នរួចរាល់េហើយេដើម3�ីចាប់េផ្តើមេសចក្តី្រពាង ៃនសំេណើគេ្រមាង? ្របែហលជា
មានសកា|3នុពលក្ន\ងការស្រមបខ្ល�នេទៅនឹងវVធីសាfស្តសិក3dថ្ម?ី ្របែហលជាមានគុណ សម3�ត្តិខាងវVទ3Wសាfស្ត? 
វVធីសាfស្តេនះ្រតyវបានសាកល3�ងជាមួយនឹង្រកុមជាេ្រចើន ្របធានបទ និងអ្នកពាក់ព័ន្ធេនៅក្ន\ងសាកលវVទ3Wល័យ បេច្ចកេទស 
Riga េនៅេពលែដលវាបន្តអភិវឌ3�ខ្ល�នវា។ វាអាច្រតyវបានេ្របើក្ន\ងបរVយាកាសជារូបវ័ន្ត កូនកាត់ ឬតាមអ៊�នធឺណិតយ̈ា3ងេពញ
េលញជាមួយនឹងលទ្ធផលរងា¤3ន់េស្មើគា23។ 
កម្មវVធីែដលមានសកា|3នុពលេនៅក្ន\ងការកំណត់ការេរៀនសូ្រតែដលេផា|3តេលើសិស3}អាចរួមប�្ច�លការរចនាផ្ល�វសិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន 
ែដលការអភិវឌ3�ន៍ ឬែកលម្អបេច្ចកវVទ3Wសិក3d ដូចជាេវទិកាសិក3dតាមេអឡិច្រតyនិក ឬបន្ទប់ពិេសាធន៍ និម្មិតេកើតេឡើង។ 
ករណីមួយេទៀតអាចជាការបេង្កើតគេ្រមាងសហការ និងសកម្មភាពែដលេផា|3តេលើការេដាះ្រសាយ ប]s3ក្ន\ងពិភពេលាកពិត ឬ
ការវាយតៃម្ល និងការែកលម្អវVធីសាfស្តបេ្រងៀនេដាយែផ្អកេលើការប�្ច�លរបស់សិស3}។ ជាឧទាហរណ៍ វVធីសាfស្ត ADR អាច
្រតyវបានអនុវត្តេដើម3�ីរចនាកម្មវVធីសិក3dែដលេផា|3តេលើសិស3}ែដលសិស3} និងមហាវVទ3Wល័យសហការគា23េដើម3�ីកំណត់ប]s3
្របឈមេនៅក្ន\ងវVធីសាfស្តសិក3dែដលមាន្រសាប់ (កង្វះការចូលរួម ឬការកំណត់ផា�3ល់ខ្ល�ន) ដំេណាះ្រសាយរចនារួមគា23ដូចជា
វគ្គសិក3dែដលមានលក្ខណៈច្រមុះ មូ៉ឌុលសិក3dែផ្អកេលើ គេ្រមាង។ ឬបេច្ចកវVទ3Wអន្តរកម្ម។ បនា�3ប់មក វាអាចមាន្របេយាជន៍
ក្ន\ងការេធ្វើេតស្ត និងែកលម្អដំេណាះ្រសាយ ទំាងេនះម្តងេហើយម្តងេទៀត េដាយមានមតិែកលម្អពីនិស3}ិត និងសាfសា|3ចារ3e។ 
អ្នកក៏អាចបេង្កើតការយល់េឃើញ តាម្រទឹស្ដីអំពីរេបៀបែដលវVធីសាfស្តេផា|3តេលើសិស3}មានផលប៉ះពាល់ដល់លទ្ធផលសិក3d 
ែដលអាចរួមចំែណកដល់ អក3}រសិល3�៍សិក3d េដាយសារ ADR គឺជាផ្ល�វពីរផ្ល�វ ែដល្រគyបេ្រងៀនក៏អាចទទួលយកគុណសម3�ត្តិ
វVទ3Wសាfស្ត និងការសិក3dពីលទ្ធផលផងែដរ។ តាមរយៈការទទួលយក ADR សាកលវVទ3Wល័យអាចផាx3ស់ប្ត�រជា្របព័ន្ធនូវការ
អនុវត្ត ការបេ្រងៀន េដើម3�ីត្រមឹមកាន់ែតជិតស្និទ្ធជាមួយនឹងេគាលការណ៍ៃនការេរៀនសូ្រតែដលេផា|3តេលើសិស3} ខណៈេពល 
ែដលការកសាងចំេណះដឹងស្រមាប់ការែកលម្អនាេពលអនាគតេនៅក្ន\ងែផ្នកជាក់លាក់។ 
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8 ឧទាហរណ៍ជាក់ែស្តង - ការេរៀនែផ្អកេលើវត្ថeស្រមាប់ជំនាញឆ្លងកាត់ 

 
ការសាងសង់កំពុងដំេណើរការ * រូបភាពបេង្កើតេដាយេ្របើ Padlet generative AI 

 
ការទទួលយកវត្ថ\ជាក់ែស្តងស្រមាប់ការេរៀនជំនាញឆ្លងកាត់ (ដូចជាការគិតរVះគន់ ការេធ្វើការងារជា្រកុម ការស្រមប ស្រម©ល 
ការទំនាក់ទំនង និងការៃច្ន្របឌិត) េនៅក្ន\ងបរVយាកាសឌីជីថល ទាមទារឱ3eមានការបកែ្រប្របកបេដាយ ភាពៃច្ន្របឌិត នូវលទ្ធ
ភាពជាក់ែស្តងៃនវត្ថ\ទំាងេនះេទៅជាលំហនិម្មិត ឬកូនកាត់។ គន្លឹះគឺរក3dនូវបទពិេសាធន៍ អន្តរកម្ម និងការសហការគា23ៃន
ដំេណើរការសិក3dជាក់ែស្តង ខណៈេពលែដលេ្របើ្របាស់សមត្ថភាពៃនេវទិកាឌីជីថល។ 
ការែក្លងេធ្វើឌីជីថល និងវត្ថ\និម្មិត អាច្រតyវបានេ្របើេដើម3�ីបេង្កើតតំណាងនិម្មិតៃនវត្ថ\ជាក់ែស្តង េដាយេ្របើឧបករណ៍ ដូចជាការពិត
និម្មិត (VR) ឬការពិតបែន្ថម (AR) ។ ជាឧទាហរណ៍ ប្ល\កដូច LEGO អាច្រតyវបានែក្លង េធ្វើេនៅក្ន\ង កម្មវVធី VR ឬ 3D modeling 
software ែដលអនុ] 3តឱ3eសិស3}បេង្កើតរចនាសម្ព័ន្ធេដាយសហការគា23 េដើម3�ីអនុវត្តការ េដាះ្រសាយប]s3 និងការងារជា្រកុ
ម។ ឧបករណ៍ដូចជា Miro ឬ Google Jamboard អាចបេ្រមើជាកា|3រេខៀន ែដលសហការគា23ស្រមាប់សកម្មភាពដូចជាការគូស
វាសចិត្ត ការេធ្វើ្រតាប់តាមបទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តង ៃនការសរេសរ េនៅេលើកា|3ររួម។ 
ការេលងេហ្គម និងការេរៀនែផ្អកេលើេហ្គម អាចជួយែក្លងេធ្វើបទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តងតាមរយៈេហ្គមធ្ងន់ធ្ងរ ឬេវទិកា ែដលមាន
លក្ខណៈជាែល3�ង។ ជាឧទាហរណ៍ េហ្គមអាចតំណាងឱ3eវត្ថ\រូបវន្ត ដូចជារូបផ្គ\ំ ឬវត្ថ\បុរាណ េហើយ្របកួត ្របែជងឱ3eសិស3}េធ្វើ
អន្តរកម្មជាមួយវា េដើម3�ីេដាះ្រសាយប]s3 ឬេធ្វើការសេ្រមចចិត្ត។ េវទិកាដូចជា Minecraft Education Edition អនុ] 3តឱ3e
សិស3}ចូលរួមជាមួយវត្ថ\ឌីជីថល "រូបី" តាមរេបៀបៃច្ន្របឌិត និងអន្តរកម្ម។ 
ឧបករណ៍ និងឧបករណ៍ចាប់ស] 3ែដលភា®3ប់ IoT អាចរួមប�្ច�លគា23នូវបទពិេសាធន៍ជាក់ែស្តង និងឌីជីថល។ ជាឧទាហរណ៍ 
វត្ថ\ជាក់ែស្តងដូចជា Rubik's Cube ែដលមានឧបករណ៍ចាប់ស] 3ែដលមាន្រសាប់ អាចតាមដាន ចលនា និងផ្តល់មតិែកលម្អ
តាមរយៈកម្មវVធីែដលបានភា®3ប់ ឬផា�3ំង្រគប់្រគងេលើអ៊�នធឺណិត។ វVធីសាfស្តកូនកាត់េនះ ប្រង©បប្រង©មអន្តរកម្មរាងកាយជាមួយ
ការវVភាគឌីជីថល េលើកទឹកចិត្តឱ3eមានការស្រមបខ្ល�ន និងការគិតរVះគន់។ 
មតិ្រតឡប់ែបប Haptic និងបេច្ចកវVទ3Wដ៏អស̂ា3រ3eអាចេ្របើឧបករណ៍ែដលមានមតិែកលម្អ haptic េដើម3�ីចម្លង បទពិេសាធន៍ៃន
ការប៉ះវត្ថ\ជាក់ែស្តង។ វាមាន្របេយាជន៍ជាពិេសសេនៅក្ន\ងបរVសា3ន VR និង AR ស្រមាប់ជំនាញ ែដលទាមទារការេរៀនេដាយ
ៃដ។ ជាឧទាហរណ៍ សិស3}ែដលអនុវត្តការងារជា្រកុម អាចេរៀបចំឧបករណ៍និម្មិតេនៅក្ន\ង បរVយាកាស VR ែដលពួកេគមាន
អារម្មណ៍ថាមានការតសូ៊ ឬមតិែកលម្អ េដាយេធ្វើ្រតាប់តាមអន្តរកម្មក្ន\ង ពិភពពិត។ 
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េវទិកាឌីជីថលែដលសហការគា23អាចឱ3eសិស3}េធ្វើការេលើវត្ថ\និម្មិតែដលបានែចករ<ែលក។ ឧបករណ៍ដូចជា Figma ឬ 
TinkerCAD អនុ] 3តឱ3eអ្នកេ្របើជាេ្រចើនេរៀបចំគំរូឌីជីថល េដាយសហការគា23េដាយែក្លងេធ្វើបទពិេសាធន៍ៃនការ បេង្កើត រួមគា23
ជាមួយសមា²3រៈជាក់ែស្តង។ ស្រមាប់ជំនាញឆ្លងកាត់ដូចជាការទំនាក់ទំនង និងការងារជា្រកុម ការរួមប�្ច�លេវទិកាទំាងេនះ
ជាមួយនឹងឧបករណ៍សន្និសីទវ�េដអូតាមេពលេវលាជាក់ែស្តងអាចបេង្កើនអន្តរកម្ម។ 
ការេរៀនែផ្អកេលើេសណារ�យូ៉ អាចបេង្កើតេសណារ�យូ៉ែដលប�្ច�លវត្ថ\និម្មិតជាែផ្នកៃនលំហាត់េដាះ្រសាយប]s3។ ជា
ឧទាហរណ៍ េនៅក្ន\ងបរVយាកាសឌីជីថល សិស3}អាច "េដាះ្រសាយ" និងវVភាគភស្ត\តាងនិម្មិត េដើម3�ីេដាះ្រសាយ អាថ៌កំបំាង អនុ
វត្តការគិត្របកបេដាយការរVះគន់ និងការសហការគា23។ 
កម្មវVធី Augmented Reality (AR) អាច្រត©តេលើព័ត៌មានឌីជីថលេលើវត្ថ\រូបវន្ត បេង្កើតបទពិេសាធន៍កូនកាត់។ ឧទាហរណ៍ វត្ថ\
ជាក់ែស្តងដូចជាែផនទីអាចមានចំណារពន3eល់ AR េដើម3�ីបេង្កើនមុខងាររបស់វា និងបេ្រងៀនជំនាញ ឆ្លងកាត់ដូចជាការសេ្រមច
ចិត្តជាេដើម។ 
រង្វិលជំុមតិ្រតឡប់ែដលជំរុញេដាយទិន្នន័យអាចេធ្វើឌីជីថលសកម្មភាពសិក3dជាក់ែស្តង និងផ្តល់មតិែកលម្អភាx3មៗ។ ជា
ឧទាហរណ៍ ្របសិនេបើសិស3}េធ្វើការេលើកិច្ចការែដលសហការគា23ដូចជាការកសាងគំរូេនៅក្ន\ងបរVយាកាសនិម្មិតេនាះ ្របព័ន្ធអាច
ផ្តល់នូវការវាស់ែវងេលើការងារជា្រកុម ្របសិទ្ធភាពទំនាក់ទំនង និងការៃច្ន្របឌិត។ 
ការចម្លងឌីជីថលៃនឧបករណ៍រូបវន្តអាច្រតyវបានេធ្វើតាមរយៈេវទិកាដូចជា Scratch ស្រមាប់ការសរេសរកូដ ឬមី្រកyទស3}ន៍ឌីជី
ថលស្រមាប់ការរុករកតាមែបបវVទ3Wសាfស្ត។ ឧបករណ៍ទំាងេនះចម្លងវត្ថ\រូបីតាមរេបៀប ែដលេនៅ ែតជំរុញការកសាងជំនាញ 
និងអាចែ្រប្រប©លេទៅនឹងសកម្មភាពកសាងជំនាញឆ្លងកាត់។ 
ការេរៀនស្រមបខ្ល�នជាមួយ AI អាចែណនំាសិស3}េនៅេពលពួកេគេធ្វើអន្តរកម្មជាមួយវត្ថ\និម្មិត េដាយផ្តល់នូវការ ជ្រមុញផា�3ល់
ខ្ល�នេដើម3�ីអភិវឌ3�ជំនាញឆ្លងកាត់។ ឧទាហរណ៍ ្រគyបង្វឹកនិម្មិតអាចផ្តល់េយាបល់ ក្ន\ងអំឡ\ងេពល សកម្មភាពការងារជា្រកុម 
េដើម3�ីជួយសិស3}ែកលម្អបេច្ចកេទសសហការរបស់ពួកេគ។ 
ឧទាហរណ៍ៃនការទទួលយកវត្ថ\ជាក់ែស្តងេនៅក្ន\ងការេរៀនឌីជីថលអាចពាក់ព័ន្ធនឹងការកសាងប្ល\ក ដូចជា LEGO ស្រមាប់
ការងារជា្រកុម និងការេដាះ្រសាយប]s3។ េដាយេ្របើេវទិកា VR សិស3}អាចបេង្កើតបរVយាកាស LEGO និម្មិតែដលសហការគា23
ែដលពួកេគបេង្កើតរចនាសម្ព័ន្ធជាមួយគា23។ ការផ្គ�ផ្គងវាជាមួយឧបករណ៍សន្និសីទវ�េដអូស្រមាប់ការ្របា្រស័យទាក់ទងតាម
េពលេវលាជាក់ែស្តង ្របព័ន្ធអាច តាមដានការរួមចំែណក និងអន្តរកម្មរបស់សិស3}មា23ក់ៗ េដើម3�ីវាយតៃម្លការងារជា្រកុម ការ
ស្រមបខ្ល�ន និងជំនាញ េដាះ្រសាយប]s3របស់ពួកេគ។ េលើសពីេនះ មតិែកលម្អែដលបេង្កើតេដាយ AI អាចែណនំាដំេណាះ
្រសាយជំនួស ឬរ<េលចេពលេវលាៃនការទំនាក់ទំនង្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព។ 
ឧទាហរណ៍ពី្របេទសស្វីស (EPFL in Lausanne) គឺជាគេ្រមាង 3T PLAY ែដល្រតyវបានេធ្វើេឡើង េដាយសហការ ជាមួយ
សាជីវកម្ម LEGO ។ វាបានបេង្កើតគំរូ និងេគាលការណ៍ែណនំាក្ន\ងទ្រមង់ជា 8 ជំពូកស្តីពីការេ្របើ្របាស់ វត្ថ\ជាក់ែស្តងស្រមាប់
ការព្រងឹងជំនាញឆ្លងកាត់ េហើយមានការចូលេ្របើេបើកចំហ៖ 
https://zenodo.org/communities/3tplay/records?q=&l=list&p=1&s=10&sort= ថ្មីបំផុត 
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KEL, ្របភព៖ EPFL, https://learn.epfl.ch/wwd_learn/developing-transversal-skills/ 

 
គេ្រមាង 3T PLAY បេង្កើតសកម្មភាពចូលរួមេដាយេ្របើ្របាស់វត្ថ\ជាក់ែស្តង េដើម3�ីជួយសិស3}ែផ្នកវVស្វកម្ម អភិវឌ3�ជំនាញឆ្លងកា
ត់។ មានទីតំាងេនៅក្ន\ងសា3ប័នវVស្វកម្មឈានមុខេគ វVធីសាfស្តរបស់េយើងមានមូលដាA3ន េនៅក្ន\ងការ្រសាវ្រជាវេដើម3�ីកំណត់
ជំនាញ ែដលជាេរឿយៗ្រតyវបានេគេមើលរ<លងេនៅក្ន\ងការអប់រ<ឧត្តមសិក3d និងអ្វី ែដលកាន់ែតមានសារៈសំខាន់ក្ន\ងការេដាះ
្រសាយប]s3បរVសា3ន សង្គម និងេសដ្ឋកិច្ចនាេពលបច្ច\ប3�ន្នេនះ។ ្រកបខ័ណl trident និងមគ្គ\េទ្ទសក៍សកម្មភាព្រតyវបានែកលម្អ
ជាបន្តបនា�3ប់តាមរយៈការសេង្កត និងការអនុវត្តជាក់ែស្តង ែដលបណាp3លឱ3eមាន្របភពេបើកចំហស្រមាប់សហគមន៍អប់រ<វVស្វក
ម្ម និង្រសាវ្រជាវ។ 
េដើម3�ីដឹកនំា និងេដាះ្រសាយប]s3្របឈមនានាក្ន\ងសង្គម្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព វVស្វករ និងអ្នកវVទ3Wសាfស្ត្រតyវការ េ្រចើន
ជាងជំនាញបេច្ចកេទសខាx3ំង។ េទាះបីជាកម្មវVធីវVទ3Wសាfស្ត និងវVស្វកម្មភាគេ្រចើនេផា|3តេលើការអភិវឌ3�ជំនាញ បេច្ចកេទសជាក់
លាក់ជាក់លាក់ក៏េដាយ និស3}ិតប�្ចប់ការសិក3dក៏្រតyវែតទទួលបានជំនាញឆ្លងកាត់ជាេ្រចើនផងែដរ េដើម3�ីេ្របើ្របាស់ចំេណះ
ដឹងរបស់ពួកេគឱ3eបានេពញេលញ។ ជំនាញទំាងេនះរួមប�្ច�ល បុ៉ែន្តមិន្រតyវបានកំណត់ចំេពាះ ការចរចា ការេដាះ្រសាយ
ជេមាx3ះ ការ្របា្រស័យទាក់ទងគា23 (ទំាងអន្តរបុគ្គល និងក្ន\ង្រកុម) ការដាក់ប�្ច�ល និងការែវកែញក្របកបេដាយសីលធម៌។ ខ
ណៈេពលែដលមានការយល់្រសបយ̈ា3ងទូលំទូលាយអំពីសារៈសំខាន់ ៃនសមត្ថភាពទំាងេនះស្រមាប់វVស្វករ និស3}ិត អតីត
និស3}ិត អ្នកអប់រ< សា3ប័ន និងសា3ប័នទទួលសា§3ល់គុណភាពអប់រ< បានសែម្តងការ្រព©យបារម្ភអំពីភាព្រគប់្រគាន់ៃនកម្មវVធីវVស្វកម្ម 
បច្ច\ប3�ន្នក្ន\ងការជំរុញការអភិវឌ3�ន៍របស់ពួកេគ។ េទាះបីជាវត្ថ\រូបី្រតyវបានេ្របើជាទូេទៅេដើម3�ីបេ្រងៀនជំនាញបេច្ចកេទសក្ន\ង
វVស្វកម្មក៏េដាយ វាមានកំណត់ភស្ត\តាង ៃនការអនុវត្តរបស់ពួកេគក្ន\ងការអភិវឌ3�ជំនាញឆ្លងកាត់។ ជាលទ្ធផល ្រកុមការងារ 3T 
PLAY បានសហការ ជាមួយ្រគyបេ្រងៀនេនៅទូទំាងបរVបទអប់រ<េផ3}ងៗ េដើម3�ីរចនា ែកលម្អ និងវាយតៃម្ល្រកបខ័ណl trident របស់
ខ្ល�ន ស្រមាប់ការបេ្រងៀនជំនាញឆ្លងកាត់តាមរយៈរូបី។ វVធីសាfស្តេនះបេង្កើតឱកាសសិក3dខា23តតូច ែដលេផា|3តេលើ ជំនាញឆ្លង
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កាត់។ សកម្មភាពមានមូលដាA3នេនៅក្ន\ងការអនុវត្តែផ្អកេលើភស្ត\តាង រួមទំាងការពិេសាធេលើភាគហុ៊ន ទាប រង្វិលជំុមតិ្រតឡប់ខ្លី 
ការេធ្វើម្តងេទៀត ការលំបាកែដលចង់បាន និងឱកាសស្រមាប់ការឆ្ល\ះប]̂3ំង។ 
េទាះយ̈ា3ងណាក៏េដាយ មានការ្របឈមេនៅក្ន\ងការអនុម័តឌីជីថលេនះ ដូចជាការបាត់បង់បទពិេសាធន៍ tactile ។ េនះអាច
្រតyវបានេដាះ្រសាយតាមរយៈការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍្របតិកម្ម haptic ឬបរVសា3នកូនកាត់ ែដលរួមប�្ច�ល គា23នូវវត្ថ\រូបវន្ត 
ជាមួយនឹងការវVភាគឌីជីថល។ ប]s3្របឈមមួយេទៀត គឺការថយចុះសកា|3នុពលៃនការចូលរួម េនៅក្ន\ងចេនាx3ះឌីជីថលេពញ
េលញ ែដលអាចយកឈ្នះបានេដាយការប�្ច�លធាតុផ3}ំែដលមានលក្ខណៈជាែល3�ង និងបទពិេសាធន៍ដ៏សីុជេ្រមៅ េដើម3�ី
្រទ្រទង់ការេលើកទឹកចិត្ត។ ការចូលេ្របើបេច្ចកវVទ3Wក៏អាចជាប]s3មួយែដរ បុ៉ែន្តជេ្រមើសែដលមានបេច្ចកវVទ3Wទាបដូចជាការេ្របើ
ឧបករណ៍សហការសាម�Êដូចជា Google Docs ឬ Slides ែដលមានតំណាងែដលេមើលេឃើញអាចផ្តល់នូវដំេណាះ្រសាយ
ែដលអាចសេ្រមចបាន។ 
តាមរយៈការរួមប�្ច�លគំនិតៃនការេរៀនសូ្រតជាក់ែស្តងេទៅក្ន\ងអាណាច្រកឌីជីថល អ្នកអប់រ<អាចបេ្រងៀនជំនាញ ឆ្លងកាត់
្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព ខណៈេពលែដលព្រងីកលទ្ធភាពេ្របើ្របាស់ និងការេធ្វើមា្រតដាA3នេនៅក្ន\ង បរVយាកាសសិក3dតាមអ៊�ន
ធឺណិត។ 

 
កិច្ចការរួចរាល់ * រូបភាពបេង្កើតេដាយេ្របើ Padlet generative AI 
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9 គន្លឹះសំខាន់ៗ 
ទិដ្ឋភាពៃនការអប់រ<កំពុងឆ្លងកាត់ការផាx3ស់ប្ត�រយ̈ា3ង្រជាលេ្រជៅ ខណៈែដលឧបករណ៍ និងបេច្ចកវVទ3Wឌីជីថល បន្តវVវឌ3� និងែក
ែ្របពីរេបៀបែដលេយើងបេ្រងៀន េរៀន និងេធ្វើអន្តរកម្មជាមួយខ្លឹមសារអប់រ<។ េនៅេពលែដល ពិភពេលាកកាន់ែតមានទំនាក់ទំនង
គា23កាន់ែតខាx3ំងេឡើងតាមរយៈបេច្ចកវVទ3W តួនាទីរបស់អ្នកអប់រ< និងសិស3} កំពុងវVវត្ត។ ការបេ្រងៀន និងការេរៀនតាមឌីជីថលផ្ត
ល់នូវសកា|3នុពលដ៏ធំេធងស្រមាប់ការបេង្កើនការចូលរួម ការអប់រ<ផា�3ល់ខ្ល�ន និងការេធ្វើឱ3eការេរៀនសូ្រតកាន់ែតងាយ្រសួល និង
មាន្របសិទ្ធភាព។ េទាះបីជាយ̈ា3ងណាក៏េដាយ ក៏ដូចជាការផាx3ស់ប្ត�រដ៏សំខាន់ណាមួយែដរ មានប]s3្របឈមែដល្រតyវែតេដាះ
្រសាយ និងឱកាសែដល្រតyវែតចាប់យក េដើម3�ីសេ្រមចបានេពញេលញនូវការសន3Wៃនការអប់រ<ឌីជីថល។ 
គន្លឹះក្ន\ងការរុករកការផាx3ស់ប្ត�រេនះេដាយេជាគជ័យ គឺការទទួលយកទំាងសកា|3នុពលៃនបេច្ចកវVទ3W ែដលកំពុង រ�កចេ្រមើន និង
េគាលការណ៍ជាមូលដាA3នៃនគរុេកាសល3e។ ខណៈេពលែដលេល3�¶នៃនការេជឿនេលឿនៃនបេច្ចកវVទ3W អាចមានេ្រចើនេលើស
លប់ វាក៏បេង្កើតឱកាសែដលមិនធាx3ប់មានពីមុនមកក្ន\ងការែស្វងរកវVធីថ្មីៗៃនការផ្តល់ការ ែណនំា ការទាក់ទាញសិស3} និងជំរុញ
បទពិេសាធន៍សិក3dដ៏មានអត្ថន័យ។ តាមរយៈការរួមប�្ច�លឧបករណ៍ និងយុទ្ធសាfស្ត្របកបេដាយភាពៃច្ន្របឌិតជាមួយនឹង
ការអនុវត្តគរុេកាសល3eែដលបានបេង្កើតេឡើង េយើងអាចប េង្កើតបរVយាកាសសិក3dែដលមានអន្តរកម្មកាន់ែតេ្រចើន រួមប�្ច�ល 
និងេឆ្លើយតបេទៅនឹងត្រមyវការរបស់សិស3} នាេពលបច្ច\ប3�ន្នេនះ។ េនះជាចំណ¦ចសំខាន់ែដលយកេចញពីមូ៉ឌុលែដលបងាs3ញពី
និនា23ការអនាគត ប]s3្របឈម និងឱកាសក្ន\ងការបេ្រងៀន និងេរៀនឌីជីថល៖ 

1. បរVវត្តឌីជីថលក្ន\ងវVស័យអប់រ<៖ បេច្ចកវVទ3Wកាន់ែតមានសារៈសំខាន់ចំេពាះការអប់រ< ែដលផាx3ស់ប្ត�ររេបៀប ែដលការ
បេ្រងៀន និងការេរៀនេកើតេឡើង។ ឧបករណ៍ឌីជីថល ផ្តល់ឱកាសស្រមាប់បទពិេសាធន៍សិក3d ែដលមានលក្ខណៈ
ផា�3ល់ខ្ល�ន អន្តរកម្ម និងការចូលរួមកាន់ែតេ្រចើន ែដលអនុ] 3តឱ3eអ្នកអប់រ<បំេពញ ត្រមyវការច្រមុះរបស់សិស3}តាម
រេបៀបែដលវVធីសាfស្ត្របៃពណីមិនអាចេធ្វើបាន។ 

2. សមាហរណកម្មបេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាព៖ ការប�្ច�លបេច្ចកវVទ3W្របកបេដាយេជាគជ័យក្ន\ងការ បេ្រងៀន 
ត្រមyវឱ3eមានការេរៀបចំែផនការយ̈ា3ង្របុង្របយ័ត្ន និង្រសបតាមេគាលបំណងសិក3d។ ឧបករណ៍ ឌីជីថលគួរែត្រតyវ
បានេ្របើ្របាស់ក្ន\ងេគាលបំណងេដើម3�ីបេង្កើនយុទ្ធសាfស្តគរុេកាសល3e មិនែមនដូចជា ធាតុដាច់េដាយែឡកេនាះេទ។ 
ការេ្របើ្របាស់្របកបេដាយ្របសិទ្ធភាពៃន្របព័ន្ធ្រគប់្រគងការសិក3d (LMS) ពហុព័ត៌មាន និងេវទិកាអន្តរកម្ម គឺជា
គន្លឹះក្ន\ងការទាក់ទាញសិស3}និស3}ិត និងសេ្រមចបាននូវ េគាលេដៅអប់រ<។ 

3. ការេរៀនតាមបុគ្គល និងស្រមបខ្ល�ន៖ ការកំណត់បទពិេសាធន៍សិក3dផា�3ល់ខ្ល�នតាមរយៈ ឧបករណ៍ឌីជីថល អនុ] 3ត
ឱ3eមានខ្លឹមសារ មតិែកលម្អ និងេល3�¶នែដលបានកំណត់។ ្របព័ន្ធសិក3dែដលស្រមបខ្ល�នស្រមបតាមត្រមyវការសិស3}
មា23ក់ៗ ជំរុញការចូលរួមកាន់ែតសីុជេ្រមៅ បេង្កើនការយល់ដឹង និងធានាថាសិស3} ្រតyវបានជំទាស់ និងគំា្រទយ̈ា3ងសម
រម3eេនៅ្រគប់ដំណាក់កាលៃនដំេណើរសិក3dរបស់ពួកេគ។ 

4. បេច្ចកវVទ3Wែដលកំពុងរ�កចេ្រមើន៖ បេច្ចកវVទ3Wដូចជា Artificial Intelligence (AI), Virtual Reality (VR), 
Augmented Reality (AR) និងការវVភាគព3Wករណ៍កំពុងផាx3ស់ប្ត�រការអប់រ<ឌីជីថល។ បេច្ចកវVទ3Wទំាងេនះ ផ្តល់នូវ
បទពិេសាធន៍អន្តរកម្មដ៏អស̂ា3រ3e ផ្ល�វសិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន និងការយល់ដឹងែដលជំរុញេដាយទិន្នន័យ េទៅក្ន\ងការអនុវត្ត
របស់សិស3} ្រត©ស្រតាយផ្ល�វស្រមាប់បរVយាកាសសិក3dែដលកាន់ែតទាក់ទាញ និងមាន ្របសិទ្ធភាព។ 

5. ការអប់រ<រួមប�្ច�ល៖ ការធានានូវភាពងាយ្រសួល និងសមធម៌េនៅក្ន\ងបរVយាកាសសិក3dឌីជីថល គឺចំាបាច់ ណាស់។ 
េដើម3�ីទប់សាÐ3ត់ការែបងែចកឌីជីថល ្រគឹះសា3នអប់រ<្រតyវែតផ្តល់លទ្ធភាពទទួលបានបេច្ចកវVទ3W សមធម៌ស្រមាប់
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សិស3}ទំាងអស់ េដាយធានាថាឧបករណ៍ និងធនធានអាចចូលដំេណើរការបានស្រមាប់ សិស3}ពិការ និងអ្នកែដល
មកពីសាវតាេសដ្ឋកិច្ចសង្គមច្រមុះ។ 

6. គរុេកាសល3eឌីជីថល៖ វVធីសាfស្តគរុេកាសល3e្រតyវែតវVវឌ3�ន៍េដើម3�ីប�្ច�លឧបករណ៍ឌីជីថល្របកបេដាយ ្របសិទ្ធភា
ព។ យុទ្ធសាfស្តដូចជា ថា23ក់េរៀន្រតឡប់ ការសិក3dរួមគា23 ការេរៀនែផ្អកេលើគេ្រមាង និងការេលង េហ្គម កំពុងកាx3យជា
ចំណ¦ចកណាp3លៃនការបេ្រងៀនែបបឌីជីថលទំេនើប។ ការេផា|3តអារម្មណ៍្រតyវែតផាx3ស់ប្ត�រ ពីការបេ្រងៀនែដលដឹកនំា
េដាយ្រគyែបបបុរាណ េទៅជាការេរៀនអន្តរកម្មែដលេផា|3តេលើសិស3}។ 

7. ការអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈែដលកំពុងបន្ត៖ អ្នកអប់រ<្រតyវការការបណmnះបណាp3លជាបន្ត េដើម3�ីបន្តជាមួយនឹង បេច្ចកវVទ3W និង
គរុេកាសល3eែដលកំពុងរ�កចេ្រមើនយ̈ា3ងឆាប់រហ័ស។ ការអភិវឌ3�ន៍វVជា®3ជីវៈគួរែតេផា|3ត មិន ្រតឹមែតេលើជំនាញ
បេច្ចកេទសបុ៉េណា£3ះេទ បុ៉ែន្តែថមទំាងេលើយុទ្ធសាfស្តគរុេកាសល3eផងែដរ េដើម3�ីធានាថា ឧបករណ៍ឌីជីថល្រតyវបាន
េ្របើ្របាស់អស់ពីសកា|3នុពលរបស់ពួកេគក្ន\ងការគំា្រទការេរៀនសូ្រតរបស់សិស3}។ 

8. ការចូលរួម និងការេលើកទឹកចិត្តរបស់សិស3}៖ េនៅក្ន\ងបរVយាកាសឌីជីថល ការរក3dការចូលរួម និងការ េលើកទឹកចិត្ត
របស់សិស3}គឺជាប]s3្របឈមដ៏សំខាន់មួយ។ អ្នកអប់រ<្រតyវែតបេង្កើតបទពិេសាធន៍សិក3d ្របកបេដាយភាពសា¤3ហាប់ 
អន្តរកម្ម និងសហការគា23 ផ្តល់មតិែកលម្អផា�3ល់ខ្ល�ន និងផ្តល់ឱកាសស្រមាប់សិស3} ក្ន\ងការេធ្វើជាម̂ា3ស់ៃនការសិក3d
របស់ពួកេគ។ 

9. ការេធ្វើេសចក្តីសេ្រមចែដលជំរុញេដាយទិន្នន័យ៖ ការេ្របើ្របាស់ឧបករណ៍វVភាគទិន្នន័យ និងឧបករណ៍ ទស3}ន៍ទាយ
អាចបេង្កើនភាពេជាគជ័យរបស់សិស3}យ̈ា3ងេ្រចើន។ តាមរយៈការវVភាគទិន្នន័យសិស3} អ្នកអប់រ< អាចកំណត់អត្ត
ស] 3ណសិស3}ែដលមានហានិភ័យ កំណត់បទពិេសាធន៍សិក3d និងេធ្វើការសេ្រមចចិត្ត ្របកបេដាយការយល់ដឹង
អំពីវVធីសាfស្តបេ្រងៀន និងអន្តរាគមន៍ ែដលនំាឱ3eលទ្ធផលសិក3d្របេសើរេឡើង។ 

10. ប]s3្របឈមក្ន\ងការអប់រ<ឌីជីថល៖ េនៅេពលែដលេយើងេឆាÀ3ះេទៅរកការេរៀនសូ្រតតាមឌីជីថលកាន់ែត ទូលំទូលាយ 
ប]s3្របឈមដូចជាការរួមប�្ច�លបេច្ចកវVទ3W ការធានាសមធម៌ឌីជីថល និងការរក3d ការចូលរួមរបស់សិស3}្រតyវែត
េដាះ្រសាយយ̈ា3ង្របុង្របយ័ត្ន។ សា3ប័ន្រតyវែតវVនិេយាគេលើេហដាA3រចនាសម្ព័ន្ធ ការគំា្រទអ្នកអប់រ<ែដលកំពុងបន្ត និង
ការអភិវឌ3�បរVយាកាសសិក3dែដលរួមប�្ច�ល និងអាចចូលដំេណើរការ បាន េដើម3�ីធានាថាសិស3}ទំាងអស់មានឱ
កាសេស្មើគា23ស្រមាប់ភាពេជាគជ័យ។ 

11. ទស3}នវVស័យ៖ អនាគតៃនការអប់រ<ឌីជីថលមានភាពភ្លឺសា¤3ង ជាមួយនឹងការៃច្ន្របឌិតថ្មីេនៅេលើេផ្តក ផ្តល់នូវបទ
ពិេសាធន៍សិក3dផា�3ល់ខ្ល�ន កាន់ែតសីុជេ្រមៅ និងមាន្របសិទ្ធភាព។ េទាះជាយ̈ា3ងណាក៏េដាយ ការៃច្ន្របឌិតទំាងេនះ 
្រតyវែតមានតុល3eភាពជាមួយនឹងការគិតគូរយ̈ា3ង្របុង្របយ័ត្នៃនសមធម៌ ភាព ឯកជន និងតួនាទីែដលកំពុងវVវត្តរបស់
អ្នកអប់រ<េនៅក្ន\ងទិដ្ឋភាពថ្មីេនះ។ អ្នកអប់រ<នឹងេដើរតួយ̈ា3ងសំខាន់ ក្ន\ងការដឹកនំាសិស3}តាមរយៈការផាx3ស់ប្ត�របេច្ចកវVទ3W
េនះ ខណៈេពលែដលរក3dបាននូវទំនាក់ទំនង របស់ មនុស3}ែដលជាមូលដាA3ន្រគឹះៃនដំេណើរការសិក3d។ 
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